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Nombre de joueurs : 6 maximum.
Matériel : 6 tables de Pythagore, 6 feutres d'ardoise, des cartes.

But du jeu : Aligner 5 cases.

Jouons !

Le 1‘frjoueur pioche 2 cartes, effectue le produit, donne le résultat et le coche sur sa table.
Le 2°™ joueur fait de méme eftc ...

Si le résultat est déja coché, le joueur passe son tour.
La carte Joker remplace n'importe quelle carte !

Celui qui gagne est celui qui aligne 5 cases dans un des sens : =, @, 2, M.
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rCom|c_>étences : ]

I I

| Consolider ses connaissances en calcul mental sur les
tables de multiplication de 1 a 10.

| * Respecter les regles du jeu. |
» Coopérer avec ses camarades.

. Respecter des consignes simples en autonomie. |

| « Montrer une certaine persévérance dans les activités. |
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