2o les du

de 2 a 4 Joueurs

Attribuer les Planches de jeux aux joueurs et disposer les 70
cartes sur la table (7 Iignes de 10 cartes) face cachée
contre table.

Le Premier joueur Pioche une carte, la it aux autres joueurs
(sans la montrer) et i le Pequ, il la pose sur sa Planche et
rejoue. Sl ne Peu+ pas, I doit la reposer exactement a la

méme Place.
C'est au tour du joueur suivant.

Le gagnarﬁ est celui qui réussit, le Premier, a remplir sa
Planche.

Varionte - Donner un +em|99 imparJri pour faire une Parﬁe, ou
bien un nombre de tours de table. C'est celui qui a le Plus de

cartes Posées sur sa Planche qui gogne.

Les enfants ne doivent pas étre passifs pendant ce deu car ils doivent
écouter le mot énoncé (et repérer sl est masculin ou £éminin) mais aussi,
sile mot les intéresse, repérer la place ou il est posé sur la table.

Ce Jdeu travaile ainsila mémoire, la lecture, la notion de
£émininmasculin/singulierpluriel sur des marques orales et écrites.



