Attrape les pompon§
- avec la pince et
rempli toutes les
alvéoles de la boite a

oeufs .

KA r comme sSur la
;o  <- ‘ phOtO. /

Quand tu as finﬁ
range le tiroir

~
Attache toutes

les pinces a linge

/

Quand tu as finﬁ
range le tiroir
comme sur Ila
. photo. )




Visse tous les
écrous jusqu’a la
tete de la vis.

/

~ 1 Quand tu as fini\,
\ dévisse tous les

'™ écrous puis range le

» tiroir comme sur la
photo. -

Enfile toutes
les perles
sur le fil y

Quand tu as finﬂ
range le tiroir
comme sur Ila
' photo. y




~

Enfile tous les
chainons pour former
un collier. Puis défaits
tous les chainons.

Quand tu as finﬁ
range le tiroir
comme sur la
photo. )

Transvase toutes les
graines d’un bol a
I’autre avec la cuillére
sans en faire tomber.

Quand tu as finﬂ
'range le tiroir
comme sur Ila
photo. )




Verse toutes Ie§
graines du pichet
dans le pot sans en

renverser a cote. D

§ Quand tu as finﬁ
' range le tiroir
comme sur la
photo. )

Attrape les graines uné
par une en les pincant

avec 2 doigts et fais les
passer dans le trou du
couvercle de la boite. )

Quand tu as finﬁ
range le tiroir
comme sur la
photo. )




_ rouleau et fais les

- Enfile tous les
. élastiques sur le

glisser pour qu’ils ne
se touchent pas. )

N enleve tous les

Quand tu as fini\,

| élastiques et range le
tiroir comme sur la
photo. W

, A
Manipule la
pate a modeler
comme tu veux.

\

Quand tu as fini
range le tiroir
comme sur la
photo. Y,




Etale la pate a h
modeler avec ta
main.

/

Découpe des bandeg

de pate a modeler

lavec le couteau en
lastique.

P q y

I Quand tu as fini fais
une grosse boule de
' pate a modeler et

| range le tiroir comme
sur la photo. W




Empile tous les cubes
pour construire la
tour la plus haute
sans que les cubes
tombent W

Quand tu as finﬁ
range le tiroir
~ comme sur la
~ photo. -

\
| Pose sur chaque

%%? image du cirque
‘ ~ °

la meme image.
3 || 9 )

Vérifie ton travail

s 1. |-k avec la maitresse

AraE puis range le tiroir
| comme sur la photcy

7
£l
;a8 o
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Prends |§
poupée et tous
ses habits.

/

Habille la
poupeée avec
tous les habits/.

Quand tu as termin;
déshabille la poupée
4 et range le tiroir

@ comme sur la photo./




- 1Regarde les

~

petites images
avec la loupe.

Pose la petite imag@

‘ sur la meéme image

que tu as reconnue

K19 0| e

.~ grace alaloupe Y

i

- | Vérifie ton travail

~ avec la maitresse
puis range le tiroir
comme sur la photo.

%




Retrouve Ieg

oursons de la
meme couleur puis
mets les par pairey

Quand tu as finD
range le tiroir
comme sur la
4 phOtO. Y.

Rempli la plaqu@
~avec tous les
' picots comme tu
. Veux. y

~

Quand tu as fini,
enleve tous les picots
.| et range le tiroir
| comme sur |la photo./




Trouve plusieu@

facons différentes

d’habiller
.~ Pourson. %

Quand tu as fini\,
range les différentes
. parties de I’ourson
" | dans la boite.

/

- ~
Puis range le
tiroir comme
sur la photo. |




-t Reconstitue
-~ Mr Patate et
A Mr Carotte. |

Quand tu as fini)
enleve tous les
élements et range le
tiroir comme sur la
- photo. )




Choisi une carte et
~retrouve sans
regarder juste en
touchant I’objet dans

le sac mystere. W

Retrouve sar@

tricher tous les
objets grace au
| toucher. )

Quand tu as finﬂ

range le tiroir
comme sur Ia
' photo. Y.




Secoue Ie§

bouteilles et
retrouve celles qui
font le méme bruitj

Regroupe pa?
paire les
bouteilles qui
font le méme son

Vérifie ton travail
- avec la maitresse et
‘range le tiroir

~_ comme sur la photoj




Amuse toi avec Ie§

différents aimants
et les objets de la
classe. y

Quand tu as finﬁ

range le tiroir
. comme sur la
- photo. )

Retrouve ta phot&
parmi les photos
des éleves de la

classe. )

| Quand tu as finD

OO ra nge le tiroir
20c88 comme sur la
photo. )




~

Place un jeton dans
chaque alvéole du

- bac aglaconenles

® pincant avec 2 doigts)

~ Quand tu as finﬁ
8 enleve tous les

, °

A& ¢ jetons avec le
. baton aimanté. )

Puis range le




~
Reconstitue les 2

. w4 4@ encastrements.

/

range le tiroir
comme sur la

/

Amuse toi a A

déplacer les
picots comme tu
le souhaites. )

~
Quand tu as fini,
range le comme
sur la photo.




Place les animau)

de la ferme
=1 comme tu veux
. sur le paysage.
uand tu as fini,
remets les animaux
a leur place et
referme la boite. D

- ~
Puis range le
! tiroir comme
sur la photo. |




Trie tous les
oursons dans les
paniers de la
meme couleur.

T\

Quand tu as finﬁ
range le tiroir
comme sur la
photo. )

Trie toutes les photos des
filles dans le bac avec
. I’image de lafille et toutes
. | celles des garcons dans le
bac avec I’image du

garcon. %

Quand tu as finﬁ
‘range le tiroir
comme sur la
. photo. .




#="" Sort toutes les
* formes de |la

coquille de
I’escargot . )
~

Rentre les formes
dans la coquille

dans le bon trou./

Quand tu as finﬂ

range le tiroir
comme sur la
photo. )




\
B Vise les formes
'8 /&~ dans ’ordre que
~  tusouhaites.

Quand tu as fini\,
dévisse toutes les

formes et range le
tiroir comme sur la
| photo. J

Trouve toutes les
-cartes avec

" Ssabeaucoup de
feuilles. )

" Quand tu as finD
" range le tiroir
& - comme sur la
.| photo. Y,




Pose la voiture au
départ de la piste

graphique puis fais la
rouler sans sortir du
chemin. .

Quand tu as fini

range le coin
graphisme comme
sur la photo. )

Enfile le lacet
dans tous les

| range enleve le lacet
et range le tiroir

' comme surla photo./




-
Etale toutes
les graines
sur la table. |

Avec la balayett@

et la pelle
ramasse toutes
les graines. )

: ~
Puis range le
tiroir comme
sur la photo. |




~
' Prends la voiture

et débouche le

feutre.

/

‘ I
Pose ta voiture

oo 2 sur la feuille et
—— .
trace un chemm/.

.

. Quand tu as fini
s _.va chercher ton
-~ étiquette et colle
la sur ta feuille. )

1 . \
' Puis range le
A tiroir comme
~_ sur la photo. |




Pose les bouchon@

sur la feuille pour
réaliser des
lighes. y

Quand tu as rempﬁ

la feuille range le
tiroir comme sur la
photo. Y

Retrouve parmi toutes)
les images des éléeves
. de la classe ton
image. Attention il y
en a plusieurs. -

‘ N\
Quand tu les as

toutes trouvées,

range le tiroir

comme sur la photcp




