
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BINGOS   

DES 
MULTIPLICATIONS 
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2 5 3 8 4 7 

11 7 4 9 6 12 

6 3 2 10 12 11 

8 7 11 5 7 9 

9 12 3 4 12 10 

5 6 4 7 8 3 

10 2 8 11 4 5 

4 7 9 6 10 2 

11 9 5 12 6 6 

3 8 10 2 7 4 

Bing’1 
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4 10 16 20 8 24 

6 20 22 10 18 6 

14 18 8 14 24 10 

16 12 24 4 6 22 

12 22 6 16 18 10 

18 4 14 4 8 16 

8 14 10 22 4 20 

12 24 4 16 22 12 

8 20 18 6 14 24 

12 10 12 4 20 8 

Bing’2 
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6 36 18 21 24 27 

24 21 9 15 30 18 

12 15 33 12 9 30 

33 9 6 27 18 36 

27 30 15 12 36 24 

9 6 12 33 21 15 

30 24 9 18 6 27 

15 21 33 9 30 12 

18 9 24 6 12 36 

27 33 12 15 9 21 

Bing’3 
 

La classe de Laurène* 



 

 

 

 

8 16 24 20 12 28 

20 32 40 48 16 44 

44 24 8 12 40 8 

8 12 48 16 8 32 

28 8 40 28 12 24 

48 32 24 44 8 40 

16 20 48 12 28 20 

44 24 12 32 40 16 

32 16 20 8 12 48 

28 40 8 44 12 20 
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10 25 50 30 55 35 

45 15 35 20 25 20 

30 55 10 45 15 40 

15 25 20 35 60 50 

45 15 40 55 30 15 

40 10 50 20 60 45 

20 35 60 25 15 60 

30 15 45 55 40 10 

10 50 10 20 50 30 

25 60 55 35 15 40 
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12 42 30 48 24 36 

54 36 18 66 60 18 

24 72 60 18 36 54 

66 30 48 12 72 24 

36 72 24 54 42 18 

42 12 72 66 18 30 

60 48 36 18 66 42 

18 54 60 24 54 12 

72 66 30 42 18 48 

48 24 12 36 30 60 

Bing’6 
 

La classe de Laurène* 



 

 

 

 

14 63 70 42 49 63 

42 35 21 70 28 77 

28 77 63 49 56 21 

70 42 14 42 84 63 

84 35 56 28 28 35 

21 63 70 49 77 84 

77 35 56 14 42 35 

14 49 42 56 63 77 

84 56 21 84 21 14 

14 28 70 49 63 21 
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16 40 24 56 64 48 

96 72 88 96 24 72 

64 48 16 40 80 32 

32 56 24 64 88 30 

88 12 24 80 48 96 

72 16 96 40 72 24 

40 80 32 88 56 80 

16 24 56 48 16 64 

80 64 40 72 24 32 

48 32 96 16 88 56 
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18 63 45 27 54 36 

54 108 90 81 72 36 

99 27 63 108 18 90 

72 54 27 36 99 45 

90 81 18 45 63 72 

45 36 81 27 108 72 

63 99 72 90 81 54 

54 18 108 45 36 99 

99 81 27 27 108 18 

27 90 36 72 45 63 
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20 40 70 30 50 90 

100 90 60 110 40 120 

70 30 50 80 110 70 

110 60 100 20 120 70 

40 120 90 50 40 50 

50 60 80 70 30 60 

80 20 120 40 90 100 

60 90 100 30 80 20 

30 70 80 50 60 110 

100 40 20 110 120 30 
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Chaque joueur possède : 

- Deux dés 

- Un feutre ou un crayon de couleur (différent de son adversaire) 

Déroulement : 

Le joueur lance ses deux dés. 

Il additionne les résultats des dés. 

Ensuite, le joueur multiplie son résultat par 7 et 

colorie le nombre dans la grille. 

Exemple : 
 

 

➔ 2 + 5 = 7 

       7 x 7 = 49 

Il faut donc colorier 49 dans la grille ☺  

Le premier à faire une ligne de 4 remporte la partie. 

On peut aussi se donner un nombre de lignes à 

atteindre pour faire durer le jeu. 

REGLEs du 
BinGo 
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