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Matériel

1 plateau de jeu
1dé

4 Q 6 pions

1 planche de jeu plastifiée par joueur.
(imprimer le nombre nécessaire)

Des cartes déterminants
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Chaque joueur dispose d’une planche de jeu sur laquelle il note 20 noms
qu’il choisit sur les lignes du tableau, laisse la place sur les pointillés
pour les déterminants, ils peuvent étre du genre et du nombre choisis
par le joueur.

Les cartes déterminants sont posées en un tas faces cachées sur la
table.

Chaque joueur place son pion sur la case 1. Le premier joueur lance le
dé, puis avance du nombre de cases indiqué par le dé. Les pions qui
arrivent au bas d’une échelle peuvent « grimper » dans I’échelle et ainsi
s’approcher de 'arrivée plus rapidement. Par contre, ceux qui arrivent
sur une case ou se trouve une queue de serpent trébuchent et glissent
jusgqu’a la téte du serpent, quelques cases plus bas.

Si le joueur tombe sur une case déterminant, il peut prendre une carte

déterminant et I'inscrire avec un nom qui convient sur sa planche de jeu.

S’il s’est trompé ou s’il ne peut pas écrire son déterminant car il ne
convient pas @ ses noms, il n’écrit rien. |l remet la carte sous le tas
déterminants. Le jeu se termine quand tous les joueurs sont arrivés a la
case 100. Celui qui a noté le plus de déterminants sur sa planche gagne.
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J’écris 20 noms de mon choix.
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