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R.er\plis Ia carle didenlilé dis livre

~

Titre du livre:

Titre en anglais :

Auteur:

Qui était-il ?

Editeur:

Année de publication:

Nouvelle

traduction

Genre: policier * fantastique * aventure * science-fiction

Qambien de suites |’auteur a-t-il écrit ?

Lis la. 4éme de corverlure el compléle

Héroine
Son Ses
animal compagnons
de voyage
ou? Pourquoi ?

R.elrowsve l'orgm\ismion dis livre

a) Combieny a-t-il de pages ? de chapitres ?

Y o-t-il des illustrations & l’intérieur du livre ?

b) Lis l’introduction : dans quel but cette histoire a-t-elle été écrite ?

A tdacharger gratuitement sur la Trousse de Solelle et sur Storytelling?



Prénom : Date: / /

Cheo\pitre 1 :
1) Les personnages : Compléte ce tableau

Ecris ce que tu sais sur ce personnage

Dorothy

Le chien Toto

La tante Em

L’oncle Henry

2) Observe ces images.
Ecris ce que tu peux dire sur le Kansas

- E— -

o ===

.~

A tdacharger gratuitement sur la Trousse de Solelle et sur Storytelling?



. ; ; & ) é
) OO OO 0 00000 00000 000000 OO0 OO OO0 OO0 OOOOOOEOEOEOEOSOEOEOSNEOSOEOSEOSNOSE OO

Prénom : Date: / /

Cha\pilre 2 : complete ce schéma d’abord & ’aide de ce chapitre puis tout au
long de ta lecture

Nord

Pays des

Sorciere gentille * méchante

Couleur:
désert désert
Ouest Cité d’Emeraude Est
Pays des Pays du Pays des
Sorciére gentille * méchante Sorciére gentille * méchante
Couleur: Couleur: Couleur:
désert Sud désert
Pays des

Sorciere gentille ¥ méchante

Couleur:
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Chapilre 3 : Les amis
Compléte ce tableau & chaque fois qu’un nouveau personnage fait son apparition.

L’épouvantail

Le blcheron de fer
blanc

Le lion froussard

Che\pitre 4 :

Utilise les mots suivants pour écrire un texte au sujet de |’épouvantail

champs de mais * yeux * corneilles * piquet * fermiers * oreilles
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Cha\pilre 5 : Le résumeé

Parmi les phrases suivantes, coche d’abord ce qui est important dans [’histoire puis
ajoute 3 phrases pour compléter le résumé.

O Dorothy se réveille, elle a faim et soif. Ils partent jusqu’a ce qu’ils trouvent une source d’eau.
O Dorothy et |’épouvantail entendent un gémissement & travers les arbres.

O 1ls découvrent un homme de fer blanc qui tient une hache.

O Toto n’arréte pas d’aboyer et se fait mal aux dents en essayant de mordre [’homme de fer.
O 1l dit que ¢a fait un an qu’il gémit et que personne ne |’a jamais aidé.

O Dorothy lui demande comment elle peut |’aider.

O 1l lui dit qu’il a besoin d’étre graissé car il est tout rouillé. Elle doit lui mettre de Ihuile.

O La burette d’huile est sur une étagere dans la chaumiére.

O Maintenant qu’il est huilé, il peut enfin abaisser sa hache.

O 1l dit qu’il lui a sauvé la vie et qu’il aurait pu rester comme ¢a jusqu’a la fin des temps.

O 1l leur demande pourquoi ils sont passé par la.

O Dorothy lui dit qu’ils vont voir le magicien d’0z pour qu’il la renvoie au Kansas et qu’il donne une
cervelle & I’épouvantail.

Ajoute 3 phrases pour finir:

1.
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Chea\pilre 6 :
a) Transforme ce texte en modifiant les mots soulignés par leur contraire.
Utilise les mots : froussard, peur, triste, honte, lamentable, en colére... Et d’autres !

Dorothy, ravie, caressa le museau du Lion et dit :

- Tu es brave de jouer avec un petit chien comme toto ! Tu es trés courageux !

- Je sais... répondit le Lion, heureux.

- Et t’intéresser & un épouvantail et un homme de fer blanc, ¢’est gentil !

- Je sais... Je suis un audacieux. Quand je rugis tout le monde a peur, c’est trés pratique, mais
moi, au fond, je suis toujours trés serein.

b) Compléte le tableau de la fiche 3 (pour le Lion).

c) Raconte ce qui arrive & I’homme de Fer-Blanc & la fin du chapitre.

A tdacharger gratuitement sur la Trousse de Solelle et sur Storytelling?
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Cheapilre 7 : je prends des noles, jexerce ma mMémoire

a) Sur l’axe chronologique, place dans |’ordre les Y obstacles suivants :
Les Kalidahs - le1er fossé - lariviere - le 28 fossé
b) Ecoute la lecture du professeur et note qui a une idée de plan, qui le met en
action et comment.

| i i 1
I ) 1 | >

Obstacles

Qui le
met en
action ?

Comment ?i

c) Rappelle toi de la quéte de |’épouvantail (fiche Y).
Ecris ce que tu penses de ’attitude de |’épouvantail dans ce chapitre.
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Cha\pilres 8 el 9 . je fais des connexions avec davires oevvres.

Voici une fable de Jean de La. Fontaine : le lion et le ratet une illustration tirée du
livre Les voyages de Gulliver de Jonathan Swift, 1721.

a) Dans cette fable, surligne la phrase qui te fait penser au chapitre 9 et explique ce qui te fait
penser & |’épisode des mulots.

Il faut, autant qu'on peut, obliger tout le monde :
On a souvent besoin d'un plus petit que soi.

De cette vérité deux fables feront foi,

Tant la chose en preuves abonde.

Entre les pattes d'un Lion

Un Rat sortit de terre assez a |'étourdie.

Le Roi des animaux, en cette occasion,
Montra ce qu'il était, et lui donna la vie.

Ce bienfait ne fut pas perdu.

Quelgu'un aurait-il jamais cru

Qu'un Lion d'un Rat e(t affaire ?
Cependant il advint qu'au sortir des foréts
Ce Lion fut pris dans des rets,

Dont ses rugissements ne le purent défaire.
Sire Rat accourut, et fit tant par ses dents
Qu'une maille rongée emporta tout I'ouvrage.
Patience et longueur de temps

Font plus que force ni que rage.
Jean de la Fontaine, 1668

b) Dans cette illustration de Gulliver et des lilliputiens,
explique ce qui te fait penser & |’épisode des mulots.

¢) Ecris rapidement ce que tu penses du blicheron qui dit ne pas avoir de cceur:
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» Chapilre 10 el 11 : le portrait.

a) Pendant la lecture du professeur, prends des notes sur tout ce que l’on apprend sur le
Magicien d’0z (son portrait physique, son portrait moral, ce qu’il posséde).

b) A ton tour, fais le portrait physique du Grand Oz tel que tu l’imagines.

Chea\pilre 11.

a) Dessine sous quelle forme le Magicien apparait devant chaque personnage.
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