
Productions plastiques et visuelles
Remplir une surface délimitée
Représenter un personnage en étant fidèle au réel
Consigne : réalise des fleurs avec des gommettes sur le dos de la vache.
A3 minimum.

Modèle :

MS/GS





L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  
retrouver des mots en s'aidant du référentiel .
Consigne     :   découpe les images et place les personnages dans leur maison..

                       

 

          

GS

LE SINGE L’ECUREUIL LA VACHE

LE PANDA L’OISEAU



Référentiel

Le pandaL’oiseau

La vacheLe singe

L’écureuil



Les images à découper



Explorer le monde     : se repérer dans l'espace  
Retracer un itinéraire en suivant un modèle
Consigne : Reproduis le chemin des pandas vers le soleil avec des gommettes

GS





Explorer le monde     : se repérer dans l'espace  
Sudoku
Consigne : Recherche les images manquantes, sur chaque ligne, chaque colonne et 
chaque bloc. ( à découper et plastifier)

MS





L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  

Reconnaître et trier deux  groupes de mots .

Consigne : entoure les                                                         

GS

soleil rougesoleil d’or

 lune rouge

soleil d’or lune d’argent

soleil d’or
soleil d’or

soleil d’or

soleil d’or

soleil d’or soleil d’or

lune d’argent

lune d’argent

soleil rouge

lune d’argent

lune d’argent

lune d’argent

lune d’argent

soleil rouge

 lune rouge

 lune rouge

 lune rouge



L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  

Reconnaître et trier deux  groupes de mots .

Consigne : entoure les                                                         

GS

soleil d’argentsoleil d’or

 lune d’or

soleil d’or lune d’argent

soleil d’or
soleil d’or

soleil d’or

soleil d’or

soleil d’or soleil d’or

lune d’argent

lune d’argent

soleil d’argent

lune d’argent

lune d’argent

lune d’argent

lune d’argent

soleil d’argent

 lune d’or

 lune d’or

 lune d’or



L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  

reconstituer des mots.
Consigne : retrouve les lettres des  mots « soleil d’or ».

1- Cherche les lettres manquantes pour écrire les mots «     soleil d’or     ».  

S O L E I L D ‘ O R

s o l i
o e d r

s i ‘
l o

GS



2- Écrit les mots soleil d’or

                                       soleil d’or 

s s o o o o o r l l
l i i l l l e r d d
d ‘ ‘ ‘ r r e e



Explorer le monde
Se repérer dans l'espace
consigne : Aide les animaux à attraper le soleil, en évitant les obstacles.

GS





Construire les premiers outils pour structurer sa pensée     : découvrir les nombres et leur   
utilisation     :  comparer des collections d'objets,
faire une correspondance terme à terme.
Consigne : Mets 8 oiseaux sur chaque fil. (format A3)

GS



Images à découper…..(format A4)



Construire les premiers outils pour structurer sa pensée     : découvrir les nombres et leur   
utilisation     :  comparer des collections d'objets,
faire une correspondance terme à terme.
Consigne : Mets 10 oiseaux sur chaque fil. (format A3)

GS



Images à découper…..(format A4)



L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  
Se repérer dans l'espace d'une page
Consigne :Reconstitue la première page de couverture.

GS









Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées     
Reproduire un assemblage ;
Consigne : remplis le quadrillage comme le modèle GS





images à découper



Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées     
Reproduire un assemblage ;
Consigne : remplis le quadrillage comme le modèle MS/GS





images à découper



Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées     
Reproduire un assemblage ;
Consigne : remplis le quadrillage comme le modèle GS







Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Découvrir les nombres et leur utilisation.
Acquérir les notions : plus que, moins que ; Savoir dénombrer.
Consigne : Compte combien il y a de panda(s), de kangourou(s)... et 
complète le tableau.

GS

-1 +1



Images prédécoupées dans des barquettes, au centre de la table.... à faire en plus d'exemplaires que le nombre d'élèves.



L'écrit     : découvrir le principe alphabétique  
Retrouve le nom des animaux de l'histoire parmi des noms approchants.
(modèle en Majuscules et mots à trouver en minuscules d'imprimerie ou en cursive.)
Consigne :entoure le nom de chaque animal.

 pond    dans       panda
    dedans         pend    papa

  seau   oie   sois    pipeau  
  auto   oiseau   ciseau

   cure        feuille   reçue
 écureuil    seuil    cueille

GS

PANDA

oiseau

ECUREUIL



       vache     cache     chèvre 
    cheval     achat      chameau   

   
  tango  goûter   gourou      rouan

      gogo      kangourou       déroutant

       signe       singe    linge
   gise         génisse     singe

vache

KANGOUROU

SINGE


