AR N

Technigues opératoires

—

v Pose et calcule les operations suivantes. Quand tu as fini, veri-

fie les resultats avec la calculatrice et essaye d’arriver au méme

résultat. (O 5968 + 2357 () 9868 + 7856
(O 9687 - 6358 (O 5635 - 2550
ﬁ
Les grands nombres v Que se passe-t-il quand j'ajoute 1 a 999 9997 Recherche libre sur l'ardoise

puis correction avec la maitresse

—

v Lecture du debut de la lecon en collectif + écrire les nombres 236589 ;
9996552; 4570896 en les espagcant comme il le faut. Correction avec la mai-

tresse et lecture de la suite de la legon.
VEcris un cheque a ton ami. Le montant doit étre au dessus du million!

v Décompose le nombre suivant dans ton cahier du jour: 2 658 000

Wil



ﬁ Materiel: Chaine de calculs + carton nombres + crayon
gris + cahier du jour

Calcul + grands nombres

ﬂ vReéaliser l'activité chaine de calculs.

vV Avec les cartons nombres ecris puis decompose les nombres:

10 345 et 208 850

AANRER

Les grands nombres

* v Jouer au voyage spatial

Wil




ﬁ n Materiel: Mini fichier probleme + crayon gris

Boitier Veritech + fiches résolution de problemes

Résolution de problemes

* v Résoudre deux problemes en autonomie

vV Faire une fiche Veritech

ﬁ Materiel: Fiche exercice losanges + crayon gris

4 batdnnets de glace + cahier du jour + mini fichier constructor

Géométrie

—

Vv Faire la fiche d’exercices et de manipulation

v Copier la définition du losange dans le cahier du jour:
Le losange est un quadrilatere qui a 4 cotés de mémes longueurs.

Le carré est un losange particulier car il a en plus 4 angles droits.

v Avancer dans le mini-fichier Constructor

gk



ﬁ Materiel: Enveloppe des tables + Une grille de multiplidés
+ 3 dés a 10 faces

Calcul: multiplications

ﬂ v Réviser les tables avec un camarade a l’aide des enveloppes

v Jouer a Multiplides avec ce méme camarade

AANRER 7

Les grands nombres

* v Jouer au voyage spatial

gk




ﬁ n Materiel: Lecon 4 + mini fichier Constructor + régle/équerre +

crayon gris
Géomeétrie

* Vv Relire la legon 4 sur le trace des rectangles

v Avancer dans Le mini fichier Constructor

ﬁ Materiel: Cahier du jour + crayon gris + mini fichier problemes +
regles

Fractions et résolution de problemes

ﬁ vV Sur le cahier du jour, tracer un segment de 10 carreaux. Placer au

0 au debut du segment puis 1 au bout des 10 graduations. Placer en-

suite les fractions decimales suivantes:
1 4 5 13
10 10 10 10

v Avancer dans le fichier problemes

W7



ARANRAR A

Multiples

% Vv Visionner le rappel des régles du jeu de l'omelette

vV Jouer au jeu de l'omelette avec deux camarades

ﬁ Materiel: Cahier du jour + crayon gris + regle +

Mini fichier Circulo

Géomeétrie et cercle

—p.

Vv Ecrire une definition de milieu dans le cahier du jour. Corriger puis

tracer deux segments de longueurs 8 et 10 cm et placer Leur milieu.

v Avancer dans Le mini fichier Circulo

W7



ARAMARA I

Multiples

vV Jouer au jeu de l'omelette avec deux camarades

ﬁ Materiel: Cahier du jour + regle + crayons de couleur + Fiche
exercice fractions decimales

Fractions décimales

v Tracer un carre de 10 carreaux de longueur dans le cahier du jour et re-

pondre aux consignes suivantes (Tu peux travailler avec un camarade):

Colorie un centieme de carré en vert / Colorie un dixieme du carré en bleu

Colorie dix centiemes du carré en jaune / Combien faut-il de dixiemes pour

remplir le carre?

M Vv Faire la fiche exercice sur les fractions décimales



LR MRAER

Technique de la division

v En bindme, chercher la maniere de résoudre 528 : 4 en posant cette division.
D v Regarder la vidéo de la lecon pour reprendre la technique + relecture de la
lecon 11.

v Pose les divisions suivantes dans ton cahier, puis verifie leur resultat avec la

calculatrice: 636 : 4 497 : 7 1254 : 3

UANRRR 7

Fractions

—p.

V Lire les pages 1 a 3 de l’histoire du tailleur puis réepondre au

cadre gris a la fin de la page 3 au crayon gris



ﬁ n Materiel: Histoire du tailleur + cahier du jour + crayon gris + fiche

exercice fractions decimales

Fractions décimales

ﬁ Vv Relire l’encadre de la page 3 de l’'histoire du tailleur

v Faire la fiche d’exercice sur les fractions décimales

ARRARRA B

Fractions et décimaux

—

v Lecture des pages 4 a 6 de l'histoire du tailleur et faire les enca-

dres en gris

v Dictée de nombres decimaux dans le cahier du jour (Un animateur

sera designe par la maitresse dans le groupe. )

W10



ﬁ Materiel: Histoire du tailleur + crayon gris + mini fichier problémes

Fractions et décimaux

) i v Lecture de la carte mentale de 'histoire du tailleur page 7
Resolution de problemes

v Dictée de nombres décimaux dans le tableau de numeration de la

* page 7 (Un animateur sera désigne par la maitresse dans le groupe. )

v Mini fichier problemes

ﬁ Materiel: Regle + equerre + crayon gris + mini fichier Architecte

Géométrie

* v Avancer dans le mini fichier Architecte

W10




ARARRER A

Nombres decimaux

ﬁ v Découverte du mini fichier nombres decimaux

MRENRER §

Résolutions de problemes

% vV Faire l’exercice sur la fiche de recette

v Decouverte de la boite a enigmes et resolution d’une enigme sur

le cahier du jour

Wil



ﬁ Materiel: Fiche exercice droites perpendiculaires + Mini fichiers pays
au trésor + crayon gris + regle + eéquerre

Géomeétrie

—.

V Faire la fiche exercice sur les droites perpendiculaires

v Mini-fichier pays au trésor

UANRER 7

Calcul

—p.

Wil

vV Poser et réfléchir a l'opération 23,45 + 38,72 sur l’ardoise en bindme

v Apres l'intervention de la maitresse, poser ces calculs sur le cahier du jour

puis veérifier leur résultat a la calculatrice.

15,87 + 32,50 63,89 + 27,21 31,45 + 96,03 39,81 + 52.31



ﬁ n Materiel: Cahier du jour + crayon gris + legon 13 + mini fichier Ar-

chitecte + regle + equerre

G€ométrie et angles

ﬁ Vv Relire la legon 13 sur les angles

V Faire la fiche d’exercice sur les angles

v Avancer dans Le mini fichier Architecte

ﬁ Materiel: Cahier du jour + crayon gris + Fiche exercice propor-

tionnalités + mini fichier Decimaux

Proportionnalité et décimaux

q v Faire la fiche exercice sur les proportionnalités

v Avancer dans le mini fichier Décimaux

VNS



ARANRAA

Mesures

D v Commencer a le remplir avec les outils mis a disposition
ﬁ Materiel: Ardoise + cahier du jour + crayon gris + calculatrice +

v Découverte du livret de mesures

fiche rallye operations

Opérations

m—p-

v Choisir deux operations de chaque type, les poser et verifier Lleur

résultat a la calculatrice.

VNS



AR N

Cercles et géométrie

ﬁ vV Relire la legon 6 sur les cercles

v Mini fichier Circulo

ﬁ Materiel: Tickets de caisse + ardoise + cahier du jour + crayon
gris

Calcul et décimaux

—

vV Calculer les totaux des deux premiers tickets de caisse sur l'ar-

doise, en binbme

v Apres validation par la maitresse, faire les deux tickets suivants

sur le cahier du jour seul

v BONUS: Deux tickets supplémentaires

Wil



ARANRAA

Mesures

ﬁ Materiel: Cubes + feuille modele + mini fichier problemes +

v Continuer a remplir le livret de mesures avec les outils mis a dis-

position

crayon gris

Geometrie

Resolution de problemes . . .
P v Reproduire le modele de construction en 3D avec les cubes

% v Avancer dans le mini fichier problemes

Wil



LR MAER I

Programmation

m—p

v Decouverte du kit de programmation robot souris et manipulation

libre

ﬁ Materiel: Fiche exercice sur les multiples + grille de jeu les

nombres en chaine

Multiples

—

Vv Faire la fiche d’exercice sur les multiples en bindbme

Vv Jouer au jeu les nombres en chaine avec le méme camarade

VNS



ﬁ Materiel: Boite a enigmes et mini fichier problemes

Résolution de problemes

FRANRAR

Calcul et nombres décimaux

’ v Relire les regles du jeu de la cible
Vv Jouer au jeu de la cible en bindbme avec un camarade en suivant

les consignes de la maitresse au fur et a mesure

v Résoudre une énigme de la boite sur le cahier du jour

v Avancer dans le mini fichier problemes

VNS



ﬁ n Matériel: Maison du futur réalisé durant la séance précédente +

crayons de couleur / feutres + regles + ciseaux + colle

Solides

ﬁ Vv Continuer le projet personnel sur la maison du futur
ﬁ Materiel: Cahier du jour + crayon gris + calculatrice + jeu dé-
passe pas 1

Calcul nombres

decimaux v Choisis deux opérations, pose-les puis veérifie leur resultat a la calculatrice

Niveau * Niveau **
% 52,3 x 7 32,307 x 26

41 x 8,5 2318 x 1,89

14 x 3,657 7,730 x 9

vV Jeu « Depasse pas 1 » avec un camarade

Wizl



ARANRAA

Resolution de problemes \/ pecopier et résoudre le probléme suivant sur le cahier du jour: « Les me-

Proportionnalités

—p.

lons charentais sont vendus a 6€ les 5 et les melons du Maroc sont vendus a

4€ les 3. Quels melons je choisis pour payer le moins cher? »

vV Dans le cahier du jour, calcule 25% des nombres suivants:

100 ; 200 ; 400 ; 1000 ; 1200

ﬁ Materiel: Fiche exercice Plan de Londres + jeu la guerre des

champs

Lecture de plan et

Programmation / Aires v Faire la fiche exercice du plan de Londres

—p.

Wizl

vV Jeu la guerre des champs en binbme avec un camarade




ARANARA R

Résolution de problemes

—p.

vV Faire la fiche probleme

v BONUS: Combien faudrait-il de carburant pour aller sur Mars dis-

tante de 100 millions de km?

ARENRER B

Mesures

’ v Avancer dans Le mini fichier Histoire de mesures

MBS



ﬁ Matériel: Mini fichier problemes ou boite a enigme + cahier du jour

Resolution de problemes ./ Ay choix: résoudre des enigmes de la boite sur le cahier du jour

% ou avancer dans le fichier probleme
ﬁ Materiel: Jeu la bataille navale + boitier Veritech

Lecture de coordonnées

—

v Faire une partie de bataille navale

v Résoudre des fiches Veritech de son choix en connaissance des

nombres

MBS



