
SEQUENCE DECOUVERTE DU MONDE : se repérer dans l’espace                                               Ménars 2011   Benoit Bourdillon 

 

Maquette et plan de la classe, de l’école, du quartier 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Compétences :  
Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier.  
                                          Réaliser ou communiquer un parcours, un déplacement. 
                                 

B2I :  
 S'approprier un environnement informatique de travail : Je sais allumer et éteindre l'équipement informatique; je sais lancer et 
quitter un logiciel. 
Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image ou un son. 
S'informer, se documenter Je sais repérer les informations affichées à l'écran. 
Je sais utiliser un mot-clé ou un menu pour faire une recherche. 
 

Niveau : CP 
 

Objectifs :  
� Coder un espace 3D en représentation 

2D. 
� Se repérer sur une carte pour prendre 

quelques informations sur son trajet. 
� Se repérer par rapport à un cadre de 

référence extérieur. 
 

Séance 1 : phase de 
situation problème : 
Comment représenter 
la classe entière ? 
Objectif : voir que seul 
la vue aérienne permet 
de voir tt le monde 
(prise de photos) 

Représenter la classe, se repérer dans la 
classe 

 

La maquette 
Séance 2 : Comment faire la vue aérienne de la 

classe ?  
 Utilisation de maquettes pour représenter la classe 
et vérifier la vue aérienne. (Prise de photos) 
 

Le plan de la classe 
Séance 3 : de la maquette au plan de la classe 
Quel outil peut-on construire pour remplacer la 
maquette (qu’on peut difficilement déplacer) ? 

Obj : construire le plan à partir de la photo prise au 
dessus de la maquette. (Utilisation du logiciel Paint) 
Séance 4 : plan : phase d’entrainement.  
Manipulation et exercices autour du plan (passage du 
plan au réel et inversement) 
Trouver un objet caché, effectuer le même 
parcours… 

Du plan de la classe au 

plan de l’école  

(lien av l’EPS) 

Séance 5 :  
Obj : passer du plan de la 
classe au  plan de l’école 
Se repérer sur le plan de 
l’école 
Utilisation de google earth 
 

Séance 6 :  
Obj : Se repérer dans le plan 
de l’école 
Utilisation de google earth 
 

Le plan du quartier 
et du village 

 

Séance 7 :  
Quels sont les repères 

utiles dans mon 

quartier ? 

Obj : se repérer dans le 
plan du quartier grâce aux 
bâtiments, aux routes… 
mais aussi aux panneaux. 
 

Séance 8 :  
Obj : reprendre un 
parcours des p’tites 
randos pour anticiper ce 
que l’on va pouvoir voir.  



Découverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du monde : se repérer dans l’espace          séance 1                                   
Sous domaine / compétence travaillée 
                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                             B2I : Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image ou un son. 
                                  Imprimer un document. 
 

Objectif : découvrir la vue aérienne et démontrer son utilité.  

Niveau : CP 
Matériel : appareil photo, nano portables, TBI 

 
Durée : 50min 

 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 

Problématisation  5min 
Collectivement ; Je veux pouvoir prendre une photo de tout le monde et personne ne 
doit se déplacer. Je veux voir tout le monde à sa place. Où dois-je me mettre ? 
 

 

Recueil des 
représentations 

10min 

Des élèves peuvent avoir des solutions à proposer. Ils prennent alors des photos avec 
l’appareil numérique en réfléchissant où doit-on se placer. 
Les élèves sont en groupe de 3. 
 

Vous allez regarder vos photos sur le nano portable. Pour cela, vous allez mettre la 
carte mémoire dans la fente du portable. Vous allez ouvrir le fichier et copier les 
photos dans un autre fichier. 
(l’enseignant fait une première démonstration au TBI de cette tâche et va venir guider 
les élèves dans cette manipulation).  
 

Les élèves cherchent le meilleur point de vue. Ils prennent 
des photos en variant ces points de vue.  
Les élèves vont surement se déplacer ds la classe et prendre 
des photos à leur hauteur. Peut être que certains vont 
essayer de se mettre en hauteur, sur une chaise ou autre… 
 
Ils mettent ensuite les photos sur le portable. 

Confrontation des 
représentations 

10min 

Collectivement, les photos sont confrontées au TBI. On élimine celles qui ne nous 
intéressent pas. 
Cette phase doit déboucher sur l’intérêt de prendre une photo en hauteur. 
L’enseignant montre ensuite des photographies et des vidéos aériennes au TBI 
(possibilité de voir le travail de Yann Arthus Bertrand) 

Les élèves essaient de voir si l’on voit tt le monde sur les 
photos. Ils réfléchissent aussi à l’endroit où doit se trouver 
le photographe. 

Investigation 2 10min 
Par 2, les élèves ont un nano portable. Vous allez me trier les photos en fonction de 
leur point de vue (aérienne, au sol, de la macro…) 

Les élèves doivent cliquer sur la photo et la déplacer dans la 
bonne colonne. 

Phase 
d’institutionnalisation  

15min 

Trace écrite :  
Sur les nano portables (1 pour 2), répondre à la question suivante : quelle photo nous 
permet de voir tout le monde ? 
Trois photos sont à la disposition des élèves ainsi qu’un texte à trou. Leur travail est 
corrigé collectivement et est imprimé pour être collé dans leur cahier. 

Par 2, les élèves doivent repérer la photo aérienne (verticale) 
et effacer les autres. Celle choisie doit être déposée dans le 
cadre et les élèves doivent ensuite compléter le texte à trous 
en utilisant le clavier. 

 

Difficultés 
anticipés : 

 Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

  



Découverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du monde : se repérer dans l’espace                   séance 2                                   
Sous domaine / compétence travaillée 
                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                             B2I : Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image ou un son. 
                                  Imprimer un document. 
 

Objectif : représenter la classe sous forme de maquette.  Se repérer dans le méso espace.  
            utiliser la maquette pour justifier la vue aérienne. 

Niveau : CP 
Matériel : jeux de construction / cartons /  

 
Durée : 55min 

 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 

Reprise de la séance 
précédente 

5min 

Collectivement,  
Qui peut me rappeler ce qu’est une vue aérienne ?  
Comment allons-nous faire la vue aérienne de la classe ?  
Qu’est ce qu’une maquette ?  
 

Les élèves participent aux échangent en répondant aux 
questions.  
La trame de la séquence les aide au TBI. 

Investigation 
maquette 

25min 

Par groupe de 4 ou 5, les élèves vont réaliser la maquette de la classe. 
1ère étape : analyse l’espace classe : où sont les fenêtres, la porte… analyse des meubles que l’on 
peut trouver dans la classe. A partir du matériel que je vous ai amené, vous allez essayer de voir 
comment l’on peut représenter nos meubles.  
2ème étapes : Vous allez les placer dans la maquette.  
 

Les élèves analysent le matériel qu’ils ont à leur 
disposition. Ils essaient de lister ce qu’ils ont besoin 
en regardant les différents meubles dans la classe 
puis ils voient comment ils vont les représenter. 
 
Ils placent les meubles les uns par rapport aux autres 
et par rapport aux portes et aux fenêtres. 

Entrainement à 
l’utilisation de la 

maquette 
20min 

Collectivement,  
Ex1 : vous allez essayer de placer votre table sur la maquette.  
Ex2 : vous allez me montrer sur votre maquette le/la …. 
Ex3 : qu’est ce qu’il y a devant / derrière / à gauche / à droite / entre     le tableau / la 
table de… 
Utiliser la webcam pour corriger et valider les bonnes réponses. 
En groupe, un élève pose un repère sur la maquette et un autre doit le poser au même endroit 
dans la classe. 
Reprise de cet exercice au TBI 

Les 1ers exercices sont menés avec la classe entière. 
Un élève effectue l’exercice et les autres suivent ce 
qu’il fait.  On change de personne à chaque fois.  
 
 
 
Pour cette partie, le travail se fait dans le groupe où 
un élève place un repère dans la maquette et un autre 
repère cet endroit et le retrouve dans la classe. 

Phase 
d’institutionnalisation 

5min 
Collectivement, redéfinir ensemble ce qu’est une maquette et voir comment les élèves ont réussi 
à la construire. 
 

 

 

Difficultés 
anticipés : 

Diff à assimiler les légo à des objets de la classe. 
Trouver sa place dans le groupe = bien donner des missions à chacun. 

Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

 
  



     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 



Découverte du monde : se repérer dans l’espace          séance 3                                   
Sous domaine / compétence travaillée 
                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                             B2I : Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image ou un son. 
                                  Imprimer un document. 
 

Objectif : représenter la classe sous forme de maquette. 
            Passer de la maquette à la réalité et vis versa.  

Niveau : CP 
Matériel : appareil photo, nano portables, TBI 

Maquettes,  
Durée : 50min 

 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 

Reprise de la séance 
précédente 

10min 

Collectivement, vous allez me commenter les photos que l’on a prit la dernière fois. Qu’avons-nous 
réalisé ?  
Les photos sont projetées au TBI 
On compare les travaux des différents groupes et l’on définit ce qu’est une maquette. 

Les élèves s’appuient sur les images du TBI pour 
reprendre la dernière séance 
Ils comparent les travaux des différents groupes pour 
bien cibler les futures attentes. 

Entr sur la maquette 30min 

Par groupes (4), reconstruire la maquette et l’améliorer par rapport aux remarques précédentes.  
Mise en place de différents jeux.  

1) Repérer ma position sur la maquette.  
2) Faire l’inverse, placer le pion dans la maquette et aller à cet endroit dans la classe. 
3) Différentes puces sont dans la classe. Repérer les puces dans l’ordre indiqué. Pour cela, 

relever le code inscrit sous l’objet.  
Faire attention à ce que tous les élèves soient en activité. 

Les élèves doivent tout d’abord refaire leur maquette.  
 
Puis les exercices se déroulent par groupe.  
Les élèves doivent réussir à passer de la réalité à la 
représentation sous forme de maquette et 
inversement. 

Phase 
d’institutionnalisation 

10min 

Collectivement, qui peut me dire ce qu’est une maquette ?  
On fait un bilan sous forme de dictée à l’adulte  pour laisser une trace écrite collective. Un bilan 
est effectué sur les bons et mauvais points de l’utilisation de la maquette. 
 
Peut-on facilement déplacer notre maquette pour se repérer ? Que peut-on inventer comme 
objet déplaçable pour pouvoir avoir des informations sur le lieu où l’on veut se repérer ?  
 

Les élèves participent à la confection de la trace 
écrite collective.  
Des photos sont là pour les aider.  

Planification de la 
séance suivante 

 
Qu’est ce qu’un plan ? à quoi est-ce que cela sert ?  
Planification des étapes et du matériel pour la séance suivante. 
Comment le construire ? à quoi vont ressembler les objets dans la classe ? 

Les élèves vont donner leurs représentations sur le 
plan. Puis les élèves vont observer différents plans. 

 

Difficultés 
anticipés : 

 Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

  



Découverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du monde : se repérer dans l’espace                             séance 4                                   
Sous domaine / compétence travaillée 
                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                             B2I : Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image ou un son. 
                                  Imprimer un document. 
 

Objectif : représenter la classe sous forme de plan. Voir comment l’on représente des objets vus de dessus. 

Niveau : CP 
Matériel : appareil photo, fiche av meubles vus 
de dessus, TBI 

 
Durée : 50min 

 
 
 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 

Reprise de la séance 
précédente 

 

Collectivement ; Qu’avons-nous fait la séance précédente ? Qu’est qu’une maquette ? Peut-on 
facilement la déplacer ? 
Reprise des points forts et points faibles des différentes techniques pour représenter la classe 
(TBI) 
Néo nous a parlé d’un plan de la classe. Qu’est ce qu’un plan ? Comment voit-on les éléments de la 
classe ?  

Les élèves participent à l’oral en s’appuyant sur les 
images au TBI. 

Recherche collective  

Collectivement, comment va-t-on représenter ces différents objets sur un plan ? Des objets de 
la classe sont représentés au TBI.  
Vous allez me les dessiner vu de dessus sur votre ardoise.  
 

Les élèves doivent s’imaginer la classe vu de dessus. 
Ils peuvent se rappeler ce qu’ils voyaient quand ils 
étaient au dessus de la maquette. 
Il s’entraine à représenter les meubles de la classe sur 
leur ardoise. 

Investigation   

Par groupe 2, vous allez me découper les différents meubles de la classe et les placer sur la 
feuille de couleur.  
Les élèves doivent avant ce travail noté la position des portes et placer le tableau. 

Les élèves doivent passer de la réalité à sa 
symbolisation en plaçant les portes puis en collant les 
tableaux (pour bien orienter la feuille) et en replaçant 
les différents meubles sur leur feuille. 

Phase 
d’institutionnalisation 

 
Collectivement, comparaison des différentes productions (photographiées et projetées au TBI) 
On voit ce qui va ou ce qui ne va pas sur les productions et l’on cherche à les améliorer. 

 

 
 

Difficultés 
anticipés : 

 Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

 
 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Se repérer dans l’espace 

Comment avons-nous représenté notre classe ? 
 

Nous avons pris des photos de la classe.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Nous avons fabriqué une maquette :  
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Nous avons dessiné un plan :  
 
 
 
 
 
 
 

La photographie apporte une 
représentation précise. 
Mais on ne peut pas voir tout le monde. 
 

Une photographie aerienne permet 
d’avoir des indications sur la place des 
éléments. Ils sont vus de dessus.  
 

La maquette permet de voir la classe 
entière et sous des angles différents. 
Mais c’est moins précis que la photo.  
Déplacer la maquette est difficile.  
 
Nous avons photographié la maquette 
de dessus pour nous aider à faire le 
plan. 
 

Le plan de la classe permet d’avoir des 
informations sur la classe entière. 
Nous pouvons écrire dessus et se 
déplacer avec. 
 



Découverte du monde : se repérer dans l’espace          séance d’entrainement                                   

Sous domaine / compétence travaillée 

                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                              
 

Objectif : Utiliser le plan que l’on a construit pour se repérer. 
            Passer de la réalité au plan et inversement. 

Niveau : CP/GS 
Matériel : plans de la classe 

 
Durée : 50min 

 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 

Reprise de la séance 
précédente 

 

Collectivement ; Qu’avons-nous fait lors de la dernière séance.  
Nous allons confronter quelques cartes.  
Intervenir sur l’orientation de la carte, les éléments manquants, ceux à la mauvaise 
place… 

Les élèves regardent les différents plans que l’E 
présente. Ils les comparent pour mettre en avant 
ce qui est bien.  

Utilisation de la carte  

Par 2 (groupes de la dernière séance cf. production de cartes),  exploitation de la 
carte :  

1) Se placer à l’endroit indiqué par mon partenaire sur la carte. 
2) A l’inverse, se placer dans la classe et mon partenaire doit indiquer cet endroit 

sur la carte. 
3) Cacher un objet dans la classe et indiquer son emplacement sur la carte. 
4) Tracer un parcours et le suivre. 

Mettre les cartes dans des pochettes transparentes pour pouvoir écrire dessus. 

Les élèves effectuent les exercices à leur 
rythme, par 2, en inversant les rôles. 

Entrainement sur 
fiche  

 
Individuellement ; Refaire le parcours sur la carte.  Les élèves observent le parcours et le dessine 

sur la carte en dessous. 
 

Difficultés 
anticipés : 

 Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

  



Prénom : ………………………………..                                                              date : …………………………………………………………………….. 
 

Se repérer dans l’espace 

 

Compétence : Décrire un parcours à l’aide d’un plan. 
Consignes : Repère les éléments identiques sur le dessin et le plan (par exemple le pont). Colorie-les de la même 
couleur. Trace ensuite le parcours du personnage sur le plan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Prénom : ……………………………………………                                     date : ………………………………………………………………………………………………. 
 

Evaluation se repérer dans l’espace 

 
Compétence : Élaborer des représentations simples de l’espace familier : la classe, 
Consignes : Colorie ta place dans la classe. Trace les portes puis place sur le plan les objets que le maitre a posé dans la classe. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Compétence : Réaliser ou communiquer un parcours, un déplacement. 

Consigne : trace sur le plan les déplacements qu’effectue le maitre.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Découverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du mondeDécouverte du monde : se repérer dans l’espace       le plan de l’école                                                    séance 6                                  
Sous domaine / compétence travaillée 
                  Découverte du monde : élaborer des représentations simples de l’espace familier. 
                             B2I : Créer, produire, traiter, exploiter des données Je sais produire et modifier un texte, une image 
ou un son. 
                                  Imprimer un document. 
 

Objectif :  
 

Niveau : CP 
Matériel :  

 
Durée :  

 
 
 

Etape Durée Consignes et organisation de la classe   Tâche de l’élève / réponses possibles 
    
    
    
    

 
 

Difficultés 
anticipés : 

 Améliorations possibles : 

 
Bilan 

 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Cantine 


