
Continuité pédagogique : Semaine 4 Période 5 
 

L’écrit et l’oral : Observer la couverture de l’album (tous les niveaux)  

 

- Demander à votre enfant de repérer le titre de l’album (le nom de l’histoire). Lui demander 

comment il a procédé (il est écrit en plus gros, en jaune). Pour les GS : est-il capable de reconnaitre 

quelques lettres, le mot « papillon » ?  

 

- Demander à votre enfant de repérer le nom de l’auteur (celui qui a écrit l’histoire).  Lui demander 

comment il a procédé (il est écrit en plus petit, sous le titre). Lui faire remarquer qu’il s’agit du même 

auteur que l’histoire de Camille la Chenille.  

 

 

- Observer l’illustration (le dessin) : lui demander de la décrire (on voit un papillon rouge, avec des 

points de différentes couleurs sur les ailes, il porte un chapeau)  

 

- Demander à votre enfant : qu’est-ce que va raconter cette histoire selon lui ? Noter ses hypothèses 

sur un petit papier, vous pourrez les vérifier au fur et à mesure de la lecture !  

 

Les PS peuvent encore avoir des difficultés pour repérer le titre et le nom de l’auteur ! Pas de panique, 

cela sera travaillé de manière plus approfondie en MS ! Le plus important étant que votre enfant remarque 

qu’il y a des écritures sur la couverture de l’album et qu’il soit capable de décrire en quelques mots le 

dessin.  

 



 

L’écrit et l’oral : Ecouter l’histoire et en vérifier la compréhension (tous les niveaux) 

- Voici le lien où vous pourrez écouter l’histoire de Siméon le Papillon :  

https://www.youtube.com/watch?v=sAGDkDLH3pU 

- Idées de questions à poser à votre enfant pour vérifier sa compréhension de l’histoire :  

 

1. Quel est le prénom du papillon ?  

2. Que fait le papillon quand toutes les fleurs se ferment le soir ?  

3. Qu’arrive-t-il aux fleurs un matin ? ? 

4. Pourquoi les fleurs dorment-elles encore selon Belle la Coccinelle ?  

5. Qui a fait danser les fleurs toute la nuit ?  

 

L’écrit : réaliser des graphismes décoratifs  

Annexe 1 : graphisme pour les PS (les plus avancés) et MS  

Annexe 2 : graphismes pour les MS (les plus avancés) et les GS 

 

L’écrit : écrire le nom du personnage de l’album   

Annexe 3 : écriture pour les PS (les plus avancés) et les MS 

Annexe 4 : écriture pour les GS 

 

Numération : reconnaitre les chiffres   

Je vous propose un jeu en ligne pour travailler la reconnaissance des chiffres (écriture). Il s’agit d’un 

coloriage magique où votre enfant doit associer la bonne couleur au bon chiffre.  

Pour les PS : version à imprimer en annexe 5 (papillon jusqu’à 4) 

Pour les MS/GS 

Cliquez sur le niveau 1 : https://www.logicieleducatif.fr/math/coloriages-magiques/coloriage-magique-

papillon.php 

Vous trouverez également une version à imprimer en annexe 5 (papillon jusqu’à 6)  

 

Associer une image et une silhouette (tous les niveaux)  

Le jeu des ombres : https://tidou.fr/2-4-ans/ludo-educatifs/135-jeu-des-ombres 

Vous trouverez également une version à imprimer en annexe 6 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=sAGDkDLH3pU
https://www.logicieleducatif.fr/math/coloriages-magiques/coloriage-magique-papillon.php
https://www.logicieleducatif.fr/math/coloriages-magiques/coloriage-magique-papillon.php
https://tidou.fr/2-4-ans/ludo-educatifs/135-jeu-des-ombres


Bricolage papillon (tous les niveaux) 

Il vous faut :  

Une feuille type canson format A4 

De la peinture  

Rouleau 

Craies grasses (ou feutres) 

 

Réalisation :  

- Remplir la feuille de peinture 

diluée avec le rouleau (une 

seule couleur)  

- Laisser sécher  

- Avec les mains faire des 

empreintes d’ailes de papillon 

à la gouache.  

- Avec un doigt, faire les 

empreintes du corps du papillon à la gouache.  

- Mettre en valeur de papillon avec les craies grasses (ou feutre quand c’est bien sec)  

 

Idées d’ateliers de manipulation / motricité fine 

 
Ranger une sélection de personnages / jouets du 
plus petit au plus grand  

 
Réaliser une tour avec des gobelets  

 
La pêche aux bouchons avec deux baguettes  

 
La pêche aux balles avec les pieds !  

 



Annexe 1 (PS/MS)  

  

Complète les ailes de papillon en respectant le graphisme :  

 

 

 



Annexe 2 (MS/GS)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Annexe 3 (PS/MS)  

 

SIMEON   LE    PAPILLON 
 

 

 

___________________________________________________________________________________ 

 

 

 

 

Annexe 4 (GS uniquement)  

Siméon le papillon  
Repasse sur les lettres :  

Siméon le papillon  
Ecris le mot en t’aidant du modèle et des lignes tracées :  

 
 

 

 



Annexe 5 (PS/MS/GS)  

 



 

 

 

 

 

 

 



Annexe 6 

Retrouve l’ombre qui correspond au papillon :  

 

 

 


