Chao mptow / Cha mpéovme

Les €leves ont des cartes champlon (ne)s &t compléter. Elles viennent Les encowrnger i palier Leurs
petits défauts, i se surpasser dans leurs compétences au quotidien.

Les cartes remplies s'échangent contre des jokers (systeme mis en place dans La classe) qui Leur
proposent un certain nomdbre d'avantages qu'ils ont votés.

cartes chavaplon (ne) de ... Principes Nowmbre de cases | Récompense
Soln Travail propre sur cahler du 10 2 jokeers
Jow ou sur feuille
Cople Résumés, exerclces, corrections 10 2 jokeers
SANS erveur de copie
Dictée Dictée sans faute 5 4 Jokers
Rangement Bureau et pochette rangés 5 2 jokeers

(contrbles faits de meaniére aléatolre
Par W responsable)

Consignes Ecoute et respect i L'éerit et i 10 2 Jokeers
L'oral (surun temps donné ou dans
une journée par exemple)

Vert Maintien dans La coulewr verte 5 2 jokers
du comportement d'ung
semalne sur L'autre

Efficacité Travaill terming dans Le temps 10 Qjomrs
bpartl et corvectement fait

* Les éleves peuvent avolr une ou plusteurs cartes.

* Je cholsls, avee eux, Les cartes i attribuer aux éléves, selow les points sur Lesquels je veux quiils
Progressent.

* Les cartes sont gardées par Les éleves. Bn cas de validation, ils dolvent présenter Leur carte au
moment des rituels odu matin.

* Pour valider, la carte est olatée et perforée d'un trow. (Cela permet d'éviter La fraude ™ ™)

* Je pewx adapter Les cartes et Les vécompenses en fonction des profils d'éléve.
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