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Niveau : Cycle 2 / Cycle 3 Durée : 45 min 
Thème : Ampoule et pile plate Domaine : Sciences: Electricité 

 
Objectifs principaux : 

� Imaginer et réaliser un dispositif expérimental susceptible de  
répondre aux questions que l’on se pose, 

� Faire une représentation schématique 

 Matériel par groupe de 3: 
� 1 ampoule, 
� 1 pile plate. 

 
PHASES  MODE DEROULEMENT OBJECTIFS BILAN 
Consigne 

5 min 
 

 
 

Manipulation 
15 min 

 
Mise en commun 

10 min 
 
 
 
 
 
 

 
 

Synthèse 
5 min 

 
 
 

Trace écrite 
10 min 

Oral/Collect. 
 
 

 
 

Ecrit/Groupe 
 
 

Oral/Collect. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Oral/Collect. 
 

 
 
 

Ecrit/Indiv 

� Répartir les élèves en 3 groupes de 3 et 1 groupe de 2. 
� « Je vais vous donner une ampoule et une pile plate par  

groupe. Vous allez chercher toutes les façons d’allumer l’ampoule avec la 
pile. Vous allez dessiner tous les schémas de vos expériences. » 
 

� Chaque groupe essaie d’allumer l’ampoule et dessine  
ses expériences. 
 

� Tableau collectif avec les dessins des enfants  
représentant les différentes situations + vocabulaire (plot, culot, bornes): 
 

 
 
 
 

 

  
 

� Constat :  
L’ampoule brille quand on établit les contacts :  
                      lamelle +               plot 
                      lamelle  -               culot        ou inversement 
 

� Donner les schémas d’une pile plate et d’une ampoule  
et les faire compléter. 

� Faire dessiner les deux possibilités pour allumer une  
ampoule avec une pile plate et noter la phrase de conclusion. 

 
 

 
Emettre des 

hypothèses et les 
vérifier par des 

expériences 
Schématiser la 

réalité 
 
 
 

Confronter ses 
résultats 

 
 
 
 

Tirer des 
conclusions 

 
 
 
 
 

Schématiser 

 

 


