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CT2.1  Identifier un besoin et énoncer un problème technique. 

DIC 1.1 Besoin, contraintes, normalisation.  
DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE 

Méthode pour ordonner sa pensée 

1- Il est parfois difficile et compliqué de se poser les bonnes 

questions. Qu’est-ce qui fait qu’un objet est de telle couleur, 

telle forme, avec tel matériau, etc…  

2- Pour faciliter le travail de réflexion, des outils ont été créés 

Ces outils s’appellent :  

• Enoncé du besoin  

• Cahier des charges  

Enoncé du besoin : Permet de définir clairement la fonction principale  (ou d’usage) du futur objet à créer. 

« Bête à corne » 
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CT2.3 S’approprier un cahier des charges. 

DIC 1.2 Principaux éléments d’un cahier des charges.  
DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE 

Le cahier des charges est un document permettant de regrouper toutes les informations nécessaires à la création de notre 

futur objet. Il est rédigé par le concepteur (Ingénieur, architecte, …)en collaboration avec le client. Ce document sera la référence à 

chaque étape de la conception et permettra de savoir si l’objet réalisé est conforme au souhait du client. 

Les fonctions : « Pieuvre » 

« Tableau des contraintes et niveaux » 
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CT2.3 S’approprier un cahier des charges. 

DIC 1.2 Principaux éléments d’un cahier des charges.  
DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE 

Les 7 familles de contraintes 

Industriel

Contraintes liés aux conditions de réalisation (matériaux, matériel disponible, lieu de 

réalisation, le temps de réalisation, etc…) 

Ou contrainte 

environnementale 


