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grésuéce?sse STHETE S En e Réaliser des Cartes Heuristiques

Discipline memoriser et restituer un conte
Arts visuels / M. de la langue

Plusieurs séances, en
alternance avec le travail sur le
lexique et le sens du récit

Objectif des séances :

Pour I'enseignant

Observer lintérét et les difficultés d’une repnéisdion schématique d’'un pour sa mémorisation e¢st#ution
Pour les éleves

Réaliser une carte heuristique individuelle swrdete : La drole de maison

Mémoriser et restituer le conte

Réflexion META sur la réalisation de la carte et agantages/inconvénients

Compétences du socle commun visées par les séancé3 2008 —Socle commun)

Compétence 1La maitrise de la langue francaise

-lire seul et écouter lire des textes du patrim@indes ceuvres intégrales de la littérature desgam
-dégager le theme d’un paragraphe ou d’un texte.cou

Compétence 5La culture humaniste

-dire de mémoire quelques textes en prose ou poémes

Compétence 7L’autonomie et l'initiative

- écouter pour comprendre, interroger, répételise¥aun travail ou une activité ;

- échanger, questionner, justifier un point de yue

- travailler en groupe, s’engager dans un projet

Savoirs et savoir-faire mis en ceuvre(l0 2008 — CE1)

Manifester sa compréhension d’'un récit lu par wndi:

-en répondant a des questions le concernant

-en reformulant le contenu, en le résumant

-en identifiant les personnages principaux, leméneents, les circonstances spatiales et temporelles
Raconter une histoire déja entendue en s’appuyandes illustrations

Réciter des textes en prose ou des poemes en taggéntonation




Objectifs individuels / productions attendues / pmts d’appuis

Groupe vert

Etayage nécessaire sur I'utilisation de I'espace
Attention a Nathalie : dessins illisibles parfois

Groupe bleu
Attention a Olivier : le sens de lecture le

perturbe, il a besoin d’écrits pour se repére

Groupe rouge
Réalisation autonome

r Ajout de mots clefs en autonomie si nécessaire
Etayage nécessaire sur la partie « dialogue

S »

Matériel
Feuille A3 pour chaque éleve

Matériel de dessin et de coloriage- Affichagesentifs sur les cartes heuristiques — Fiche aideaie individuelle sur les symboles -

) ce
ent
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Phase Organisation Roéle de I'enseignant — consignes Tache et procedur(,e,s a mettre en Médiation
ceuvre par I'éleve
Organiser un échange autour des carte dé&aRepérer les cartes déja réalisées
réalisées en classe : sur quoi ? pourquoi faine Pen collectif. Se servir des affichages de la clas
Temps 1: quoi cela nous aide ? v Se remémorer les activités faites regroupant les différentes cartes
Lancement du projet Collective o o autour de ces cartes
Rappeler le projet final de restitution du conteefa / Repérer les processus mis en jeuS’appuyer sur Kelly qui a bien
a un public par |'utilisation de ces cartes compris la démarche autour des
Créer le besoin de réaliser une carte pour organise _cartes_de I’autorT]ne et de I’hlv_er
les idées du conte ire revivre les scenes de travail
Demander aux éléves de dessiner l'imagédessiner au centre de sa carte | Comme les éléves sont habitues 3
_ centrale de la carte, elle représente le themel'daage centrale du conte ety écriregenre de représentation, ils devrai
. M - conte, son titre. le titre proposer d’eux méme de représer
Travail sur I'image centrale Individuelle :
une cruche avec plus ou moins
détails sur le décor. Sinon, repat
du titre de l'histoire, faire comparé
avec la moufle
Sur les branches déja tracées, faire dessiner les Repérer qui a besoin d’'un mot clef
_ Individuelle | symboles du champ et des vacances, faffeComprendre le systéme de branchgupplémentaire (a priori Olivier,
 Temps 3; apreés le travail | ajouter les mots clefs aux éléves qui| @ symbole par embranchement) | Brendan)
Travail surle decor du conte | o0 ctif sur les | souhaitent v utiliser le systeme de codage
symboles choisi




Temps 4 :
Travail sur les personnages

Individuelle
apres le travail
collectif sur les

symboles

Sur les branches déja tracées, faire dessingrMe§omprendre le systéme de branc

symboles des animaux avec le
caractéristiques, faire ajouter les mots clef
nécessaire

g symbole par embranchement)
s jutiliser le systéme de codage
choisi

he
Attention : respecter I'ordre
d’'arrivée des personnages

Individuelle

Sur les branches déja tracées, faire dessin

ef Bécouper une situation en étapes

Temps 5: apres le travail | étapes de la scéne initiale et les 3 étapes gsuacessives S’appuyer sur les dessins de
Travail sur le début et la fin du | collectif sur les | scéne finale v utiliser le systéeme de codage I'évaluation
conte symboles choisi
En petit Coder la lere étape en collectif puis lais v'se remémorer I'ordre de prise de
Temps 6: groupe les éléves essayer de coder les suivantes sipdmle, Faire rappeler les symboles choisis

Travail sur les étapes
successives et les dialogues

apres le travail
collectif sur les

méme modele

v'bien utiliser I'espace de sa carte
v utiliser le systéeme de codage

Attention : beaucoup d’infos a

symboles choisi représenter, risque de fouillis sur les
feuilles
Individuelle, Demander aux éleves de raconter le conte Observer utilisation ou non de la
Temps 7: relation duelle carte
Restitution avec / ou sans la avec Essayer de relancer le moins
carte I'enseignant possible




