Tableau d'ensemble

Voici ce qui se passe a VBS Roar ! A Roar, le point biblique est soigneusement
intégré dans les activités de chaque station pour renforcer I'apprentissage
biblique. Chaque activité est une partie importante de l'expérience
d'apprentissage globale des enfants, un peu comme les piéces d'un casse-téte.

Chantez et jouez Découverte biblique

Point biblique: Quand la vie est - Apprenez le Point biblique du jour 1, le Faites des briques pour Pharaon,
injuste....Dieu est bon ! Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire et découvrez comment la vie était

. - - Biblique Mack. injuste pour les Israélites étant
Histoire biblique: Les Israélites esclaves en Egypte.

sont des esclaves des Egyptiens. Chantez des chants de ROAR.

(Exode 1;5;6)

Rencontrez Irving Carter, un garde-

Verset clé: « L’Eternel est bon, Il chasse qui leur conseille d’étre
est un refuge au jour de la silencieux sinon, ils prennent le risque . Nchuba
détresse ; Il connait ceux qui se de réveiller des hyenes endormies.

- Royalement injuste
. L'eau sur laquelle vous vous étes
concentré ?

confient en lui. » (Nahum 1.7)

Point biblique: Quand la vie fait - Apprenez le Point biblique du jour 2, le Essayez de convaincre Pharaon

\v(OOPGP peur....Dieu est bon ! Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire de laisser partir le peuple de Dieu,
L e . . Biblique Hooper. et regardez Dieu protéger les

Histoire biblique: Dieu envoie des Israélites quand il envoie 10 fléaux

fléaux sur I'Egypte. (Exode + Chantez des chants de ROAR. effrayants sur 'Egypte.

7.14-12.32

) - Regardez Irving aider le chef, qui a

Verset clé: « Quand je marche peur de l'une des nombreuses

dans la vallée de 'ombre de la créatures de la savane.

mort, Je ne crains aucun mal, car tu

es avec moi... » (Psaume 23.4) . Basculement des tubes

. Le Stampede !
. La peur de la Savane

Point biblique: Quand la vie Apprenez le Point biblique du jour 3, le Fuyez I'Egypte, traversez la Mer

change....Dieu est bon ! Verset clé et rencontrez I’Ami Mémoire Rouge, et errez dans le désert
Biblique Marge. pendant que Dieu pourvoit a tous

Histoire biblique: Les Israélites les changements.

entrent dans le désert. (Exode . Chantez des chants de ROAR.

1417) - Irving dit qu'ils doivent faire leurs

Verset clé: « Louez I'Eternel! Louez valises et partir....ou se faire piétiner

I'Eternel, car il est bon, car sa par les rhinocéros !

miséricorde dure a

toujours ! » (Psaume 106.1) Défis Ch t
- Défis Changemen

. Saut du baton
. Soccer, échange de buts

Point biblique: Quand la vie est - Apprenez le Point biblique du jour 4, le Donnez leurs péchés « en pierre »
Z‘ON triste.... Dieu est bon ! Verset clé et rencontrez I’Ami Mémoire a Jésus, remerciez-le d'avoir pris
Biblique Zion. leur punition, et célébrez son
Histoire biblique: Jésus meurt et retour a la vie.
revient a la vie. (Jean 16-21) . Chantez des chants de ROAR.
Verset clé: « L’Eternel est prés de . Regardez le leader réconforter Irving,
ceux qui ont le coeur brisé, qui est triste de voir son ami Gregory
.. » (Psaume 34.18) partir.
- Lancer la balle
. Falaise aveuglante
- Plonger et capturer
'y Point biblique: Quand la vie est - Apprenez le Point biblique du jour 5, le Traversez le Jourdain, construisez
S.QVM bonne....Dieu est bon ! Verset clé et rencontrez ’Ami Mémoire un mémorial en Terre promise et
L - Biblique Savanna. remerciez Dieu pour toutes les “
T Histoire biblique: Les Israélites bonnes choses quiil fait.
3 construisent un mémorial pour se . Chantez des chants de ROAR. L
; ¢ souvenir de la bonté de Dieu. .
(Josué 3-4) - Regardez Irving partager son
enthousiasme pour les écumoires de la
ni Verset clé: « ...Souvenez-vous du jungle rouge.
) Seigneur, grand et redoutable

.. » (Néhémie 4.14)
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Collation

Construire une bestiole

Cinéma KidVid

Gift (Cadeau) va a une
petite école ou ils
écoutent un professeur
a la radio. Tout pres, il y
a une école plus grande
ou les enfants ont des
uniformes, des bureaux
et un vrai professeur. Cela peut
sembler injuste, mais Gift (Cadeau) sait
qu'il est aimé et que Dieu est toujours bon.

Station Imagination

Basculez le Tambour Tumble et rappelez-vous
que lorsque la vie est injuste et vous renverse,
Dieu est bon et vous remettra sur pied.

Conclusion

. Découvrez comment notre perspective
fait une différence dans notre fagon de
voir la bonté de Dieu.

Purée mystére

Honnéte a le privilége de chasser la nuit
avec son pere, ce qui est un peu amusant
mais qui peut aussi faire peur. Il se
souvient de la bonté de Dieu, méme quand
il a peur.

Ca peut étre un peu effrayant d'attendre que la
Huppe Affamée vole. Mais les enfants se
souviennent que quand ils ont peur, Dieu est
toujours avec eux.

. Regardez Irving donner au leader le
courage d'essayer quelque chose de
courageux.

Trempette pour biscuits en
formes d’animaux

La vie de Roleen
est remplie de
changements !
Chaque semaine
elle quitte la
maison et fait
une longue
promenade en
bateau jusqu'a
une école ou
elle séjourne. Méme s'il est difficile
d'étre loin de sa famille, Roleen aime
Dieu et célébre sa bonté.

Créez cet étonnant Presto Chango changeant !
Utilisez-le pour vous rappeler que méme quand la
vie change, Dieu est bon.

. Utilisez une expérience avec un ballon
pour explorer comment Dieu est notre
rocher quand la vie devient difficile.

Mélange a grignoter froncé
vers le haut et vers le bas

La vie de Fortune peut sembler un peu
triste. Il n'a pas de pére et sa mere ne peut
pas marcher. Mais Fortune a tellement vu
la bonté de Dieu que son coeur est plein de
joie !

Utilisez I'Optichrome qui change de couleur pour
vous rappeler que Dieu peut changer votre
tristesse en joie !

. Célébrez la joie que nous pouvons avoir
parce que Jésus est revenu a la vie.

Gateau de célébration
de la Savane.

Ruth voit les bienfaits et la bonté de Dieu
dans la vie de tous les jours - une récolte
abondante, une famille aimante et des
amis amusants !

Regardez apparaitre des images cachées, et
n'oubliez pas de chercher Dieu et de le remercier
pour sa bonté.

. Partagez la bonté de Dieu et planifiez
des fagons de « lancer » I'amour de
Dieu dans notre monde.
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Histoire biblique: Les Israglites sont des esclaves pour les Egyptiens. (Exode 1 ; 5 ; 6)

Verset clé: « L'Eternel est bon, Il est un refuge au jour de la détresse ; Il connait ceux qui
se confient en lui. » (Nahum 1.7)

Considere ceci...

Les Israélites s'étaient identifiés comme le peuple de Dieu depuis
que Dieu avait initié son alliance avec Abram des siécles
auparavant ! Pourtant, cette histoire montre que le peuple choisi
par Dieu survit en tant qu'esclaves asservis.

Plug de 400 ans avant cette histoire, la famille de Joseph s'installa
en Egypte et y resta pendant trois générations. Durant la vie de
Joseph, Pharaon regarda favorablement Joseph et sa famille.

La mére de Moise plaga son bébé dans un panier, ou tebah en
hébreu. Ce mot n'est utilisé qu'en référence au panier de Moise et
a I'arche construit par Noé !

Elevé & la cour de Pharaon, Moise avait I'avantage d'une
éducation supérieure. Actes 7 nous dit que Moise « était puissant
en paroles et en actes ». Malgré cela, il hésita encore quand Dieu
lui ordonna de conduire les Israélites et de parler a Pharaon.

Les fabricants de briques avaient un travail salissant et exigeant.
Les constructeurs avaient besoin de millions de briques, donc les
fabricants de briques avaient des quotas quotidiens a respecter.
Chaque brique mesurait environ 33 cm de longueur, 15,25 cm de
largeur et 15,25 cm d'épaisseur. La paille hachée agissait comme
mortier et maintenait les briques ensemble.

Pourquoi ca compte ...

Les Israélites comprenaient l'injustice, alors qu'ils luttaient pour endurer le travail éreintant et la
répression des Egyptiens. Aprés tout, n'étaient-ils pas le peuple élu de Dieu ? Dieu n'avait-il pas fait
alliance avec leurs ancétres ? Les Israélites avaient des raisons de crier : « Hé, c'est pas juste ! »
Aujourd'hui, combien de fois les enfants proclament-ils leur protestation contre les injustices de la vie ?

Quand quelqu'un s'en tire en enfreignant les regles... ce n'est pas juste.
Quand quelqu'un a moins de devoirs... ce n'est pas juste.
Quand les temps sont durs pour un enfant et pas pour un autre... ce n'est pas juste.

Par l'intermédiaire de Moise, Dieu rassura son peuple qu'il ne I'avait pas oublié. Ses p |ssants plans
étaient toujours a I'ceuvre ! Au VBS aujourd'hui, vous pouvez étre .

« Moise », en partageant I'espoir que Dieu est toujours bon, méme au

milieu de circonstances qui ne semblent pas justes.

Point biblique : Quand Ia vie est injuste....Dieu est bon !




JOUR'L QUAND LA VIEESTINJUSTE... DIEU EST BON
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Découverte biblique

Chantez et jouez
} Faites des briques pour

Pharaon, et découvrez
comment la vie était injuste
pour les Israélites étant
esclaves en Egypte.

- Apprenez le Point biblique du
jour 1, le Verset clé et
rencontrez I’Ami Mémoire
Biblique Mack.

. Chantez des chants de ROAR.

- Rencontrez Irving Carter, un
garde-chasse qui leur conseille
d’étre silencieux sinon, ils
prennent le risque de réveiller
des hyenes endormies.

Collation Cinéma KidVid

Construire un bestiole Gift (Cadeau) va a une petite
école ou ils écoutent un
professeur a la radio. Tout
prés, il y a une école plus
grande ou les enfants ont des
uniformes, des bureaux et un
vrai professeur. Cela peut
sembler injuste, mais Gift
(Cadeau) sait qu'il est aimé et
que Dieu est toujours bon.

Conclusion

Station Imagination

. Découvrez comment notre
perspective fait une
différence dans notre fagon
de voir la bonté de Dieu.

Basculez le Tambour Tumble
et rappelez-vous que lorsque
la vie est injuste et vous
renverse, Dieu est bon et vous
remettra sur pied.

L'eau sur laquelle

Royalement injuste vous vous étes concentré ?

Jeux

1 A ROAR, le Point biblique est soigneusement intégré dans chaque activité
des stations pour un apprentissage biblique inoubliable.
Voyez comment votre station renforce le Point biblique d'aujourd'hui.




Le sketch d'Irving Carter R ———

Matériel

Point biblique: Quand la vie est injuste....Dieu est . Aucun
bon ! ;

Leader : Wow ! N'est-ce pas I'un des endroits les plus incroyables que
vous ayez jamais vu ! Je veux dire, tout ce que tu regardes est tellement
beau. J'ai gagné-

Irving entre et fait des mouvements exagérés « chut ».

Irving : (Murmure fort) Voudriez-vous arréter tout ce
bavardage ?!

Leader : Vous étes -

Irving : (/I fait frénétiquement signe au chef de se taire.)
Shhhhhhh ! (Parle a voix basse.) Essaies-tu de te faire
manger ? Tu sais ou tu es, n'est-ce pas ?

Leader : (Regardant autour de Iui) Eh bien, nous
sommes quelque part en Afrique...

Irving : Oui, mais plus précisément, vous étes dans une
réserve naturelle. Beaucoup des prédateurs les plus
dangereux du monde appellent cet endroit leur maison !
En fait, il y a des hyenes endormies juste derriére cette
colline. Si elles entendent le moindre craqguement de
brindille, elles se leveront plus vite qu'un éléve de
premiere année qui vient de boire une bouteille d'eau \
entiere ! (Il danse et fait comme s'il devait aller aux .

toilettes.) Mais vous voila (il imite maladroitement _
certaines des actions de la chanson) en train de e i

chanter et danser comme s'il n'y avait pas de lendemaintsmemn =00
(Motions a l'audience.) Vous avez de la chance que je sois passé !

Leader : Et... euh... qui étes-vous ?

Irving : Irving. Irving Carter. (Fait un salut loufoque.) Gardien a cette
réserve. Je protege les animaux des chasseurs illégaux.

Leader : Je suis désolé, Irving. (Heureusement) On s'amusait, c'est tout
I Pourquoi n'essaies-tu pas de danser ? Cela pourrait te rendre moins
stressé.

Le Leader essaie de diriger Irving dans quelques mouvements de
chansons, mais ils remarquent ensuite quelques bruissements en
dehors de la scéne.

Leader : (Il géle avec un regard de terreur sur son visage.) Qu'est-ce
que c'était ?

Irving : Probablement I'une des hyénes que vous avez réveillées ! Ce
n'est pas grave. (Il regarde en dehors de la scene a l'aide de jumelles.)
Je pense que votre danse I'a peut-étre effrayé.




Leader : (Frustré) Cela arrive toujours ! J'essaie de m'amuser et
quelque chose doit se mettre en travers de mon chemin. Ce n'est pas
juste.

Le Leader s'effondre au sol. Irving s'accroupit a céteé de lui ou d'elle.

Irving : Ce n'est pas une attitude qu'on peut avoir dans la nature. Si
ce travail m'a appris une chose, c'est que la vie est injuste. Parfois,
de mauvaises choses arrivent. Mais je sais aussi que Dieu est bon
tous les jours et qu'il nous aime tellement que ce n'est pas juste !

Leader : (Motions a l'auditoire.) Mes amis et moi en parlons
aujourd'hui, Irving. Quand la vie est injuste....Dieu est bon !

Irving : Dieu est bon....mais peut-étre que tu devrais le dire un peu
plus calmement. (Motions hors de la scene.) Des hyénes et tout.
Laisse-moi te faire une faveur. Je vais conduire ma jeep jusqu'a
I'endroit ou j'ai vu ces hyénes et voir si je peux les repousser un peu
plus loin. De cette fagon, tu pourras chanter et danser... et étre en
sécurité ! On se voit plus tard.

Leader : Merci, Irving ! A tout & I'neure ! Irving sort.
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Jour 1

Chantez et jouez

=90 a @& o % 8 & *

Avant la randonnée d'aujourd'hui

- Bien que les enfants d'age préscolaire ne participeront pas a Chantez
& Jouez Roar le premier jour, assurez-vous d'aménager la salle de
facon a ce que les enfants d'age préscolaire puissent s'asseoir avec
leur équipe prés devant lorsqu'ils se joindront a vous pour « Chantez &
Jouez Roar » les jours 2-5. Les enfants d'age préscolaire adorent
danser et chanter, et le fait d'étre a I'avant-scéne leur permet non
seulement de concentrer leur attention, mais aussi de mieux voir et
apprendre les mouvements des chansons.

« Votre directeur VBS fournira a chaque chef d'équipe un sac d'équipe
pour transporter les affaires de I'équipe. Assurez-vous avec vos chefs
d'équipe que les sacs d'équipe contiennent suffisamment de livres
bibliques Roar Some More Bible Books pour que chaque enfant en ait
un. Les enfants les utilisent tout au long de la semaine et les utiliseront
aujourd'hui dans Chantez & Jouez Roar pour apprendre a mieux se
connaitre... et voir des choses incroyables sur le continent africain !

« Placez une copie du document « Who's Who's Who on the Crew »
prés de chaque panneau « Equipe ». Vous pouvez également trouver
I'information sur le role « Who's Who on the Crew » dans le Guide du
chef d'équipe, qui est disponible sur le CD Clip Art & Resources. (Les
badges de Group Publishing ou de votre fournisseur Group VBS
incluent déja l'information « Who's Who's Who on the Crew » au dos
de chaque badge.)

- Passez en revue la journée avec vos assistants adolescents pour qu'ils
sachent quand ils doivent aider a diriger le chant et a répondre aux
besoins des médias.

« Utilisez de I'adhésif en aérosol pour monter les affiches de Point
biblique sur un noyau de mousse afin de les rendre plus faciles a tenir
pour les enfants. Les affiches dureront toute la semaine, et votre église
peut les utiliser comme décorations de salle pendant I'année pour
rappeler aux enfants ces vérités bibliques pertinentes et applicables !

- Trente minutes avant le début de VBS, commencez a passer le CD
Sing & Play Roar Music. Cela créera une atmosphére amusante qui
préparent les enfants et les chefs d'équipe lorsqu’ils entreront dans la
salle pour la premiére fois. (Vous pouvez méme commencer a
enseigner les mouvements aux « arrivants précoces ».)

- Préparez a I'avance l'affiche du point biblique du jour 1.

- Cing minutes avant le début de la VBS, rassemblez-vous avec vos
chefs d'équipe pour une derniére mise au point et une priére.

h

Matériel dont vous aurez besoin
chaque jour ...

- Gazelle Bell*

- Bible

- ROAR Sing & Play Version
Music Leader CD*

- DVD de musique* ROAR Sing &
Play

- Lecteur CD/DVD

- écran pour regarder Intro vidéo
Amis

- microphone / systéme de son

- Affiches de Point biblique*

NN N NNy

Jour 1 Matériel
- Jour 1 Affiche de Point biblique*

. Jour 1 Irvin Carter scénario et
accessoires (facultatif)

. Echantillon Roar Some More
Bible Books*

- Copies de « Who's Who on the
Crew », 1 par Equipage (p. 15)
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Le premier jour seulement, les
enfants d'age préscolaire iront

directement a I'école maternelle
Little Paws au lieu d'assister a
Chantez & Jouez Roar. Le
premier jour d'une semaine
chargée, les jeunes enfants
bénéficieront d'une séance
d'orientation avec leurs
animateurs.
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Sur le terrain

Nous nous rencontrons cing
minutes avant que VBS ne
commence, devant le secteur
Chantez & Jouez. Les enfants
sont les bienvenus et ils voient
que les chefs d'équipe et le
personnel prient pour eux. C'est
rapide et facile, et fait de la
priere une partie importante de
notre matin.

Bienvenue au Fun

Dites: Bienvenue a Roar ! Je m’appelle [nom], et je suis ravi
d'étre avec vous cette semaine dans cette randonnée sauvage.
Nous commencerons tous les jours ici, au Chantez & Jouez
Roar. Je vous aiderai a chanter, a vous amuser et a célébrer
I'amour de Dieu. Commencons par une chanson sur notre Dieu
bon

-k Dirigez tout le monde en chantant « I'm Trusting You. ».
Les mots sont a la page 85. Dites les mots et les
mouvements avant de chanter et de les faire.

Parler de I'Afrique

Demandez : Rien qu'en regardant tous ces animaux, ces arbres
et tout ce qui nous entoure, ou devineriez-vous que nous
sommes ?

Prenez quelques réponses, répétez-les dans le microphone.

Dites : Les animaux et les arbres comme celui-ci se trouvent
dans seulement un endroit, c'est sur le continent africain.
L'Afrique n'est pas un pays comme les Etats-Unis d'Amérique
ou le Canada. En fait, il est composé de 54 pays différents ! Si
on allait en Afrique, on serait dans un avion pendant 20
heures ! (Vous pouvez consulter les vols pour la Zambie ou le
Kenya a partir de I'aéroport le plus proche de chez vous, puis
donner I'neure exacte de votre vol.) C'est presque une journée
entiére ! Les pays d'Afrique ont les choses les plus cool, les
meilleures et les plus incroyables de la planéte !

Tenez votre livre biblique Roar Some More Bible Book. Chacun
d'entre vous a un livre comme celui-ci dans son sac d'équipe.
Demandez aux chefs d'équipe de distribuer les I|vres de Roar Some
More Bible Books et demandez aux enfants d'o
page 2.

Cette page montre quelques-unes des
bonnes choses que vous trouveriez si vous
alliez dans un pays d'Afrique. Montrez
I'objet qui vous passionnerait le plus si
vous alliez en Afrique. Ensuite, tournez-
vous vers un ami de I'équipe et dites-lui ce
que vous avez choisi et pourquoi.

Laissez environ une minute aux membres
de I'équipe pour qu'ils partagent, puis
actionnez la Gazelle Bell. Quand vous
entendez ce son (sonnez plusieurs fois la
Gazelle Bell), cela signifie qu'il est
temps d'étre tranquille. Demandez aux chefs d'équipe de
ramasser les livres et de les remettre dans les sacs de I'équipe.

Il y a des choses étonnamment bonnes dans toute I'Afrique !
Cette semaine, nous découvrirons que Dieu nous entoure de
sa bonté chaque jour.




Explorez la bonté de Dieu

Dites: Le mot bon peut ne pas sembler trés
grand ou important. Si quelqu'un dit :
« Comment était ta journée ? », tu hausses
les épaules et tu dis : « C'était bien. »

« Comment est la pizza que tu manges ? »
« C'est bon. »

« Comment te sens-tu aujourd'hui ? »
« Plutét bien. »

La quantité de bien serait a peu prés la méme. §
Tenez vos mains a environ un pied (30 cm) l'une deg & o
l'autre. Demandez : . et L - ' -

Comment mesureriez-vous bien ? Montrez-moi avec vos mains. Faites une
pause pendant que les enfants vous montrent leurs « bonnes » mesures.

Bien peut ressembler a un mot moyen - ce n'est ni grand, ni puissant, ni
étonnant, ni impressionnant. Mais quand nous parlons de la bonté de Dieu,
cela signifie beaucoup de choses incroyables, toutes réunies en une seule !
Demandez :

Comment mesureriez-vous la bonté de Dieu ? Montrez-moi.
Les enfants étendront leurs bras sur le coté.

Hmmmm. La bonté de Dieu est plus grande que cela. Travaillez avec votre
équipe pour faire la queue la plus longue possible. Vous avez 30 secondes.
Prét, partez.

Aprés avoir vu les énormes mesures des équipes, actionnez la Gazelle Bell pour
attirer I'attention des enfants. Dieu est si bon. En fait, toutes les bonnes choses
que nous voyons, entendons ou apprécions sont la a cause de Dieu. Cette
chanson nous aide a célébrer ca !

L Dirigez tout le monde en chantant « Every Good Thing. ». Les
'".-% mots sont a la page 87.

Apprenez le point biblique d'aujourd'hui.

Dites: Chaque jour, nous apprendrons un point biblique, une vérité
importante a retenir de la Bible. Ces points bibliques nous rappelleront
que Dieu est bon. Aujourd'hui, nous explorerons le mauvais sentiment
quand les choses ne sont pas justes. Demandez aux enfants de croiser
les bras au-dessus de leur poitrine, de souffler, de faire la moue et de dire :
« C'est injuste ! »

Quand la vie est injuste....Dieu est bon ! C'est notre point biblique.
Mais j'ai besoin de votre aide pour le dire. Chaque fois que vous
entendez la Bible d'aujourd'hui, quand la vie est injuste, j'ai besoin

que vous m'aidiez a la terminer en disant : « Dieu est bon ! » Endisant ¢a, e —
frappez votre poing en I'air, comme un cheerleading. Entrainez-vous a dire le
point biblique a quelques reprises avec les équipes qui répondent.




Présentez le Verset clé

Dites : La Bible dit: « L’Eternel est bon, Il est un refuge au jour de la
détresse ; Il connait ceux qui se confient en lui. » Un refuge est un
endroit sécuritaire. Saviez-vous que dans certains endroits en
Afrique, les animaux ne sont pas en sécurité ? lls sont chassés pour
leur peau ou leurs cornes. Des gens bienveillants ont aménagé des
refuges pour animaux - des endroits sécurisés ou les animaux
peuvent vivre !

Quand vous sentez que les choses sont injustes ou que des ennuis
s'en viennent, vous pouvez vous appuyer sur notre refuge - Dieu !
Chantons sur le fait que c'est génial de s'appuyer sur les bras
éternels de Dieu !

D Dirigez tout le monde en chantant « Leaning on the

T Everlasting Arms. ». Les mots sont a la page 88.

Rencontrez I’Ami Mémoire Biblique® Mack

Dites : Tout au long de la semaine, nous apprendrons a connaitre de
surprenants Amis Mémoire Biblique qui nous aident a nous souvenir
de nos Points bibliques. Tous nos amis sont des animaux que vous
pourriez trouver en Afrique. Voyons quel Ami Mémoire Biblique nous
aidera a nous rappeler que Quand la vie est injuste....Dieu est bon !

wnen’ feis unfair...God is g°°"'

o Lisez « Day 1 Buddy Intro » du DVD ROAR Sing & Play
) Music.

Demandez a un volontaire de tenir I'affiche du Point biblique, avec Mack.
Quand vous verrez Mack, rappelez-vous que quand la vie est
injuste.... Dieu est bon ! Chantons une chanson intitulée « Good in
Every Way » pour nous souvenir de notre bon, bon Dieu.

@ Dirigez les enfants en chantant « Good in Every Way ». Les

ey mots sont a la page 89.
Choisir des taches
: 4 Dites : A ROAR, chaque membre d'équipe a une tache importante..

Demandez aux chefs d'équipe de prendre le document « Who's Who on
the Crew ».Chefs d'équipe, passez en revue les descriptions de
taches et demandez aux membres de votre équipe de décider qui
fera chaque travail. Les taches sont également indiquées au verso de

vos badges. Une personne peut avoir une tache différente chaque
H S— jour ou la méme pendant toute la semaine. Vous aurez une minute

pour choisir.

| Accordez une minute a chaque enfant pour qu'il choisisse une tache.
Quand tout le monde aura I'air d'avoir fini, actionnez la Gazelle Bell. Vous
avez tous des taches importantes maintenant ! Le plaisir et
s I'excitation que vous apportez a ces taches nous aideront a passer
une semaine formidable a Roar.

Faites des annonces, rappelez aux équipes dans quel groupe ils sont et
demandez a une « personne de priére » de prier. Passez le CD Sing &
Play Roar Music quand les équipes sortent.




« Who's Who on the Crew »

Taches Descriptions
Choisit des idées d'action pour
Guide voyager a travers ROAR (comme
rdder comme des lions ou galoper
comme des gazelles !)
Distribue et collecte les fournitures et
Porteur aide a porter le sac de I'équipe.
Personne La personne conduit ou ouvre les
de priére temps de priére.

. Aide a surveiller I'noraire quotidien afin
Superwsgur de permettre a I'équipe de savoir ce
de I’horaire qui va suivre.

. Dirige I'équipe en remerciant les chefs
Merci de stations chaque jour.
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Avant la randonnée d’aujourd’hui

« Créer le contexte biblique d'aujourd'hui est super facile. Il suffit de
suspendre une toile ou papier d’un ciel bleu sur les murs de votre salle.
Accrochez-le au plafond a l'aide de crochets magnétiques. Chaque jour,
vous pouvez embellir I'environnement de la piece a mesure que l'histoire
biblique change.

+ Avant la séance d'aujourd'hui, faites de la « boue » en suivant la recette
de boue a la page 6. Si possible, engagez des aides supplémentaires
pour faire la boue avec vous. (Nous avons fait appel a quelques jeunes
volontaires, et la fabrication de la boue s'est déroulée tres rapidement.)

« Pour chaque équipe de votre plus grande rotation, posez une nappe de
plastique jaune sur le sol prés d'un mur latéral. Sur chaque nappe, placez
un grand bol en plastique, un petit panier vide et suffisamment de
gobelets en papier de 3 onces(10cl) pour que chaque membre d'équipe
en ait au moins un.

« Vider un sac de boue dans chaque bol. Tirez le bord de la nappe vers le
mur au-dessus du bol et du panier.

+ Placez les autres sacs de boue hors de vue
dans votre piéce pour que vous puissiez
remplir la boue entre les rotations.

» Placez une autre nappe en plastique le long

du mur du fond de votre piéce. Les enfants Avoir un assistant dévoué dans
placeront leurs briques finies ici. Placez les Aventure Biblique est essentiel.
morceaux de raphia dans un grand panier, E:;‘;‘Z:g:nsselgsizilti:'s‘;:iour
et placez le panier de raphia sur cette que Mhistoire biblique de chaque

nappe. jour prenne vie, vous aurez
besoin de quelqu'un pour vous
aider. L'enseignement biblique
est un sport d'équipe !

Sur le terrain

Voici une excellente idée facultative. Sur une feuille d'affiche, écrivez les questions

dont les enfants discuteront dans leur équipe. Accrochez le papier sur un mur et
recouvrez-le d'une autre feuille de papier. Révélez chaque question lorsqu'elle est
posée pour que les chefs d'équipe et les enfants puissent s'y référer. Référence
facile !

1B,

DRI

R LR N

I

o

s,

I

IR

L R

L W NIRRT

Wi

-
o

IINNIENaEIE

BRI

ey 1

ATEENITTNNNInn ey,

Matériel dont vous aurez
besoin chaque jour ...
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Jour 1 Matériel

Iy

Hands on Bible*

Gazelle Bell*

Petites couvertures ou tapis (1
par équipe par rotation)

Big Blue Sky Wall Hanging*
Crochets magnétiques*
Assistant (si possible plus
qu’un)

Papier d’affichage et des
marqueurs (facultatif)

Iy

NN

nappes en plastique jaune (1 par
équipe par rotation, plus
quelques extras)

sable de terrain de jeux (voir
recette de boue a la page 6)
farine tout usage (voir recette de
boue a la page 6)

sel (voir recette de boue a la
page 6)

creme de tartre (voir recette de
boue a la page 6)

huile végétale (voir la recette de
boue a la page 6)

glycérine (voir la recette de boue
a la page 6)

eau bouillante (voir recette de
boue a la page 6)

grande casserole et cuisiniére
pour faire bouillir I'eau

grands bols en plastique pour
mélanger la « boue » (1 pour
chaque aide)

grandes cuilleres a mélanger (1
pour chaque aide)

tasses a mesurer

raphia tan coupé en petits
morceaux (petite poignée par
équipe)

ciseaux

petits paniers (1 par équipe par
rotation)

grands bols en plastique (1 par
équipe par rotation)

grand panier

3 gobelets en papier de 3 onces
(1 ou 2 par personne, plus
plusieurs extras)

lingettes humides (1 contenant
par membre d'équipe par
rotation)

sacs de plastique refermables de
format (41) (1 par membre
d'équipe)

aides supplémentaires (en
op’gion)
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Sur le terrain

Nous avons testé plusieurs
recettes pour faire la boue et
I'avons préférée.

Le grain de sable a fait exclamer
un garcon : « Cette boue est
réelle ! » (Vous pouvez aussi
utiliser votre recette de pate a
modeler préférée, mais gardez
la couleur neutre.)

Les cercles d'équipe genou a
genou s'assurent que les
enfants sont assis assez prés
I'un de l'autre pour s'entendre
pendant les discussions. Si
nécessaire, montrez a quoi
ressemble un « genou a
genou ». Si les équipes forment
automatiquement ces cercles,
vos séances se dérouleront
beaucoup plus facilement.

Recette « boue »

Chaque lot produira assez de « boue » pour environ 4 équipes. La
boue peut étre préparée la veille et placée dans des sacs en plastique
refermables.

4 tasses de sable pour terrain de jeux
4 tasses de farine

1 tasse de sel

1/4 tasse creme de tartre

1/4 tasse huile végétale

1/4 tasse de glycérine

3 tasses d'eau bouillante

Faire bouillir 'eau dans une grande casserole. Mélanger les autres
ingrédients dans un grand bol, puis ajouter I'eau bouillante. Mélanger
avec une grande cuillere jusqu'a ce que le mélange soit refroidi.
Ensuite, utilisez vos mains pour bien mélanger. Divisez le mélange en
quatre et placez chaque partie dans un sac de plastique refermable de
la taille d'un gallon.

Bienvenue Equipes

Pour chaque rotation, vous recevez les équipes hors de la salle des
Aventure biblique. Lorsque toutes les équipes sont arrivées, présentez-
VOus.

Dites : Bienvenue a Aventure biblique! Je suis (votre nom), et je suis
si content que vous soyez ici! Chaque jour, a Aventure biblique,
nous explorerons une autre histoire vraie de la Parole de Dieu, la
Bible. Tenez votre Bible.

Mais vous n'entendrez pas seulement une histoire biblique - vous
I'expérimenterez! Nous reviendrons dans le temps et rencontrerons
des personnages de la Bible pour découvrir a quoi leurs aventures
ressemblaient. Alors étes-vous préts pour notre premiére Aventure
biblique? Génial! Venez vous asseoir en cercle avec votre équipe !

Discuter des situations injustes

Dites : Je suis si excitée de partager avec vous I'histoire biblique
totalement vraie d'aujourd'hui ! Faites une pause et tirez sur votre col.
Mais...question rapide...est-ce qu'il fait chaud ici ? Quelqu'un d'autre
a chaud ? Il me semble qu’il fait si chaud. Eh bien, n'y pensons plus.
Revenons a I'histoire biblique.

Le peuple de Dieu, les Israélites, étaient esclaves en Egypte. En fait,
ils étaient esclaves depuis 400 ans. C'est un long moment ! Ca a da
vous paraitre injuste, vous ne trouvez pas ? Devoir faire tout ce que
les Egyptiens leur disent de faire ? Travailler sous le soleil chaud
égyptien ? Ne pas étre autorisé a quitter I'Egypte, et ne pas étre
autorisé a adorer Dieu comme ils le voulaient ?



Comme je l'ai dit, vraiment injuste ! Mais aujourd'hui,
nous apprenons que quand la vie est injuste... Dieu est
bon ! Alors laissez-moi vous demander quelque chose.
Demandez :

Quand est-ce que votre vie est injuste ? Peut-étre que
vous avez di faire les corvées de votre frére parce qu'il
avait un match de soccer, et ce n'était pas juste. Ou
peut-étre que tu as eu des ennuis pour quelque chose
que tu n'as méme pas fait, et c'était injuste. Pour moi...
[donner un exemple personnel].

Racontez a votre équipe un moment ou votre vie vous

a semblé injuste. Chefs d'équipe, vous pouvez d'abord
partager brievement. Ensuite, assurez-vous que tous les
membres de votre équipe parlent a tour de role. Faites
une pause pendant que les enfants parlent. Lorsque les discussions — e
semblent se terminer, donnez un avertissement de 30 secondes pour

conclure. Puis recentrez I'attention sur vous-méme.

J'écoutais, et on dirait qu'on a tous eu l'impression que la vie était
parfois injuste. Les choses ne vont pas toujours comme nous,
n'est-ce pas ? Mais ¢a ne veut pas dire que Dieu n'est pas bon.
Dieu est bon ! Tout le temps ! |l sait toujours ce qui nous arrive et il
est toujours avec nous.

Introduction de I'histoire Biblique

Dites : Et il en fut de méme pour les Israélites. Dieu vit leurs
souffrances en Egypte, et il dit donc a un Israélite nommé Moise de
tenir téte a Pharaon, le dirigeant de I'Egypte. Il dit 2 Moise de dire a
Pharaon de laisser partir le peuple de Dieu.

Mais pendant que Moise allait vers Pharaon, les Israélites
souffraient encore sous ce soleil chaud égyptien. Tirez encore sur
votre col. Il fait vraiment chaud ici. Vous ne trouvez pas qu’il fait
chaud ? De toute facon, jour apres jour, le peuple de Dieu devait
travailler dans la chaleur pour fabriquer des briques pour Pharaon.

Fabriquer des briques

Dites : Je vous ai dit que nous allions faire I'expérience de
I'histoire biblique, alors sautez ! Vous allez étre des esclaves
israélites ! Et je ferai semblant d'étre un méchant garde
égyptien. Préts ? C'est parti !

Au travail, esclaves ! Pharaon a besoin de plus de briques !
Allez a I'une de ces nappes couleur sable et occupez-vous a
mélanger cette boue ! Dirigez chaque membre d'équipe vers une
nappe en plastique et demandez aux membres d'équipe de
découvrir les bols, les paniers et les gobelets.

Activez-vous et mélangez cette boue ! Qu'est-ce qu'ily a ?

Peur de vous salir les mains ? Dommage ! Vous étes tous des
esclaves, vous savez. Tu dois faire ce que je dis. Alors

mélange cette boue ! Plus vite ! Pharaon a besoin de beaucoup
de briques, et nous n'avons pas toute la journée. Faites le tour |,
de la piéce en incitant les enfants a mélanger la boue plus
rapidement.




Méme si c'était plus cher, nous
avons opté pour le raphia au lieu
de la vraie paille car beaucoup
de gens sont allergiques a la
paille.

Sur le terrain

Nous avons testé plusieurs types
de petits gobelets, et les gobelets
en papier pliables ont fonctionné

le mieux pour déloger les briques.

Attendez ! Arrétez ! Attendez ! Attendez que tout le monde s'arréte et
vous regarde. Qu'est-ce que tu fais ? Vous ne savez rien, les

esclaves ? Il faut de la paille pour faire des briques ! C'est le seul
moyen d'obtenir une bonne brique solide. Je veux que le superviseur
de I'emploi du temps de chaque équipe d'esclaves vienne ici
chercher de la paille. Pointez vers le grand panier de raphia « paille ».
Apportez un de ces petits paniers avec vous et prenez une petite
poignée de paille pour votre équipe. Faites une pause pendant que les
superviseurs de I'noraire mettent chacun une petite poignée de paille de
raphia dans leurs paniers pour les rapporter a leurs équipes.

Maintenant, mélangez cette paille avec la boue ! Et faites vite. Vous
étes les esclaves les plus lents que j'aie jamais vus ! Faites le tour de
la piéce en disant aux équipes de travailler plus fort et plus vite. Ensuite,
utilisez la Gazelle Bell pour attirer I'attention a vous. Maintenant,
emballez la boue et la paille dans un des gobelets. Attendez ! Je vais
vous montrer. Dois-je tout faire ici ? Tenez un petit gobelet en papier et
montrez comment I'empaqueter avec le mélange de boue et de paille. Une
fois la brique emballée, amenez-la ici et faites-la sécher au soleil.
Pointez la nappe avec le panier de paille, ou chaque enfant videra une

« brique » finie.

Lorsque les enfants ont chacun placé au moins une brique sur la nappe, il
est temps d'arréter.

Fabriquer des briques sans paille

Lorsque les enfants travaillent, dites brusquement a tout le monde de se
taire et de se tourner vers vous.

Dites : Silence ! Silence ! Que tout le monde se taise ! Marchez
doucement vers la porte de votre piéce, et ouvrez-la Iégerement. Mettez
une main a l'oreille comme si vous écoutiez une conversation juste
derriére la porte. Je n'arrive pas a croire ce que j'entends ! C'est
incroyable ! Ce Moise, c'est un des vétres, non ? Il dit a Pharaon de
vous laisser partir pour que vous puissiez adorer votre Dieu ! C'est
incroyable, non ? Personne ne parle a Pharaon comme c¢a ! Faites
semblant d'écouter un peu plus. Oh, ¢ca va étre bon ! Continuez d'écouter,
en faisant semblant de rire et de ricaner.

Puis fermez la porte et tournez-vous vers les enfants.

C'est bien ce que je pensais ! Vous étes dans le pétrin maintenant !
Pharaon est furieux contre Moise ! Pharaon dit que vous n'étes
qu'une bande d'esclaves paresseux. Et maintenant il ne vous
donnera plus de paille pour faire les briques. Vous devrez trouver
votre propre paille ! Et vous devrez faire autant de briques qu'avant !
Sans paille ! Alors retournez au travail ! Mais plus de paille

t a dit Pharaon, vous entendez ?

Qu'est-ce que vous attendez ? Déployez-vous et essayez

de trouver votre propre paille ! Je ne pense pas que vous

en trouverez beaucoup, mais vous pouvez essayetr.

| Trouvez de la paille et retournez au travail ! Laissez les
enfants chercher brievement la paille dans la piéce - ils ne

trouveront pas grand-chose et devraient se sentir un peu

désemparés. Puis, appelez-les.



C'est tout ! C'est tout ! Arrétez ! Oubliez les briques ! Vous
étes les esclaves les plus désespérés que j'aie jamais vus.
Retournez vous asseoir en cercle avec votre équipe. Peut-
étre que la prochaine fournée d'esclaves sera meilleure.

Lorsque les membres d'équipe sont assis dans des cercles au
milieu de la piéce, loin des fournitures pour la fabrication de
briques, continuez.

Discussion: parler a Dieu

Dites : Whoa ! C'était une belle histoire ! Ces pauvres
Israélites. Non seulement ils étaient esclaves, mais Pharaon
se facha contre Moise et ne leur donna pas de paille. Mais ils
devaient quand méme faire autant de briques. Ce n'était pas
juste !

Et les Israélites en voulurent a Moise d'avoir aggravé les
choses. Moise retourna donc vers Dieu et dit : « Seigneur,
pourquoi m'as-tu envoyé vers Pharaon ? Maintenant, il est
encore plus méchant avec ton peuple. Et tu n'as pas l'air
d'aider beaucoup. »

Hmm...Je me demande...vous étes- vous déja sentis comme
le peuple de Dieu ? Peut-étre que vous étiez dans une
situation difficile qui semblait injuste, alors vous avez prié
Dieu de vous aider, mais les choses ne se sont pas
améliorées tout de suite. Demandez :

Qu'avez-vous ressenti a ce moment-la ? Qu'as-tu dit a Dieu ?
Demandez aux enfants de parler brievement dans leur équipe.

Tu sais, c'est normal de parler a Dieu de ce que nous
ressentons, méme si nous sommes fachés contre Dieu. C'est
ce que Moise a fait. Et nous pouvons faire de méme. Dieu
nous aime, et il est toujours avec nous. Et méme quand la vie
est injuste....Dieu est bon !

Quand Moise se plaignait a Dieu, Dieu dit :
« Je suis le Seigneur. Je te sauverai de ton
esclavage en Egypte. Maintenant tu vas
voir ce que je vais faire a Pharaon. »

Demain, nous découvrirons comment Dieu
a été bon envers les Israélites. J'espére
que vous reviendrez pour voir ce qui se
passe !

Remerciez les enfants d'étre venus a Aventure
Biblique, et invitez-les a revenir pour la vraie
expérience biblique de demain.

Lorsque vous entendez le signal de votre
directeur, renvoyez les enfants a leur
prochaine destination.




IMPORTANT ! Peu importe les
jeux que vous choisissez
aujourd'hui, commencez chaque
rotation au Stampede Sports
avec cette bréve introduction au
projet Opération Enfant a enfant.
Le Stampede Sports est I'endroit
ou les enfants entendront le plus
parler de ce projet de service
impressionnant !

Présentez I'Opération Enfant a enfantMC

Accueillez les équipes au Jour 1 du Stampede Sports avec un grand
sourire et présentez-vous.

Dites : Avant de nous lancer dans les jeux, je dois vous parler de ce
projet cool dont nous faisons partie a VBS ! Ca s'appelle Opération
Enfant a enfantVC, Les enfants de notre pays, comme vous tous,
auront I'occasion d'aider les nouvelles mamans et les bébés du
monde entier dans ce pays africain qu'est la Zambie !

Dans de nombreuses régions de Zambie, il est difficile pour les
femmes enceintes d'obtenir suffisamment d'aliments nutritifs pour
se nourrir et nourrir leur bébé en pleine croissance. Cela signifie que
les bébés naissent souvent trop petits et que leur cerveau n'est peut-
étre pas aussi développé qu'ils pourraient I'étre avec de la bonne
nourriture. Les bébés nés comme cela ont beaucoup de mal a
rattraper le temps perdu, et cela peut causer beaucoup de problémes
pour eux. Mais nous pouvons faire en sorte que les femmes
enceintes et leurs bébés recoivent la nourriture et les visites
médicales dont ils ont besoin pour prendre un bien meilleur départ
dans la vie et grandir en santé. Cette semaine, nous allons tous
collecter de I'argent et le mettre dans I'arbre cool qui est a I'extérieur
de Safari Célébration. Tout I'argent que nous recueillons servira a
acheter des sachets nutritionnels remplis d'aliments trés nutritifs qui
ressemblent un peu au beurre d'arachide. Ensuite, les paquets
nutritionnels iront aux méres et aux bébés qui en ont besoin en
Zambie. L'argent servira également
a payer d'importants examens

de santé.

Vous pouvez aider a changer des
vies grace a ce projet, et vous
pouvez inviter toute votre famille a
vous aider ! Vous recevrez
aujourd'hui des lettres que vous
pourrez rapporter a votre famille
afin que tout le monde a la maison
sache en quoi consiste le projet. A
partir de demain, nous aurons un
jeu amusant chaque jour qui nous
aidera a nous souvenir de notre
projet génial Opération Enfant a
enfantMC, En parlant de jeux,
jouons !




OPTION 1: Nchuba
(pronouncé N-CHOO-buh)

Avant l'arrivée des équipes, remplissez chaque contenant de 10
balles et étalez les contenants au sol dans votre aire de jeu.

Dites : Roar VBS est plein de jeux a chaque station, mais le
Stampede Sports sera toujours un moment inoubliable ! Nous
avons un jeu cool d'Afrique pour commencer - c'est un jeu de
terrain de jeu pour enfants de Zambie ! Oh, et encore une chose
avant de commencer...

Expliquez le réle de votre Gazelle Bell (ou d'un autre sonorisateur),
et faites savoir aux équipes que vous commencerez et arréterez les
jeux toute la semaine avec ce son, de sorte qu'ils I'écouteront
attentivement.

1. Chaque équipe choisira un contenant de balles et s’assiéra
autour d'un cercle a quelques pieds(m) du contenant.

2. Un a la fois, les membres de I'équipe se relaient pour s'asseoir
preés du conteneur. La personne qui joue posera toutes les balles
sauf une au sol pres et autour du périmeétre du contenant, en
gardant la derniére balle dans une main.

3. Ensuite, le joueur lancera la balle dans sa main et utilisera la
méme main (ou les deux mains) pour déplacer I'une des balles
au sol dans le conteneur et ensuite attraper la balle lancée avant
gu'elle ne touche le sol.

4. Le joueur contournera le conteneur en essayant de ramener
toutes les balles dans le conteneur.

5. Sila balle lancée tombe avant que le joueur ne puisse mettre
une balle du périmétre dans le conteneur, c'est un point manqué.
L'objectif est de trouver une stratégie pour réussir a placer les
neuf balles du périmétre dans le conteneur. Faites une
démonstration a tout le monde avant de jouer et ils
comprendront en moins de temps qu'il n'en faut pour le dire.

6. Siquelqu'un veut rendre les choses plus difficiles, il ou elle peut
s'éloigner davantage du contenant et des balles.

7. Permettrez aux équipes de jouer plusieurs fois et de travailler
pour améliorer les stratégies et les scores. Encouragez les
€quipes a encourager la personne qui joue et a s'entraider pour
€laborer des stratégies.

8. Lisez la musique Sing & Play Roar pendant que les équipes
jouent. Une fois le temps écoulé, éteignez la musique et sonnez
la Gazelle Bell pour signaler la fin de la partie.
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. Gazelle Bell*

- balles de Wiffle ou de ping-pong
(10 par membre d'équipe par
rotation)

. grands contenants a bord peu
profond, tels que des rétissoires
jetables (1 par membre d'équipe
par rotation)

- CD Sing & Play Roar Music* et
lecteur CD
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Lorsque vous voyez une
quantité d'approvisionnement
répertoriée comme « par équipe
par rotation », cela signifie que
vous n'avez besoin que du
montant requis pour votre plus
grande rotation d'équipes. Vous
réutiliserez les fournitures de la
rotation a la rotation. Si les
fournitures ne sont pas
réutilisables (comme les articles
en papier qui ne survivront
probablement pas aux rotations
multiples), vous verrez « par
équipe », ce qui signifie que
vous aurez besoin de la quantité
de cette provision pour chaque
équipe qui viendra a Stampede
Sports tout au long de la
journée.

Sur le terrain

Ce jeu montrait le pouvoir des
équipes d'ages mixtes ! Les
enfants plus agés ont
naturellement aidé les plus
jeunes a élaborer des stratégies
et ont crié pour encourager.
C'est un vrai défi, et certains
enfants auront de la difficulté au
début ou méme tout au long de
leur vie, mais cela les aide a
faire le lien avec le Point biblique
d'aujourd'hui - et c'est le but !
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.« Gazelle Bell*

* . jeuxde cartes a jouer (1 par
- équipe et par rotation)

~ . bandes élastiques
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- notes autocollantes (3 par jeu de
cartes)
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Demandez aux équipes de réinitialiser les jeux pour la prochaine rotation
et de se rassembler autour de vous.

Demandez :

Qu'est-ce qui était juste ou injuste dans la fagon dont vous deviez
jouer a ce jeu ?

Qu'est-ce que vous changeriez dans le jeu pour le rendre
équitable ?

Quelles sont certaines choses dans la vie que vous aimeriez voir
plus justes ? Vous aimeriez peut-étre ne pas toujours recevoir les
vétements d'un frére ou d'une sceur plus adgé(e) ou que de
mauvaises choses ne soient jamais arrivées a de bonnes
personnes. Partagez votre propre exemple pour faciliter la
conversation, par exemple en souhaitant qu'un ami ou un membre de
la famille n'ait pas a vivre des moments aussi difficiles.

Dites : En vérité, la vie est injuste. Vous I'avez probablement déja
entendu dire, mais c'est vrai pour tout le monde, méme si ce n'est
pas ce qu'on pourrait croire. La bonne nouvelle, c'est que Dieu est
avec nous a chaque moment injuste de notre vie et que nous
pouvons parler a Dieu de tout ce que nous ressentons et demander
de l'aide. Dieu peut transformer méme la chose la plus injuste en
quelque chose de grand ! Quand la vie est injuste....Dieu est bon !

OPTION 2 : A SUIVRE

Royalement injuste

Avant l'arrivée des équipes, retirez toutes les cartes « royales » de
chaque pioche - les rois, les reines et les valets. Divisez le reste des
cartes d'un seul jeu de maniére aussi égale que possible en trois piles, et
placez les quatre rois avec une pile, les quatre reines avec une autre, et
les quatre valets avec la troisieme. Mélangez bien chaque pile et
assemblez les cartes a l'aide d'un élastique. Avec les notes
autocollantes, identifiez chaque jeu de cartes avec le nom des cartes
royales du jeu pour que les joueurs sachent quelles sont les cartes
royales qu'ils sont censés rechercher en jouant.

Si vous ne l'avez pas déja fait, souhaitez la bienvenue aux équipes pour
la premiere journée du Stampede Sports et présentez-vous.

Dites : Ce jeu s'appelle Royalement injuste, et vous verrez pourquoi
bient6t. La vie n'est pas toujours juste, et quand elle ne I'est pas,
nous pouvons toujours décider quelles seront nos attitudes. Allons-
nous réaler et abandonner, ou allons-nous faire de notre mieux pour
nous amuser en cours de route et continuer a aller de I'avant ?
Voyons ce que vous décidez dans le jeu !

1. Donnez a chaque équipe un jeu de cartes a jouer divisé en trois piles.

2. Demandez aux membres de I'équipe de se mettre par deux, y
compris les chefs d'équipe. (Si certains équipes ont un nombre
impair, vous et vos assistants pouvez jouer pour que tout le monde
ait un partenaire.)

3. Chaque paire prendra une pile de cartes et la divisera en deux en
donnant a chaque personne une carte a la fois, face cachée.




4. Les partenaires placeront leurs piles de cartes face cachée
devant eux et s'assoiront en face l'un de I'autre a environ 1 pied
I'un de l'autre.

5. Pour jouer, les partenaires tirent a tour de réle une carte du haut
de leur pile et la placent au milieu de I'espace qui les sépare. lls
se relaieront rapidement, et chaque fois qu'une carte royale
apparaitra, ils essaieront d'étre les premiers a frapper la pile de
cartes. La personne qui est la premiere a gifler la pile prend les
cartes de la pile, et la personne qui se retrouve avec toutes les
cartes gagne.

6. Ce qui est injuste, c'est que I'un des partenaires s'assiéra le dos
tourné vers l'autre partenaire et a I'endroit ou les cartes seront
déposées.

7. Demandez a la personne de chaque paire dont I'anniversaire est
le plus proche d'étre la premiére a jouer le dos tourné. Ensuite,
les partenaires peuvent passer a un deuxieéme tour de jeu.

8. Lisez le CD Sing & Play Roar Music en arriere-plan pendant que
les équipes jouent. S'il reste du temps aprés que les paires aient
joué leurs deux tours, permettez aux paires de changer de
partenaire et de jouer a nouveau.

Eteignez la musique et sonnez votre Gazelle Bell quand il est

temps de passer a autre chose. Rassemblez tout le monde be-‘

autour de vous pour une conclusion rapide.

Dites : C'est clair ce qui était injuste dans ce jeu ! Je suis
curieux cependant....

Demandez :

Pourquoi l'injustice du jeu vous a-t-elle donné envie
d'abandonner, ou pas ?

Qu'est-ce qui a rendu le jeu amusant méme si un joueur I'a
rendu plus facile ? :

Parfois, il est difficile de voir le bon c6té des choses en
période injuste. C'est normal de se sentir vaincu et méme
de vouloir abandonner quand la vie est injuste. Mais si
nous nous accrochons et nous concentrons sur Dieu, Dieu
peut nous aider a voir le bien et a changer totalement nos
attitudes. Quand la vie est injuste.... Dieu est bon !

Sur le terrain

Les enfants étaient tentés de
tricher pendant ce jeu quand ils
devaient avoir le dos tourné. Avoir
un désavantage fait partie du but
du jeu, donc si vous voyez
quelqu'un tricher, vous pouvez
crier « Ne soyez pas un

guépard » et corriger le jeu. Vous
pouvez utiliser cet appel amusant
tout au long de la semaine
lorsque vous attrapez des

« guépards » !
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Matériel

- Gazelle Bell*

. pataugeoire en plastique de la

taille d'un enfant

3 tasses de 3 onces (1 par

enfant par rotation)

. petits seaux (1 par chef
d'équipe par rotation)

. 2 grands seaux

- photocopies des questions
récapitulatives : L'eau sur
laquelle vous vous étes
concentré ? (1 par équipe)
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OPTION 3: L'eau sur laquelle vous
vous étes concentré ?

Avant l'arrivée des équipes, placez la pataugeoire au centre de
votre aire de jeu et remplissez-la d'eau. Ensuite, placez les deux
grands seaux a environ 15 pieds de la piscine sur les cotés
opposés. Placez les petits seaux dans une pile a cété d'un des
grands seaux et les tasses de 3 onces en piles a cété de l'autre
grand seau.

Accueillez chaleureusement les membres d'équipe a la premiéere
journée du Stampede Sports, et présentez-vous si ce n'est déja
fait.

Dites : Pour ce défi époustouflant, ce sera les enfants contre
les chefs d'équipe ! Qui va gagner, d'aprés vous ? Faites une
pause et laissez tout le monde répondre. Les chefs d'équipe sont
en infériorité numérique, mais on verra ce qui se passera !

1. Demandez aux enfants de se rassembler prés du seau avec
les tasses de 3 onces et demandez a chaque enfant de
prendre une tasse.

2. Demandez aux chefs d'équipe de se rassembler prés du seau
avec la pile de petits seaux, et demandez a chaque chef
d'équipe de prendre un petit seau.

3. Lorsque vous sonnez la Gazelle Bell, chaque équipe essaiera
d'étre la premiére a remplir son grand seau d'eau de la piscine
a l'aide des outils qui lui ont été donnés.

4. La premiére équipe a remplir son grand seau gagne !

5. Sile temps le permet, vous pouvez jouer un deuxiéme tour et
déplacer le seau des chefs d'équipe plus loin de la piscine et le
seau des enfants plus prés.




Lisez le CD Sing & Play Roar Music en arriére-plan pendant que tout le
monde joue. Lorsqu'une équipe remporte le défi, éteignez la musique et
demandez aux enfants et aux chefs d'équipe de remettre les outils de
déplacement de I'eau la ou ils les ont trouvés. Demandez a vos assistants
de verser l'eau des seaux dans la piscine pour réinitialiser le jeu en vue de
la prochaine rotation. Demandez aux équipes de s'asseoir dans leurs
cercles genoux contre genoux et donnez a chaque chef d'équipe une copie
des questions récapitulatives pour animer une discussion rapide.

' Questions: L'eau sur laquelle vous vous étes
concentré ?

Demandez:

Selon vous, quelle équipe avait le plus de chances de gagner, et
pourquoi ?

Dites : Les deux équipes avaient des avantages et des inconvénients :
I'une avait plus de personnes, tandis que I'autre avait de plus gros
porteurs d'eau. Parfois, quand des choses injustes arrivent dans notre
vie, nous regardons tellement ce que l'autre personne a que nous
oublions les bonnes choses que nous avons. Méme si vous ne gagnez
pas toujours ou n'obtenez pas toujours ce que vous voulez, n'avez
pas toutes les choses cool que vous voulez, ou ne vous sentez pas
cool du tout....

Demandez :

Quelles sont les bonnes choses que vous avez ? Partagez quelques
exemples qui vous sont propres, comme un meilleur ami, une famille
aimante, un animal de compagnie loyal et un Dieu qui vous aime.

Quand la vie est injuste, on peut se retrouver coincé a souhaiter avoir
ce que les autres ont et regretter les bonnes choses qui nous
entourent. Au lieu de nous concentrer sur ce que hous he pouvons
pas faire ou ce que nous n'avons pas, concentrons-nous sur ce que
nous pouvons faire ou ce que nous avons. Dieu a mis beaucoup de
bonnes choses dans votre vie qui sont la par l'injustice, et c'est
pourquoi quand la vie est injuste...Dieu est bon !
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- bretzels en batonnets (8 par
personne) - vous pouvez trouver
des bretzels sans gluten dans la
plupart des épiceries, si
nécessaire.

bretzels réguliers (4 par
personne)

mini pépites de chocolat (10 par
personne) - du chocolat noir ou
des pépites de caroube aideront
a éviter tout probléme d'allergie
aux produits laitiers.

fraises (1 par personne)
clémentines (1/2 par personne)

craquelins de différentes tailles
et formes (5 craquelins par
personne), y compris des
options sans gluten comme les
craquelins de riz.

cuilleres en plastique (1 par
équipe, plus 1 par table de
préparation de collation)
fourchettes en plastique (2 par
équipe)

grands bols (2 par table de
préparation de collation)
petites assiettes en papier (1 par
personne)

Sacs de plastique refermables
1/4 (1 par membre d'équipe)
Gobelets en plastique de 9
onces (4 par équipe)
serviettes de table (1 par
personne)

photocopies de « Collation
d’aujourd’ui » (1 par équipe)
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Astuce

Rappelle- toi...

Pour les enfants souffrant d'allergies
alimentaires, renseignez-vous sur les
parties de la collation d'aujourd'hui
qu'ils peuvent manger. Préparez a
I'avance toutes les variantes ou
solutions de rechange nécessaires
pour les collations. Mettez le numéro
de I'équipe sur la carte « Collation
d’aujourd’hui » pour chaque plateau
avec une mise en garde contre les
allergies, et joignez une note
autocollante avec le nom de I'enfant
auquel appartient chaque collation
modifiée. Demandez a votre équipe
de cuisine de vous livrer des
plateaux contenant des solutions de
rechange contre les allergies afin
qu'elle puisse aider les chefs
d'équipe a fournir la collation
appropriée a l'enfant qui en a besoin.
Assurez-vous de vérifier
soigneusement la liste des
ingrédients, car certains aliments
sont fabriqués dans des installations
qui traitent aussi avec des
cacahuétes.

Avant l'arrivée des enfants d'age préscolaire

Copiez en couleur un jeu de Cartes Chef pour chacune de vos tables de
préparation a partir de la page 11 et 12. Découpez les cartes le long des
lignes pointillées, puis collez un jeu de cartes dans I'ordre numérique au
milieu de vos tables de préparation. Voyez le diagramme ci-dessous pour
voir comment configurer chaque table de préparation.

Construire une bestiole

6. Compteur de 5. Compteur de 4. Distributeur
plateaux craquelins de Citrus

Pile de carte « Collation Gobelets ar
d’aujourd’hui » plastuque 90z *
-. §orviepse Boites de o — Carte
craquelins L — Bol de Etape 4
Carte clémentines
Etape 6 Fane

Assiettes en Etape 5
papier ‘
i ac '

Cuilliéres et I antibactérien
fourchettes ez Carto

. - Etape 3

iy

l o=
. -
Bol de fraises

! . . . 4" 'Carte

Plateaux

Etape 2 s,
Carte Sac Sac Sacs pe Cuilleres en

Etape1  Bretzels en Bretzels plastique Bol mini pépites plastique
batonnets réguliers  refermables de chocolat

Gobelets
plastique 9 oz

1. Distributeur de 2. Distributeur de 3. Distributeur
Bretzels mini pépites de fraises

Lavez les fraises dans leurs contenants (pour que vous puissiez les déposer
sur les tables de préparation dans les contenants maintenant propres).
Enlevez ensuite les feuilles des fraises et couper chaque baie en deux.
Remettez les moitiés de fraises préparées dans les récipients. Ensuite,
lavez et épluchez les clémentines et divisez-les en bols pour les tables de
préparation.

Déterminez le nombre total d'articles par personne dont vous aurez besoin
pour votre VBS, vos bretzels réguliers et batonnets, mini pépites de
chocolat, fraises, clémentines, craquelins, petites assiettes en papier et
serviettes. Répartissez votre approvisionnement total entre vos tables de
préparation pour que les enfants d'age préscolaire puissent compter les
besoins de chaque plateau d'équipe pour le temps de collation. Il n'y a pas
de mal a inclure quelques extras a chaque table pour s'assurer qu'il y en a
beaucoup. Demandez a vos équipes de préparation de préparer les
plateaux de collation pour la taille maximale d'équipe que vous avez
autorisée. Par exemple, si vos équipes les plus nombreuses comprennent
six personnes, vous demanderez aux enfants d'age préscolaire de compter
six de chaque item par personne.




1. Divisez votre nombre total de sacs de plastique refermables 1/4 (1 par
équipe a votre VBS) entre vos tables de préparation de fagon égale
dans la mesure du possible, et placez une pile de sacs ouverts prés
de la carte de chef de I'étape 1 a chaque table de préparation. Placez
€galement quelques sacs de batonnets de bretzels et de bretzels
réguliers prés de la carte Etape 1.

2. A coté de la carte Etape 2, placez un grand bol de mini pépites de
chocolat, une cuillere en plastique et une pile de gobelets en plastique
de 9 onces (1 par équipe a votre VBS).

3. A coté de la carte Etape 3, placer des contenants de moitiés de
fraises préparées. Pres des fraises, placez une pile de gobelets en
plastique de 9 onces (1 par équipe a votre VBS).

4. Ala carte Etape 4, placez un grand bol de clémentines pelées et une
pile de gobelets en plastique de 9 onces (1 par équipe a votre VBS).

5. Prés de la carte Etape 5, placez des boites de différents types de
craquelins et une pile de gobelets en plastique de 9 onces (1 par
équipe a votre VBS).

6. Répartissez le nombre total de plateaux a collation et de cartes
« Collation d’aujourd’hui » aussi uniformément que possible entre vos
tables de préparation, et placez une pile de chacun d'eux prés de la
carte Etape 6 & chaque table avec un petit contenant de cuilléres et
fourchettes en plastique. Divisez également le nombre total de
serviettes de table et d'assiettes en papier dont vous avez besoin
pour la journée (1 par personne a votre VBS) parmi vos tables de
préparation en piles prés de la carte Etape 6 & chaque table.

Placez des fournitures de nettoyage des mains a chaque table de
préparation et préparez un échantillon de collation pour montrer aux
enfants d'age préscolaire et aux chefs d'équipe ce qu'ils vont préparer
aujourd'hui. Une collation compléte est un ou deux insectes faits a partir
des ingrédients que les enfants d'age préscolaire sont en train de
préparer pour les plateaux (voir les exemples dans la marge).

Il est nécessaire d'utiliser des tables basses pour la préparation de vos
collations le premier jour afin que les enfants d'age préscolaire puissent
facilement atteindre les ingrédients. Il serait peut-étre plus facile de
demander aux enfants d'age préscolaire de préparer des collations dans
le secteur préscolaire s'il y a déja des tables faites pour vos plus petits
amis Roar. Si vous préparez des collations dans la zone préscolaire,
utilisez simplement des plateaux ou des chariots pour transporter les
items terminés dans votre salle a manger pour plus tard.

Bienvenue a Snack Service

Accueillez les équipes d'enfants d'age préscolaire avec un grand sourire
lorsqu'elles entrent dans l'aire de préparation des collations, se
présentent et souhaitent la bienvenue a tous dans la cuisine du Collation
Café. Rassemblez tout le monde dans un endroit €loigné de la nourriture
pour expliquer la collation d'aujourd'hui.

Dites : Vous serez mes premiers équipes pour m'aider a préparer la
collation pour tout le monde ici a Roar VBS ! C'est un travail
important, et je sais que vous serez d'excellents petits chefs
aujourd'hui. La collation de chaque jour aidera tout le monde a se
souvenir de ce que nous apprenons et a nourrir les ventres
rugissants et affamés, aussi...

Création VBS ROAR d’un enfant testé
sur le terrain.




« Dieu estbon ! »

Sur le terrain

Au cours de notre test sur le
terrain, I'approche du comptage et
de la chaine de montage pour
préparer la collation a bien
fonctionné. Mais les enfants ont
adoré se battre pour les cookies!

Chaque jour, préparer chaque
plateau de collation pour la taille
maximale de I'équipe a votre VBS
afin que chaque équipe aura
assez. Cela rendra la distribution
des plateaux beaucoup plus
facile au moment de la collation.
Tous les extras peuvent nourrir
les bénévoles et le personnel de
I'église. Notre taille d'équipe
maximum fortement
recommandée est de cing
enfants et un leader.

Aujourd'hui, nous apprenons que quand la vie est injuste... Dieu est bon !
Quand vous entendrez ces mots aujourd'hui - « quand la vie est injuste »
- nous crierons tous « Dieu est bon » et frapperons du poing en l'air.
Démontrer la motion de réponse ponctuelle et inviter les enfants a le faire
quelques fois avec vous. Donnez un grand sourire et affirmez les enfants d'age
préscolaire pour apprendre le Point et la réponse d'aujourd'hui. Ensuite, tenez
votre échantillon de la collation Construire une bestiole.

Vous allez faire des bestioles aujourd'hui ! Cela signifie que vous
compterez des ingrédients comme ces batonnets de bretzel (montrez un
batonnet de bretzel dans votre échantillon de collation) que les gens peuvent
utiliser au moment de la collation pour construire leurs propres insectes.
Cela peut vraiment nous déranger quand quelque chose est injuste, donc
ces collations d'insectes aideront tout le monde a se rappeler que quand
la vie est injuste....Dieu est bon !

Alors que nous préparons les choses pour la collation d'aujourd’hui,
n'oubliez pas que la nourriture est pour notre collation un peu plus tard
aujourd’hui - nous ne mangeons pas de nourriture pour le moment. On va
attendre pour manger avec tous nos amis ! Et pendant que nous
travaillons sur la collation, nous garderons nos mains hors de la bouche
et du nez - c'est ce que font les meilleurs chefs.

Demandez a chaque équipe préscolaire de se rassembler autour d'une table
de préparation de collation. Expliquez brievement aux enfants d'age
préscolaire et aux chefs d'équipe comment chacun d'eux aura a assembler les
collations en comptant les articles pour les plateaux a collations et en les
passant au Compteurs de plateaux - leur chef d'équipe. lls peuvent regarder
les photos de la carte de chef pour obtenir de I'aide pour chaque travail, et le
chef d'équipe, les assistants d'équipe et votre équipe de cuisine peuvent aider
les enfants d'age préscolaire dans leur travail. Demandez a tout le monde de
se laver les mains avec le Gel antibactérien avant de commencer la
préparation des collations.

Passez le CD de musique Sing & Play Roar en arriere-plan bas pour que tout
le monde s'entende, mais la musique peut offrir une bande sonore amusante
pour la préparation de collations.

Au fur et a mesure que les équipes terminent le montage des plateaux,
demandez a votre équipe de cuisine de ramasser les plateaux et de les mettre
sur des chariots pour les transporter a votre aire de la collation rapidement.
Votre équipe de cuisine peut également vérifier chaque plateau pour s'assurer
que tous les ingrédients sont inclus et qu'il y en a assez de chacun ainsi qu'une
copie de la carte « Collation d’aujourd’hui ». Pendant que vous terminez avec
les équipes d'enfants d'age préscolaire, demandez a un ou deux de vos
assistants de commencer a remplir des gobelets d'eau (un par personne) et
quelques pichets d'eau a placer sur les tables dans votre aire de restauration
rapide.




Cartes Chef

Préoccupé par les germes? Demandez aux membres d'équipe de se nettoyer les
mains soigneusement avant et aprés avoir préparé les collations avec les produits
\ u antibactériens que vous avez placés sur chaque table. Les chefs d'équipe peuvent
w rappeler a leurs enfants d'age préscolaire de ne pas mettre leurs doigts dans la
bouche ou le nez pendant qu'ils préparent la nourriture! i 2
- -

Distributeur de Bretzels Distributeur de mini pépites

2. Al'aide de la cuillére, verser 2 cuillerées de
pépites de chocolat dans chaque gobelet.
Passez ensuite chaque gobelet auCompteur
de plateaux (le chef d'équipe).

1. Une poignée a la fois, compter 3 poignées
de batonnets de bretzels et 3 poignées de
bretzels réguliers dans chaque sac.
Passez chaque sac au Compteur de

plateaux (le chef d'équipe).
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Distributeur de fraises Distributeur de Citrus

4. Pour chaque gobelet, A2
écarter 3 clémentines et \
mettre les morceaux dans
le gobelet. Passez chaque
gobelet au Compteur de
plateaux (le chef d'équipe).

3. Pour chaque gobelet, compter 6 morceaux
de fraises dans le gobelet, puis en compter
6 autres (donc chacun en a 12 mais vous
pouvez en compter 6 a la fois). Passez
chaque gobelet au Compteur de plateaux
(le chef d'équipe).
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Compteur de craquelins Compteur de plateaux

5. Remplissez chaque gobelet d'un mélange
de craquelins différents. Passez chaque
gobelet au Compteur de plateaux (le chef
d'équipe).

6. Assurez-vous que chaque plateau de
collation comporte les éléments suivants :

U 1 sac de bretzels (avec des bretzels
en batonnets et réguliers)

1 gobelet de mini pépites de chocolat

1 gobelet remplie de moitiés de
fraises

U 1 gobelet rempli de morceaux de

clémentine

1 gobelet rempli de différents types

de craquelins

6 serviettes de table

6 petites assiettes en papier

1 cuillere

2 fourchettes

une carte « Collation d’aujourd’hui »

-
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s * il Conduisez les enfants d'age préscolaire dans
» '. une priére pour les collations qu'ils viennent
} de préparer pour les autres a Roar VBS. Vous
* Bénédiction *® ; e D T
pourriez remercier Dieu pour la semaine a
. . venir et pour étre notre Dieu bon méme quand
i £ - la vie est injuste.




Heure de la collation

Pendant que les membres de I'équipe arrivent pour I'heure de la collation,
demandez a votre équipe de cuisine de les inviter a prendre un gobelet
d'eau et de trouver un endroit ou prendre un verre d'eau. un endroit pour
s'asseoir avec leurs équipes. Lorsque tous les équipes sont arrivés,
sonnez la Gazelle Bell (ou un autre appareil bruyant) pour attirer I'attention
de tous. Souhaitez la bienvenue aux équipes et annonce avec
enthousiasme que les enfants d'age préscolaire ont préparé la collation
d'aujourd'hui. Si les enfants d'age préscolaire mangent avec I'ensemble du
groupe, demandez-leur de se lever pour étre reconnus d’avoir préparé la
collation du jour.

Dites : Nos enfants d'age préscolaire ont mis leurs pattes ensemble
et ont fait un travail merveilleux en préparant notre collation lors de
notre premiére journée de Roar VBS ! Applaudissons et rugissons
joyeusement pour nos chefs cuisiniers d'exception ! Faites une pause
pour diriger un groupe d'applaudissements, puis demandez aux équipes
de la maternelle de s'asseoir. Vous utiliserez les ingrédients de vos kits
de collation pour créer vos propres créations. Vous pouvez suivre les
photos sur votre carte ou faire quelque chose de votre propre

Avoir des pichets d'eau a la

imagination- portée de main pour votre
. . L, équipe de cuisine pour remplir
Nos msect_es grlgnot_ar_its nous rap_pellent que f:ela nous dérange les verres d’eau est un excellent
quand la vie semble injuste ou pleine de problémes, mais quand la moyen de s'assurer que tout le
vie est injuste....Dieu est bon ! Lavons-nous les mains avant de ;“O”deffe?‘e Tﬂdfatéﬁ '-fa Plupart
. . .y . ~ esS entants et aes cheis
commencer ; ensuite, yotl:e priéreur peut prier pour le gc_;uter de d'équipe voudront plus d'eau
votre équipe. Chefs d'équipe, vous pouvez diriger a partir de la carte | pendant le gouter, et c'est une
« Collation d’aujourd’hui » car tout le monde aime la collation. fagon amusante pour votre
équipe de cuisine de servir tout
Demandez aux chefs d'équipe d'élémentaire d'inviter chacun deux enfants le monde pendant qu'ils
de leur équipe qui le désirent a se procurer un plateau de collation et a mangent.

servir les enfants d'age préscolaire en premier. Lorsque toutes les équipes
préscolaires ont des plateaux de collation, les membres de I'équipe
€lémentaire peuvent obtenir des plateaux pour leurs propres équipes.
Votre équipe de cuisine peut vous livrer n'importe quel plateau avec des
collations préparées pour répondre a vos besoins particuliers en matiére
d'allergie ou d'alimentation. Lisez Iimpressionnant Sing & Play Roar Music
en arriere-plan pendant que les équipes apprécient la collation.

Finir
Quand il est temps de terminer la collation, éteignez la
musique et demandez aux équipes de jeter ses

collations usagées dans les poubelles. Puis renvoyer
les équipes a leurs prochaines stations.

Demandez a votre équipe de cuisine de ramasser les
tapis ou les couvertures de I'équipe, essuyez les
éclaboussures (si vous mangez a l'intérieur) et
redressez la cuisine et la zone de collation avant
qu'elles ne partent.
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Préparez-vous

Calez les histoires de KidVid™: DVD God is Good au segment Jour
1 (durée: 5:00).

Accrochez les affiches Jour 1 Verset biblique et Point biblique.

Etalez les couvertures d’équipe sur le sol a environ 1,5 m de
distance.

Placez un signet au Nahum 1.7 dans chaque Bible.

Portez le bracelet « Watch for God » - vous donnerez I'exemple aux
enfants.

Préparez un panier de marqueurs permanents a pointes pour
chaque équipe, par rotation, afin que les enfants puissent écrire
leurs noms ou leurs initiales sur les bracelets.

Des feuilles de papier froissées pour faire des liasses de papier a
lancer aux équipes. Vous pouvez réutiliser les bourrelets de papier
pour chaque rotation.

Pour créer un environnement optimiste et accueillant, jouez le CD
ROAR Sing & Play pendant que les équipes arrivent et partent.

Bienvenue

Lorsque les enfants arrivent, accueillez-les

au cinéma KidVid. Encouragez les équipes
a s'asseoir sur les couvertures dans les
cercles d'équipe du genou au genou. Les
cercles du genou au genou veillent a ce
que les enfants s'assoient suffisamment
pres les uns des autres pendant les
discussions. Quand tout le monde est
assis. présentez-vous.

Les signaux d'attention
permettent aux enfants d'arréter
ce qu'ils font et de vous
regarder. Vous pouvez utiliser le
Gazelle Bell (disponible chez
Group Publishing ou chez votre
fournisseur VBS Group) ou un
autre bruiteur de votre choix. La
premiére fois, les équipes
viennent a votre station,
présentent et répetent votre
signal d'attention. Une fois que
les enfants sont familiarisés
avec le signal, vous pourrez
rapidement retrouver leur
attention.
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Matériel dont vous aurez besoin
chaque jour ...

. DVD KidVid Stories: God is
Good DVD*
- TV et lecteur DVD

- Bibles (2 par équipe de rotation
et 1 pour vous)

- Post-it™ (2 par équipe de
rotation)

- Couvertures (1 par équipe de
rotation)

- Gazelle Bell* ou autre instrument
pour attirer I'attention

- Affiche du Verset et du Point
biblique* (Facultatif)

- CD ROAR Sing & Play et lecteur
CD (Facultatif)

Décoration
- Toile de fond en plastique tissé*

- Toile de fond en plastique a
motifs africains®

« Murale du coucher du soleil*

- Housse de table en bois
plastique*

« chaume tissée*

- petites lumiéres blanches

- carton d'affichage

Jour 1 Matériel

- bracelet « Watch For God »* (1
par participant, plus 1 pour vous)

« marqueurs permanents a pointe
fine (1 par équipe par rotation)

- paniers (1 par équipe de
rotation)

- nappe en plastique (1 par équipe
de rotation, plus quelques
extras)

- papier
- Ami Mémoire* (1 par participant)
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Dites : Bienvenue a KidVid Cinema! Je suis tellement content que
tu sois la. Nous allons avoir une semaine géniale ensemble! Nous
aurons l'occasion de plonger dans l'incroyable livre de Dieu, la
Bible. Nous regarderons des vidéos sur de vrais enfants racontant
leurs vraies histoires de la bonté de Dieu!

Watch for God

Dites : Dieu est si bon ! Et nous pouvons voir sa bonté tous les
jours. Si nous apprenons a regarder, nous pouvons voir des
preuves de I'amour de Dieu tout autour de nous. Vos chefs
d'équipe et moi voulons vous donner quelque chose pour vous
aider a veiller sur Dieu tous les jours !

Ce bracelet dit « Surveillez Dieu » (montrez votre bras, montrez votre
bracelet), et il peut vous rappeler de regarder ce que Dieu fait tout
autour de vous, tout le temps! Quand nous voyons Dieu au travail,
nous appelons cela une observation de Dieu. Partagez votre propre
observation de Dieu, de quelqu'un qui vous a montré I'amour de Dieu
ce jour-la ou quelque chose de beau dans la nature que vous avez vu.

Votre bracelet peut vous rappeler de garder vos yeux ouverts et de
regarder Dieu ici méme dans [nom de votre communauté].

Vous pouvez porter ce bracelet sur votre poignet, sur votre bras,

ou méme sur votre cheville-partout ou vous le verrez et n'oubliez
pas de regarder pour Dieu. J'espére que vous le porterez tous les
jours a ROAR VBS ... et méme apreés le VBS!

Donnez aux Guides suffisamment de bracelets pour chacun de leurs
équipes, et demandez-leur de donner les bracelets a leurs chefs
d'équipe. Faites une pause pendant que les chefs d'équipe distribuent
les bracelets.

La bonté de Dieu est tout autour de vous ! Votre bracelet peut vous
rappeler de surveiller Dieu tous les jours !

Regarder le DVD Histoire KidVid™

Dites : Je suis excité d’observer Dieu cette semaine! Et je suis
également trés heureux de regarder nos vidéos KidVid! Tu sais,
c'est plutét cool - quand on regarde ces vidéos, on regarde
vraiment Dieu. Les enfants dans les vidéos sont de vrais enfants,
tout comme vous ! Et Dieu leur montre sa bonté, tout comme il le
fait pour vous.

Aujourd'hui, nous découvrons que Quand la vie est injuste....Dieu
est bon ! Dans la vidéo d'aujourd'hui, nous allons rencontrer un
ami qui pourrait dire que sa vie est injuste. Il s'appelle Gift
(Cadeau), et ce nom lui va bien. Regardons la vidéo et découvrons
pourquoi !

DYD

Eteignez les lumiéres, et passez le DVD du jour 1 des Histoires
2 KidVid: God Is Good DVD. Lorsque le film se termine, allumez les
<2 lumieres.

'




Vous vous plaignez parfois de I'école, mais pouvez-
vous imaginer devoir écouter la radio au lieu d'avoir un
vrai professeur ? Gift (Cadeau), le garcon dans notre
vidéo, n'a pas les avantages que beaucoup d'autres
enfants ont. Aprés chacune des questions suivantes,
donnez aux équipes le temps de parler. Demandez ensuite
a quelques enfants de partager leurs idées avec le groupe.

Demandez :

Quelle partie de la vie de Gift (Cadeau) semble la
plus différente de votre propre vie ? Parlez dans
votre équipe.

Quels sont les avantages que le Gift (Cadeau) n'a pas ?

Gift (Cadeau) n'a peut-étre pas les avantages que nous avor;s, mais
il a quelque chose d'encore mieux. Il a de I'amour ! Gift (Cadeau)
sait que sa grand-meére I'aime. Demandez :

Qui, dans ta vie, t'aime ? Quand je compte jusqu'a trois, criez le
nom de cette personne. 1, 2, 3!

C'est génial d'avoir des gens qui nous aiment. Mais c'est encore
mieux de savoir que nous avons un bon Dieu qui nous aime ! Il n'y

a rien de mieux que ca 1 Répétez les réponses des .
enfants pour tout le groupe afin
Notre vie n'est peut-étre pas aussi difficile que celle de Gift que tout le monde puisse les
(Cadeau), mais nous traversons tous des moments difficiles de :2:1‘:;9&xfei:‘;i’t‘tssfsgjt”;u
temps en temps. Quelles que soient nos circonstances, Dieu est début du VBS. En répétant leurs
toujours bon et il nous aime toujours. Nous pouvons toujours réponses, tout le monde pourra
nous tourner vers Dieu pour obtenir de l'aide. il entendre leurs paroles de

. sagesse !

Explorez le verset

Dites : Vous savez, il y a un verset dans la Bible a propos de
se tourner vers Dieu pour obtenir de lI'aide dans les
moments difficiles. Tenez votre Bible. Creusons dans le
verset d'aujourd'hui. Et n'oubliez pas, plus tard, vous
recevrez un Ami Mémoire cool a emporter a la maison, et le
verset sera imprimé directement dessus ! Tenez un Ami
Mémoire Biblique du jour 1. Ensuite, donnez a chaque équipe
deux bibles, marquées au verset biblique d'aujourd'hui de
Nahum 1.7. Ecoutons ce que dit la Bible. Demandez au guide
de chaque équipe de lire le verset a haute voix pendant que les
autres enfants le suivent.

Montrez I'affiche du Verset Biblique d’aujourd'hui. Nahum 1.7
dit : « L’Eternel est bon, Il est un refuge au jour de la
détresse ; Il connait ceux qui se confient en lui.» Un
refuge est un endroit ou vous étes a I'abri des ennuis ou
du danger. Avez-vous déja joué a cache-cache ou au
baseball ? lIs ont tous les deux un but principal. Si vous
touchez le but, vous étes en sécurité. Un but principal,
c'est un peu comme un refuge.




Si vous avez un guide qui est un
jeune lecteur ou qui ne sait pas
lire, donnez-lui une autre tache et

choisissez un autre enfant pour
lire a voix haute. Mais veillez a ce
qu'un enfant de chaque équipe
lise a haute voix les passages de
la Bible.

Sauf que Dieu est un bien meilleur refuge que n'importe quel but !
Dieu sait tout, il est plus fort que tout, et il peut tout faire. Dieu est
donc le meilleur endroit ou se réfugier lorsque vous avez besoin
d'un refuge - un endroit sar.

Ecoutez a nouveau notre verset : « L’Eternel est bon, Il est un
refuge au jour de la détresse ; Il connait ceux qui se confient en
lui. » Demandez :

Quand avez-vous eu des problémes dans votre vie et avez-vous
eu besoin d'aide de Dieu comme refuge ? Peut-étre que tu as di
aller dans une nouvelle école, ou peut-étre que quelqu'un de ta
famille était malade. Chefs d'équipe, vous pouvez partager
d'abord. Répétez la question pour les chefs d'équipe.

Donnez aux enfants beaucoup de temps pour parler. Encouragez les
chefs d'équipe a s'assurer que chaque enfant a I'occasion de partager.
Lorsque les discussions se terminent, donnez un avertissement de 30
secondes pour conclure la conversation.

La vie ne semble pas toujours juste, n'est-ce pas ? Mais comme
nous l'apprenons aujourd'hui, quand la vie est injuste... Dieu est
bon ! Je suis si heureux de savoir que Dieu est bon et qu'il est un
endroit sir vers lequel nous pouvons nous tourner quand les
problémes arrivent. C'est un peu comme c¢a.

Prét Réfugié

Donnez a chaque équipe une nappe en plastique sous

laquelle se blottir. Quand tout le monde est sous une nappe,

. dites : On a tous des ennuis parfois. Nous pourrions faire
face a la maladie. Avec votre aide, lancez des liasses de
papier aux équipes entassés. On pourrait avoir des ennuis

| avec des amis. Lancez plus de liasses de papier. Nous

w~s Ppourrions étre confrontés a un divorce dans la famille.

e § Lancez plus de liasses de papier. Nous pourrions faire face

- a des brutes. Continuez a lancer les liasses de papier. Nous

I pourrions faire face a l'inquiétude. Lancez plus de liasses
de papier.

Mais quels que soient les problémes que la vie nous
cause, Dieu peut nous protéger lorsque nous les
affrontons. Dieu peut étre notre refuge ! Remercions
Dieu tout de suite. Restez sous votre refuge pendant
que nous prions.

Priere de cloture

Priez : Mon Dieu, merci d'étre notre refuge quand les ennuis
arrivent. Merci d'étre avec nous quand la vie semble injuste. Merci
de nous aimer et d'étre toujours aussi bons. Au nom de Jésus,
amen.

Ramassez les nappes et les liasses de papier.

Encouragez les enfants a revenir demain pour qu'ils puissent regarder
une autre histoire KidVid. Lorsque vous entendez le signal du directeur,
renvoyez les enfants a leur prochaine destination et donnez-leur un
tape-la en partant.




Préparez-vous!

« Avant le Jour 1, décorez votre piece pour ressembler a une station de
recherche animale africaine. Couvrez les murs avec des toiles de fond
en plastique tissé de roseau. Accrochez les affiches non numérotées de
Station Imagination autour de la salle. Placez quelques caisses en bois
ici et 1a, et ajoutez un lit de camp dans un coin.

« Accrochez l'affiche Talk-Starter du Jour 1 sur un mur a la hauteur des
yeux des enfants. (Laissez de la place sur le mur pour accrocher une
autre affiche Talk-Starter chaque jour.)

G I AL T 7,

+ Placez une table le long d'un mur de votre piéce. Couvrez la table avec
une housse de table en bois et plastique. Vous pouvez placer les
fournitures de la journée sur la table pour un acces facile et ranger le
reste des fournitures sous la table.

Matériel dont vous aurez
besoin chaque jour ...

. cartes déclencheurs*®
. ensemble d'affiches Station

. . P Imagination*
« Créez un bol de fournitures pour chaque équipe. (Vous pouvez 9 .
, . K . autocollants Essayez-a-la-
réapprovisionner les bols entre les rotations.) Maison*
. Téléchargez le document « Making Paper Beads » sur group.com/ " ore de fond en plastique
vbsTools, ou allez a la page 11. Faites une copie pour chaque équipe. . housse de table en plastique
- Si possible, plastifiez les feuilles de carton noir. lls dureront beaucoup en bois o
I I n m mm . « caisses en bois
plus longtemps comme ¢a - It do camp
- Soyez prét a jouer des chansons du CD . table

- sacs en plastique refermables
de la taille 1/4 portion

sacs en plastique refermables
de la taille 1 gallon

. stylos ou marqueurs a pointe
fine colorés (au moins 5 par
membre d'équipe par rotation)
béatonnets de colle (1 par
personne par rotation)

. grandes feuilles de carton noir
(2 feuilles par équipe par
rotation, plus des extras)
fournitures de plastification
pour le carton pour affiche
(facultatif)

. grands bols en plastique
colorés pour contenir les
fournitures (1 par membre
d'équipe par rotation)

- 1 ou plusieurs aides (2 seraient
bien !)

CD ROAR Sing & Play music*
et lecteur CD

. Gazelle Bell* ou autre
instrument d'attention

Sing & Play ROAR Music lorsque les
enfants entrent dans votre piéce.

<.‘-£‘1 BRI NN LI TR O [ LIN I NINT7
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Jour 1 Matériel

NI

)

! « Tumble Drums* (1
I par personne,

. plus 1 pour vous)
:_-' - Affiche du Jour 1 : Talk-Starter
- Poster de Imagination Station
- Poster Pack™.

. Jour 1 Autocollants « Essayez
ceci a la maison »* (1 par
enfant)

. Bandes Safari* (1 par personne)
. pailles souples (1 par personne)
« sac cadeau de taille moyenne
(1 par équipe)
- Débouchoir a ventouse inutilisé
- dominos (environ 20 par équipe
par rotation)
- Polycopié « Making Paper
Beads » (1 par équipe)
(téléchargeable sur group.com/
vbsTools)
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Utilisez un signal pour attirer
I’attention pour que les enfants
apprennent quand arréter ce
qu'ils font et vous regarder. Vous
pouvez utiliser le Toucan Twister
(disponible aupres de Group
Publishing ou votre fournisseur

du groupe VBS) ou un autre
instrument de votre choix. La
premiére fois ou les équipes
viennent a votre station,
introduisez et répétez votre
signal d’attention.

Parlez de Talk-Starters

Vous commencerez chaque journée a Station Imagination par une
guestion amusante pour aider les enfants a apprendre a se connaitre. De
plus, c'est une excellente fagon pour les enfants de s'exprimer ! Les
enfants « voteront » en agitant une bande Safari en I'air pour montrer
quelle réponse ils choisissent. Ensuite, les enfants utiliseront la bande
Safari pour faire une perle de papier. D'ici la fin de la semaine, les enfants
auront fait assez de perles pour créer un bracelet Safari a emporter a la
maison !

Vous avez de l'imagination?

Que la musique de ROAR Sing & Play Music CD joue comme les équipes
arrivent. Accueillez les enfants avec enthousiasme a l'entrée de la Station
Imagination. Ensuite, les équipes s’assoient en cercle sur le sol genou-a-

genou.

Dites : Bienvenue a Station Imagination! Je suis si content que vous
soyez ici! J'ai hate de voir les choses incroyables que nous allons
découvrir ensemble. Mais avant, laissez-moi vous poser une
question. Demandez:

Avez-vous apporté votre imagination aujourd'hui?

Hmm....on dirait que certains d'entre vous ont oublié d'apporter leur
imagination aujourd'hui. J'étais inquiet puisque c'est notre premier
jour au Roar VBS. J'ai parlé a mon ami Mack- avez-vous rencontré
mon ami Mack ? C'est un rhinocéros, au cas ou tu ne le saurais pas.
Quoi qu'il en soit, Mack m'a dit que les cornes de rhinocéros
peuvent devenir trés grosses ! Parfois plus d'un métre et demi !
C'est plus grand que certains d'entre vous !

Quoi qu'il en soit, je pensais que je pourrais utiliser une corne de
rhinocéros dans Station Imagination ! Ca pourrait m'aider a aspirer
un peu de ton jus créatif ! J'ai bien réfléchi a I'idée d'en faire
pousser une, mais il ne s'est rien passé. Puis j'ai commencé a
regarder autour de moi et j'ai trouvé la corne de rhinocéros parfaite
la dans ma salle de bains !

Les cercles genou-a-genou Sur le terrain
d'équipe s'assurent que les
enfants sont assis assez prés
pour s'entendre pendant les
discussions. Si nécessaire,
démontrer a quoi « genou-a-
genou" ressemble. La création
automatique de ces cercles
permettra a la semaine de
fonctionner plus facilement.

Les enfants ont adoré les
questions de Déclencheur!
Quel moyen facile pour les
enfants de se familiariser et
d'exprimer leur individualité.Les
enfants havaient hate de
comparer les réponses avec
d'autres enfants et fabriquer les
perles.




Tenez le débouchoir a ventouse. Puis faites de tour de la piece en
faisant semblant de siphonner la téte des enfants. Chaque fois que
vous le faites, faites un bruit de succion. S—

L A s e

. . . o . LS EEA PP ELS
Voila, c'est mieux ! Je pense que votre jus créatif coule mieux ; PO @fJ

maintenant, ce qui est bien parce que chaque jour a Station
Imagination, vous aurez I'occasion de participer a des activités
amusantes et des expériences qui nous aideront a découvrir
davantage la bonté de Dieu. Et vous aurez droit a un gadget
scientifique tous les jours ! Vous pouvez utiliser vos gadgets
pour enseigner les vérités bibliques que vous apprenez a vos
amis et a votre famille ! Nous allons passer a notre premiére
activité dans une minute, mais j'ai d'abord une autre question a
VvOous poser.

Déclencheur Questions-Réponses

Montrez I'affiche Talk-Starter du Jour 1. Dites: pour démarrer

Station Imagination chaque jour, je vous poserai une question

et vous pourrez choisir I'une des deux réponses. Vous voterez . 3
en agitant votre bande Safari en I'air pour la réponse de votre choix.
Montrez votre bande Safari et I'agitez-la. Donnez ensuite a chaque
équipe suffisamment de bandes Safari pour que chaque personne en ait

ne. g
une Sur le terrain

Apreés votre vote, je vous montrerai comment faire une perle de B e

papier avec votre bande Safari. Saviez-vous que dans certaines lexpérience de la chasse d'eau |
régions d'Afrique, comme en Ouganda, les femmes fabriquent des Beaucoup de rires et un peu de
perles de papier qu'elles vendent pour subvenir a leurs besoins et a dégolt ont bien commence la
ceux de leur famille ? C'est la vérité ! Cette semaine, vous aurez §omainst

I'occasion de faire une perle de papier différente chaque jour. D'ici la
fin de la semaine, vous aurez assez de perles pour fabriquer un
bracelet a emporter a la maison !

Alors, allons-y ! Puisque nous sommes dans une station de
recherche sur les animaux ici a Station Imagination, nos questions
de départ porteront toutes sur les animaux africains. Hé, ca me
rappelle nos amis mémoires bibliques cette semaine, ce sont tous

des animaux africains, eux aussi !

" " . . . Amusez-vous en présentant
Ok, etes-vous pret pour votre premiere question ? Pointez sur chaque jour la question

I'affiche Talk-Start du jour 1. Tout le monde prend un Safari Strip et déclencheur. Vous créerez une
se tient prét. pour voter pour votre réponse ! Vous savez peut-étre : 2nmctzipgeef$“|ﬁ;’29i:;“0n sos
déja qu'un groupe de chatons s'appelle une portée. Et un groupe de el tsmps !
fourmis s'appelle une colonie. Demandez :

Comment s'appelle un groupe de rhinocéros ? Ca s'appelle une
troupe... ou un clan ?

Si vous pensez qu'un groupe de rhinocéros s'appelle une ..

troupe, agitez votre bande Safari. Faites une pause RS 5% 3% - -3 o=

pendant que des enfants agitent leurs bande Safari. Si vous AR M

pensez qu'un groupe de rhinocéros s'appelle un clan, M

agitez votre bande Safari. Faites une pause pendant que __Immmmmmmnmm.-.
les autres enfants agitent leurs bandes Safari. eomiig -1-'— ,,3“0_.1
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Merci de voter avec vos bandes Safari ! Un groupe de rhinocéros
s'appelle en fait un clan. Imaginez ¢ca !

Maintenant, faisons des perles avec nos bandes Safari ! On doit " “ i
d'abord se préparer.




Sur le terrain

Nous avons trouvé que
I'utilisation de carton noir d’affiche
fonctionnait mieux et nous
aurions aimé avoir pensé a le
laminer. Le carton d'affiche est
utilisé et malmené ! Les nétres
avaient I'air si durs que nous
avons di les changer le jour 2 et
le jour 4.

Apres quelques minutes de
fabrication de perles, donnez des
avertissements de deux minutes,
d'une minute et de 30 secondes
pour encourager les enfants a
terminer. Au fil de la semaine, les
enfants s'amélioreront et
fabriqueront les perles plus
rapidement.

Sur le terrain

Notre incroyable décorateur a
placé un lit de camp comme
accessoire dans notre piéce, et
c'était I'endroit idéal pour ranger
les sacs cadeaux. Utilité double !

Fabriquer des perles de papier

Donnez a chaque équipe deux feuilles de carton noir a placer céte a
c6te au centre du cercle de I'équipe. Donnez également a chaque
équipe un grand bol contenant une copie du document « Fabrication de
perles en papier », ainsi qu'un exemplaire de chacun des documents
suivants pour chaque personne : pailles, batonnets de colle, sacs de
plastique refermables de la taille d'un gallon, et stylos.

Dirigez les enfants dans les étapes suivantes. Demandez a des chefs
d'équipe de vous aider au besoin.

1. Choisissez le motif que vous aimez sur votre bande Safari, et
posez-le a l'envers.

Placez I'extrémité pointue loin de vous.
Placez une paille a I'extrémité large.

En commencant par la paille, appliquez de la colle sur la bande
Safari. (Vous pouvez en ajouter d'autres au fur et a mesure.)

5. Enroulez lentement la bande autour de la paille, jusqu'a la pointe.
6. Laisser sécher complétement la perle de papier roulé sur la paille.

Faites le tour de la piéce en offrant de I'aide au besoin. Rappelez aux
enfants qu'ils peuvent ajouter plus de colle a la bande a mesure qu'ils
roulent, si nécessaire. Encouragez les enfants a ne pas trainer, parce
qu'il y a plus d’'amusement a venir a Station Imagination !

Pendant que les enfants travaillent, donnez a chaque chef d'équipe un
sac cadeau pour un « sac a perles ».

Quand les enfants auront fini de faire les perles, dites : Vos perles de
papier sont superbes ! J'ai hate que vous les utilisiez a la fin de la
semaine ! Demandez a chaque enfant de placer soigneusement sa
paille et sa perle dans un sac de plastique refermable de la taille d'un
gallon. Demandez aux enfants d'utiliser des stylos pour écrire leur nom
ou leurs initiales sur les sacs. Demandez aux chefs d'équipe d'inscrire
leurs numéros d'équipe sur les sacs de perles et de placer ensuite les
sacs de plastique des enfants a I'intérieur.

Demandez a votre assistant de ramasser les sacs de perles et les
fournitures. Placez soigneusement les sacs de perles dans un endroit
sUr ou ils ne seront pas dérangés avant demain.




Domino

Dites : D'accord, continuons a faire bouger ces imaginations !
Aujourd'hui, nous découvrons que quand la vie est injuste...
Dieu est bon ! Dirigez les enfants dans la réponse Point en frappant
un poing en l'air. Parfois, quand la vie est injuste, on a
I'impression d'étre démoli. C'est un peu comme ca.

Donnez a chaque équipe environ 20 dominos ou blocs de bois
similaires.

Je suis sir que vous avez tous vu des dominos alignés les uns
derriére les autres. Quand quelqu'un renverse le premier, ils
finissent tous par tomber. Essayons ca ! Travaillez ensemble
pour aligner vos dominos, mais ne les renversez pas encore.
Laissez tous les membres de votre équipe vous aider. Vous
n'aurez que peu de temps. Commencez !

Donnez aux équipes une minute ou deux pour aligner leurs
dominos. Tout est en place ? Bien ! Le porteur de votre équipe
peut étre le fauteur de trouble. Je compte jusqu'a trois, et le
porteur peut abattre un domino a chaque extrémité de la ligne.
1, 2, 3! Laissons les porteurs abattre leurs dominos.

C'était amusant ! Ce que vous venez de voir, c'est de I'énergie en
action ! Quand les dominos étaient debout, ils avaient beaucoup
d'énergie potentielle. En renversant le premier, vous avez mis
I'énergie cinétique en mouvement. Le premier domino a transféré
une partie de cette énergie cinétique au suivant, et ainsi de suite.
C'est ce qu'on appelle I'effet domino. Imaginez ca !

Le Gadget Scientifique d'aujourd’hui utilise aussi du potentiel et de
I'énergie cinétique ! J'ai hate de te montrer !

Tambour Tumble

Demandez :

Qui n'a jamais entendu parler d'une centrifugeuse ? Levez la main.

Faites une pause.
Qui a déja joué avec une centrifugeuse ? Faites une pause.

Dites : C'est un Tambour Tumble ! Tenez un Tambour Tumble. Il a la
forme de certains des tambours que I'on peut voir en Afrique. Notre
Tambour Tumble est un peu comme une centrifugeuse, mais il peut
faire bien plus de choses. Regardez ! Démontrer en plagant le
Tambour Tumble debout sur une table et en le retournant doucement. Il
devrait tomber plusieurs fois. Il tombe encore et encore, et c'est assez
amusant. Mais quand vous devenez bon a jouer avec lui, vous
pouvez le faire tomber et puis se tenir droit a nouveau. Démontrer le
renverser et I'arréter en position verticale. Une fois que vous aurez
pratiqué un peu, vous serez probablement capable de le faire se
lever sans le toucher !

Sur le terrain

Les enfants auraient pu jouer
avec les dominos toute la

journée ! Nous avons di les
faire avancer pour qu'ils
puissent s'amuser avec le
Gadget Scientifique de I'époque.
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J'aime beaucoup ce Tambour Tumble parce qu'il me rappelle que
quand la vie est injuste....Dieu est bon ! Quand la vie est injuste,
elle peut vraiment nous abattre. Frappez a nouveau votre Tambour
Tumble. Mais Dieu est bon, et son amour peut nous remettre sur
pied ! Tenez votre Tambour Tumble droit.

1. Donnez a chaque équipe assez de Tambour Tumble pour tout le
monde. Donnez également a chaque membre d'équipe des
marqueurs a pointe fine. Demandez aux enfants d'écrire leur nom
ou leurs initiales sur leurs Tambour Tumble.

2. Demandez a chaque enfant de placer le Tambour Tumble a son
extrémité pour qu'il soit debout.

3. Comptez jusqu'a trois et laissez les enfants renverser leurs Tambour
Tumble.

4. Encouragez les enfants a expérimenter avec leurs Tambour Tumble.
Les enfants peuvent essayer de faire lever les tambours, de les
arréter a mi-chemin, de les faire courir avec une autre personne, de
les faire osciller d'avant en arriere avec les deux mains et d'essayer
de deviner combien de fois ils vont s’abattre. Laissez les enfants
créer leurs propres tournois de Tambour Tumble !

Apportez ’'amusement a la maison
Lorsque le temps est presque écoulé, Sl

donnez a chaque équipe une provision miu. u.u;n .

de sacs en plastique refermables et ¥ 20t your Turdle Orienanmd wese
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d'équipe peuvent garder les sacs dans
les sacs de I'équipe et les donner aux
enfants pour les ramener aprés

Célébration Safari. amen T8 T onTalr
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Fabrication de perles de papier

1. Choisissez le motif qui vous plait sur votre bande
Safari et posez-le sur le c6té face cachée.
Placez I'extrémité pointue loin de vous.
Placez une paille a I'extrémité large.

En commencant juste au-dessus de la paille,
appliquez de la colle sur la bande Safari. (Vous
pouvez en ajouter d'autres au fur et a mesure.) ‘

5. Enroulez lentement la bande autour de la paille,
jusqu'a la pointe.

6. Laisser sécher complétement le cordon de papier ‘
roulé sur la paille.
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Préparez-vous
. Suivez les instructions de la page 18 pour construire votre balance.

. Etiquetez un seau « Juste », un autre « Injuste » et un troisiéme
« Bonté ». Pliez |légérement les poignées des seaux de fagon a ce
qu'elles s'accrochent « en équilibre » sur les crochets.

- Placez 40 morceaux de gravier de 1 pouce dans le quatrieme seau.
Placez la balance, les seaux et le gravier devant.

- Entrainez-vous a placer du gravier dans les seaux pour mesurer la
quantité de gravier dont vous avez besoin pour incliner légerement la
balance et combien de pierres lisses seront plus lourdes que le
gravier.

« Placez une pierre lisse a c6té de chaque panneau d'équipe.

« Placez les cartes de Mack Amis Mémoires Bibliques et les
mousquetons (1 de chaque par enfant) dans des sacs en plastique
refermables, et placez un sac a c6té de chaque signe d'équipe. (Ne
percez pas les amis a l'avance. Les enfants peuvent le faire
rapidement lorsqu'ils les regoivent.)

- Voyez si le diaporama Spotlight VBS Leader est prét.

« Allez sur group.com/vbsTools et téléchargez I'image de Mack Ami
Mémaoire Biblique attaché au mousqueton et I'image de I’Ami libre et
autoportant. Téléchargez également les images de canards, lapins et
éléphants. Demandez a votre équipe média d'ajouter les images a
votre présentation.

- Passez en revue la journée avec vos assistants adolescents pour
qu'ils sachent quand ils doivent aider a diriger le chant et a répondre
aux besoins des médias.

« Quelgues minutes avant le début de
Célébration Safari, commencez a jouer
le CD Sing & Play Roar Music. Cela
créera une atmosphére amusante et
invitante pendant que les équipes
entrent dans votre secteur.

Sur le terrain

Nous avons confié la tache de
de distribuer les Amis Mémoires
a un formidable volontaire
adolescent. Tous les jours, il
préparait les cartes Ami et les
mettait a c6té des pancartes
d'équipe. Les chefs d'équipe ont
laissé les sacs de plastique
vides prés de leurs pancartes, et
il remplissait simplement les
mémes sacs tous les jours.
Facile !
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Matériel dont vous aurez
besoin chaque jour ...

Gazelle Bell*
Bible

ROAR Sing & Play version
Music Leader CD*

Lecteur CD/DVD

écran pour diaporama
Spotlight

microphone / systeme de son

cartes Ami Mémoire Biblique*
(1 par enfant)

sacs en plastique refermables
(1 par équipe)

Jour 1 Matériel

Jour 1 Affiche de Point
biblique*

Bracelets « Watch for God »
pour animateur

perceuse

méches a perceuse

scie

ruban a mesurer

deux planches de 1"x2", 8' de
long

Vis de machine de 2 pouces
avec rondelle et écrou papillon

8 clous ou vis

mesure

deux crochets a gobelets 3/4-
po

quatre seaux 412

marqueur

3 fiches

ruban adhésif

plusieurs poignées de gravier
1 po

pierres lisses de 112 pouces
(1 par équipe)

Cartes Mack Ami Mémoire
Biblique* (1 par enfant)
Mousquetons rugissants™ (1
par enfant)

Images Ami Mémoire Biblique
(de group.com/vbsTools)
Images de canards, lapins et
éléphants (de group.com/
vbsTools)
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Construire une balance

Vous utiliserez cette balance facile a créer pour aider les enfants a découvrir comment la bonté
de Dieu « 'emporte » sur les injustices de la vie. (Conseil : Les pieces de bois minces peuvent
se briser. c'est donc une bonne idée de percer des avant-trous avant d'aiouter les vis).

1. Commencez par couper quatre pieds de soutien de 2. Attachez les jambes au montant de 5 pieds
13 po dans I'une des pieces de bois de 1" x 2". comme illustré sur la photo ci-dessus.

AN SRR, :
yAME DEPOTY

3. Marquez le centre de la mesure (18"), et percez 4. Faire passer la vis a travers la mesure, placer
un trou assez grand pour la vis. Mesurez jusqu'a une rondelle entre la mesure et le support
12" du haut du montant et percez un trou. vertical, et serrer avec I'écrou a ailettes.

5. Placez un crochet a godet au repére 1" et au 6. Une fois la mesure est fixé, le support doit
repére 35" de la mesure. ressembler a ceci.




Accueillez chaleureusement

Dites : En attendant les équipes arrive, chantons sur notre bon, bon Dieu !
Quand nos amis nous entendront chanter, ils sauront que Célébration Safari
va commencer.

[+ Dirigez tout le monde en chantant « I’'m Trusting You ». Les mots sont & la

' page 85. Passez brievement en revue les motions avant de commencer.

|
Bienvenue a notre tout premier Célébration Safari ! Je m’appelle [nom], et
chaque jour, nous terminerons notre formidable randonné par des expériences
sauvages, merveilleuses et farfelues qui nous aideront a découvrir davantage
Jésus. Je veux t'entendre taper du pied pour que je sache que tu es prét a
commencer. Prét ? 1, 2, 3, piétinez ! Vous étes prét a rugir ! Sonnez la Gazelle
Bell.

Regardez le diaporama Spotlight

Dites : Chaque jour a Célébration Safari, nous verrons un spectacle Spotlight
VBS mettant en vedette certains d'entre vous, terribles randonneurs, et les
découvertes que vous avez faites sur vos aventures dans la nature. Vous aurez
tous I'occasion de voir vos visages a I'écran tout au long de cette semaine
incroyable et aventureuse. Regardons !

P ‘ Passez Spotlight VBS qui a été préparé pendant la journée.
. Puis menez une salve d’applaudissements.

Parlez des Amis Mémoire Biblique

Demandez a un volontaire de tenir I'affiche du jour 1 -
Point biblique. 5

Dites : Aujourd'hui nous avons rencontré Mack, un rhinocéros radical ! 2
Les rhinocéros comme Mack sont forts et robustes, comme Dieu qui

est notre refuge. Quand on voit Mack, on se souvient que quand la vie Pendant le VBS
est injuste.... Dieu est bon !

Pour vous aider a vous souvenir de tous ces points et versets bibliques
importants, nous avons un cadeau spécial et mémorable pour vous a chaque
jour - vos propres Amis Mémoire Biblique ! lls sont trop cool ! Certains disent :
« Gardons le meilleur pour la fin. » Et c'est ce que nous faisons en
ce moment. Leaders, mettez les mains dans vos sacs d'équipe ou

a c6té de vos signes d'équipe et attrapez les cartes Mack et les ‘
mousquetons. Mais tenez-les. J'ai autre chose a vous dire ! \

Tenez une carte Mack Ami Mémoire Biblique.
Montrer Iimage de ’Ami Mémoire Biblique attachée au mousqueton.
Ces Amis Mémoires Bibliques ont deux parties. Vous obtiendrez

une carte, et vous pourrez perforer les deux morceaux et les mettre ' ﬂdck
sur votre mousqueton. Plus tard dans la semaine, ou aprés VBS, vous
pouvez vous tenir debout comme ceci (montrez I'image de I'ami Aprés le VBS

« debout ») et les utiliser pour jouer a un jeu qui est dans votre livre
Roar Some More Bible ! C'est pas cool, ¢ca ?
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Donner aux enfants une limite

de temps, telle que « 60
secondes safari », vous
permettra de participer a toutes
les activités amusantes
d'aujourd'hui ! Veillez a ce que
les choses avancent.

Les enfants ont été mis au défi par
les scénarios, et je I'ai été aussi. Je
n'arrétais pas de changer mon
point de vue et de me demander :
« Est-ce mieux pour moi ? Est-ce
que ¢a devrait étre mieux pour

moi ? » Les scénarios ont vraiment

frappé dans le mille. ”

Sur le terrain

Soyez prét a entendre « juste »
et « injuste » pour le méme
scénario. Cela signifie que le jeu
fonctionne ! Nous voulons que
les enfants réalisent que les
gens ont des points de vue
différents.

Distribuez les Amis Mémoires Bibliques

Dites : Pour avoir vos amis, les enfants, vous vous ferez un

« refuge » en faisant un creux avec vos mains. Démontrer comment
faire un creux. Leaders, mettez Mack le rhinocéros dans le refuge
pendant que vous dites, « Je sais que Dieu est bon pour mon ami
[nom de l'enfant] ! » Attendez une minute ! Puisque Mack est un
rhinocéros, disons le comme c¢a. Au lieu de « Je sais », dites

« Rhino » que Dieu est bon pour mon ami... » Tu as 60 secondes
de safari pour le faire, et montre-moi que tu es prét a passer a
autre chose !

Laissez aux enfants le temps de recevoir leurs cartes, de percer les
amis et de les mettre sur leurs mousquetons.

Quand la vie est injuste....Dieu est bon ! Vous pouvez toujours
vous appuyer sur les bras éternels de Dieu. Chantons !

- Dirigez tout le monde en chantant « Leaning on the Everlasting

=" Arms ». Les mots sont a la page 88. Passez brigvement en revue
” les motions avant de commencer.

Juste ou injuste

Dites : Aujourd'hui, vous avez beaucoup parlé des fois ou la vie est
injuste. Avez-vous déja dit : « Ce n'est pas juste ? » Tu as peut-étre
tapé du pied en le disant, comme ¢a. Démontrer. Pour voir a quel
point la vie est injuste, jouons a un jeu rapide appelé « Juste ou
injuste ». Certains jeux ont une belle toupie, moi, j'ai une balance !

Sortez votre balance. Montrez les seaux.

Un seau est étiqueté « Juste » et l'autre « Injuste ». Je vais dire
quelque chose qui pourrait arriver dans la vraie vie, et vous direz a
autre voix si vous pensez que c'est juste ou injuste. Alors je
mettrai quelques pierres dans le seau qui aura le plus de votes. On
verra ce que c'est quand la vie est juste ou injuste.

Partagez les scénarios suivants avec les enfants. Vous ajouterez du
gravier dans les seaux tout au long du jeu, mais assurez-vous que le
seau « Injuste » finit par étre plus lourd.

Mon ami a déménagé a Orlando. Elle vit a c6té de Disney World et
peut y aller quand elle veut. Est-ce juste ou injuste ? Faites une
pause pour que les enfants puissent crier leurs réponses. Ajoutez
quelques morceaux de gravier au seau qui obtient le plus de votes.

Tu dois te coucher a 20 h et ton frére ou ta sceur se couche a 21 h
30. Est-ce juste ou injuste ? Faites une pause pour que les enfants
puissent crier leurs réponses. Ajoutez quelques morceaux de gravier au
seau qui obtient le plus de votes.

Tu dois prendre lI'autobus scolaire et ton meilleur ami va a I'école a
pied. Est-ce juste ou injuste ? Faites une pause pour que les enfants
puissent crier leurs réponses. Ajoutez quelques morceaux de gravier au
seau qui obtient le plus de votes.

Mon ami a le tout dernier smartphone, et mon téléphone a
deux ans. Est-ce juste ou injuste ?



Faites une pause pour que les enfants puissent crier leurs réponses.
Ajoutez quelques morceaux de gravier au seau qui obtient le plus de
votes.

Explorer la perspective

Dites : Hmmm. On dirait que certains d'entre vous ont eu des
pensées mitigées pendant notre match. Pour un groupe, une
situation semblait juste et un autre groupe trouvait la situation
injuste. Ca dépendait de la facon dont on voyait les choses.
Creusons un peu plus dans cette idée.

Regardez I'image a I'écran. Tournez-vous vers un ami de votre
équipe et dites-lui ce que vous voyez.

Montrer I'image du canard lapin. Accordez quelques secondes aux
enfants pour qu'ils partagent leurs réponses.

Demandez :

Qu'est-ce que tu vois ? Demandez aux enfants d'appeler leurs
réponses.
Certains d'entre nous ont vu un canard tandis que nos amis ont vu
un lapin. Essayons un autre.
Montrer la diapositive de I'éléphant.
Demandez :
Combien de pattes a I'éléphant ? Laissez les enfants donner leurs
réponses.
Cette fois, certains d'entre nous ont vu que I'éléphant avait quatre
pattes et d'autres ont vu cinq pattes. C'est une question de
perspective. La perspective signifie la facon dont nous voyons les
choses. Parfois, nous voyons les choses d'une seule facon, et
nous ne nous concentrons que sur cette seule perspective.

Voyez comment la bonté de Dieu change la
perspective
Retirez le seau « Juste » et remplacez-le par le seau « Bonté ».

Dites : La méme chose arrive dans la vie. Nous avons tendance a
nous concentrer d'abord sur ce qui est injuste et a oublier que
quand la vie est injuste....Dieu est bon ! Par exemple, vous
souriez et vous étes heureux. Dieu est bon. Déposez une pierre
lisse dans le seau « Bonté ».

Chefs d'équipe, prenez la pierre a c6té de votre panneau
d'équipe. Remarquez comme c'est doux et agréable au toucher.
Rassemblez-vous avec votre équipe et laissez tout le monde
toucher la pierre. Vous avez 30 secondes safari pour penser a
toutes les facons dont vous avez vu la bonté de Dieu
aujourd'hui.

Quand votre équipe aura terminé, tenez votre pierre en l'air.
Donnez 30 secondes, puis sonnez la Gazelle Bell.

Pendant que nous chantons « Good in Every Way », les chefs
d'équipe mettront la pierre dans le seau « Bonté ».

~» Menez les enfants a chanter « Good in Every
act- Way ». Les mots sont a la page 89.




Sur le terrain

Nous avons passé un certain
temps avant I'arrivée des enfants
a mesurer le poids des roches

« Bonté » pour savoir si elles
allaient I'emporter sur les pierres
dans le seau « Injuste ».

Aprés la chanson, demandez :
Qu'est-il arrivé aux seaux de la balance ?

La bonté de Dieu est plus grande que lorsque la vie est injuste. La
bonté de Dieu est toujours autour de nous. Elle est toujours la.
Toujours. Laisse-moi te montrer quelque chose. Nous nous
sommes concentrés sur ce qui est juste et injuste, et nous avons
manqué quelque chose de trés important. Jetez un coup d'ceil a
notre balance.

Retirez lentement les seaux pour faire apparaitre la croix. Demandez :
Qu'est-ce que tu vois ?

La croix est un symbole de la bonté ultime de Dieu pour nous.
Vous en apprendrez plus sur la croix plus tard cette semaine !

Rappelez aux enfants Les Observations de Dieu®

Faites des jumelles en faisant un « O » avec chacune de vos mains en
les plagant devant vos yeux.

Dites : Quand les gens partent en safari, ils utilisent des jumelles
pour repérer les rhinocéros, les lions et les éléphants qui sont loin.
Les jumelles aident les explorateurs avec leur perspective.

Dieu nous aime tellement qu'il n'est jamais loin. Il est toujours ici
avec nous ! Aujourd'hui, vous avez recu un cadeau spécial pour
vous aider a vous rappeler de chercher des preuves de Dieu tout
autour de vous. Lever ton bras en l'air pour que je puisse voir ton
bracelet « Watch for God! ». Tenez votre propre bracelet. Les
observations de Dieu nous aide a changer notre perspective pour
nous concentrer sur ce que Dieu fait autour de nous. Une vision de
Dieu peut étre une priére, un calin d'un parent, le soleil ou un mot
gentil d'un ami.

Conclusion

Dites : Nous avons passé une excellente premiére journée a Roar
VBS. Merci d'avoir célébré notre bon, bon Dieu avec moi. J'ai hate
a demain pour une autre journée d'aventure, de découverte et
d'amusement avec vous tous.

Avant de dire au revoir, Porteurs, aidez vos chefs d'équipe a
rassembler les badges et les Amis Mémoires Bibliques et a les
mettre dans votre sac d'équipe. Et, les enfants, n'oubliez pas de
rapporter a la maison vos Tambour Tumble de Station Imagination.

Prévoyez au moins une minute solide pour ces derniers détails de
conclusion. Lorsque les équipes ont fini de ramasser les badges et les
Amis Mémoires Bibliques, demandez aux chefs d'équipe de lever la
main pour que vous puissiez voir qui a terminé et qui a besoin de plus
de temps. Demander aux chefs d'équipe de laisser leurs sacs d'équipe
a cbté des panneaux d'équipe a la fin de chaque journée.

Ensuite, faites des annonces, demandez a une personne de priére de
prier et invitez les parents ou les gardiennes a venir chercher leurs
enfants. Jouez le CD de musique Sing & Play Roar pendant que les
parents viennent chercher leurs enfants. Remerciez Dieu pour une
premiere journée géniale a ROAR.
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