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Charge ! (P)
Esquive (P)

Charge !(P) Si la figurine possédant cette
compétence réalise dans le méme tour une
action de déplacement d’au moins une tuile
suivie d’une attaque au Corps a Corps, elle bé-
néficie d’'un bonus de +2 a la valeur de test
(CC) pour I'attaque de combat rapproché.

Esquive (P) Dés que la figurine a été touchée
par une attaque, elle peut lancer 1D20. Sur un
résultat de 1 a 5, elle esquive et I'attaque n’a
aucun effet. Sur un résultat de 6 a 20,
I'esquive échoue. L'action de combat est alors

résolue normalement. Cette compétence ne / Z
peut pas étre opposée a une attaque au lance-
flammes.




