
Semaine du 2 au 5 juin 2020 

 Mardi 2 Jeudi 4 Vendredi 5 

Matin 

1. Ecoute / Compréhension 

(annexe 1 : vidéo cliquez sur le lien) 

Ecouter une histoire. 

J’écoute l’histoire « La coccinelle qui ne voulait pas 

voler ». 

 

 

Les questions sur l’histoire. 

Après plusieurs écoutes, posez des questions 

simples sur l’histoire à votre enfant. 

 

 

 

2. Mathématiques  

(annexe 2 lien) 

Dénombrer avec les coccinelles. 

Votre enfant pourra préparer l’exercice en amont 

en traçant les coccinelles et en les décorant. 

1. Langage écrit 

(annexe 5  lien) 

Reconstituer une phrase. 

1- Lisez la phrase à votre enfant. 

2- Votre enfant découpe les étiquettes. 

En fonction de son aisance, choisissez soit les mots 

en capitales (comme le modèle), soit les mots en 

script. 

3- Reconstituer la phrase sur la ligne sous le modèle. 

Si vous avez choisi les mots en script, vous pouvez 

bien sûr aider votre enfant en pointant les 

ressemblances entre capitales et script. 

 

 

 

 

2. Mathématiques  

(annexe 6 : vidéo cliquez sur le lien) 

L’album à calculer : le nombre 4. 

Si votre enfant a besoin de manipuler pour mieux 

comprendre, n’hésitez pas à lui donner du 

matériel ! 

1. Langage écrit 

(annexe 9  lien) 

Les mots et les lettres. 

1- Colorier les mots identiques de la même couleur. 

2- Colorie les « i » dans chaque mot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Repérage dans l’espace.  

(annexe  10 lien) 

Frises à reproduire. 

Voici des frises à reproduire en complétant les cases 

vides par des images mobiles. 

Ce jeu mobilise la concentration et permet de 

verbaliser les notions d’espace (en haut, en bas, 

vers la gauche, vers la droite, …). 

N’hésitez pas à faire verbaliser votre enfant ! 

 



Après-

midi 

3. Activités artistiques 

Les coccinelles dans l’herbe. 

1- Dessiner un trait horizontal pour délimiter la 

terre puis colorier. 

2- Découper des bandes de papier vert foncé et vert 

clair puis les coller verticalement pour symboliser 

l’herbe. 

3- Sur une feuille rouge, dessiner puis découper des 

cercles pour les coccinelles. 

4- Décorer les coccinelles au feutre noir puis les 

coller sur l’herbe. 

5- Dessiner des pattes, une tête et des antennes aux 

coccinelles au feutre noir. 

 

 

 

4. Motricité fine 

(annexe 3  lien) 

Pâte à modeler : les petites bêtes du jardin. 

Reproduire les modèles des petites bêtes du 
jardin avec de la pâte à modeler. 

 

3. Phonologie 

(annexe 7  lien) 

Dénombrer les syllabes 

Je dénombre les syllabes et je dessine une croix 

pour chaque syllabe. 

 

 

 

4. Motricité fine 

Muscler ses doigts. 

2 PROPOSITIONS 

1- Placer dans un petit récipient des graines type 

haricot. A l’aide d’une pince à épiler, votre enfant va 

placer les haricots dans un bac à glaçons ou une 

boîte à œufs. 

 

 

2- Placer dans un récipient des petits objets, par 

exemple des cotillons. A l’aide d’une pince à linge,  

votre enfant va placer les cotillons dans un bac à 

glaçons ou une boîte à œufs. 

 

3. Graphisme 

(annexe 11  lien) 

Les carrés et les cercles. 

Dessine un carré autour de chaque coccinelle. 
Dans chaque carré vide, dessine une coccinelle. 

 

 

 

 

4. Motricité fine 

La pyramide de gobelets. 

Réaliser une pyramide avec des gobelets ou des 

verres en plastique. 

Un adulte peut réaliser un modèle. 

 

 



Fin 

après-

midi 

5. Motricité 

Les couleurs 

Disposez au sol des ronds de différentes couleurs 

dans une pièce (assez éloignés les uns des autres). 

Votre enfant écoute les couleurs annoncées et va 

d’une couleur à l’autre.  

Puis l’adulte enchaîne deux, trois, puis quatre 

couleurs. Votre enfant mémorise l’ordre et 

reproduit le déplacement. 

 

 

6. Lecture plaisir 

(annexe 4 : vidéo cliquez sur le  lien) 

Je suis une coccinelle. 

Ecoute une nouvelle histoire de coccinelle. 

 

5. Coloriage 

(annexe 8  lien) 

Le mois de juin 

Colorie la fiche du mois de JUIN. 

Elle pourra être collée plus tard dans le cahier de 

vie. 

 

 

 

5. Langage / Compréhension 

(annexe 12  cliquez sur le  lien) 

Le livre des devinettes 

Ecoute les devinettes et retrouve de quel animal il 

s’agit. 

 

 



 


