Changer I'aspect du ciel

Logiciel : The Gimp.
Préambule :

Dans le présent atelier de manipulation d’images, nous allons donc changer la couleur du ciel. Comme nous
utiliserons 'outil de sélection contigué (ou baguette magique), on partira d’une photographie présentant un ciel
uniforme. Pour tout autre ciel, il faudrait sélectionner via un autre outil.

L'outil de sélection contigué :

Les parameétres utilisés dépendent de ce que I'on désire. Ceux notés sont donc juste indicatifs.

Sélection contigué —
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1. Ouvrir I'image dans The Gimp. Sélectionner, dans la boite a outils, I'outil de sélection wose: () e A
contigué. Régler le seuil a une valeur qui vous permette de sélectionner votre ciel, et ] »
Adoucir les bords L

uniquement le ciel. Pour la présente photo, opter pour une valeur de 32, avec une Rayon: [} oo Bk
sélection par Composite. Cocher Adoucir les bords (Rayon : 0). Puis cliquer sur votre ciel. Sélectionne des régions tansparentes | &
I:l Echantilonner sur tous les calgues I

2. La sélection étant active, sélectionner I'outil de dégradé. [| Seuil: 1N 20 B[k
Sélectionner par ;| Composite Izl C

Cliquer sur I'icone Couleur de premier plan. Une fenétre s’ouvre, qui permet o ﬁ
de modifier la couleur de premier plan. :

™ [Couleurs de premier et d'arriére-plan.
Les carrés noirs et blancs réinitialisent les couleurs.
- ~ Les fleches les permutent.

a Modification de la couleur de premier plan ﬂ Marmal Cliquez pour ouvrir |a boite de dialogue de sélection

de couleurs.

Dans cette boite de dialogue, définissez votre couleur de
premier plan. Ici, j’ai entré les valeurs R =10,V =50 et B =

255 pour obtenir un bleu soutenu.
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Cliquer sur votre beau dégradé bleu, ||pewres %
Mode : Normal

puis sélectionner dans le menu qui
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Dans la boite a outil, pour la présente image, sélectionner le Mode Lumiére Douce.

Appliquer le dégradé, du coin supérieur droit au coin inférieur gauche.

3. Dupliquer le calque. Cliquer avec le bouton droit sur ce nouveau calque, nommé Copie de
Arriére-plan. Apparait alors un menu. Sélectionner Modifier les attributs du calque...

S’ouvre une fenétre. Nommer votre calque Nuages.

Aller dans le menu Filtres, sélectionner Rendu, puis Nuages par différence.
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l Germe aléatoire: |2
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définirez, soit cocher Aléatoire.

Sélectionner une opacité du calque Nuages de 50,0.

[ Calques, Canaux, Chemins, Annuler - Brasse... @
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Calques

@

Mode Lumiére dure

Opacité - | Mormal

Vemcuiller - Dissoudre

@ Multiplier

a Diviser
Ecran
Superposer
Eclaircir
Assombrir
Lumiére dure
Lurniere douce
Extraction de grain
Fusion de grain
Différence
Addition
Soustrait

Assombrir seulement

Eclaircir seulement
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Pour ce calque, choisir Mode Lumiere Dure.

Remarque : vous pouvez sélectionner un autre mode,
faites selon votre deésir et le rendu.

Dans le menu Sélection, cliquer sur Inverser.

Dans la fenétre qui s’ouvre, opter, a nouvelle
graine, soit pour un Germe aléatoire que vous

Pour I'image travaillée, j’ai opté pour les valeurs
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. Taille des bords du calque...

0 Calque aux dimensions de I'image

B, Echelle et taille du calque...

B8 Ajouter un canal alpha

W Alpha vers sélection

Fusionner les calques yisibles.
Aplatir limage
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Dans le menu Edition, cliquer sur Effacer. De nouveau, dans le menu Sélection, cliquer

sur Inverser.

Remarque : lorsque vous cliquer sur Effacer, il se peut que votre partie basse devienne
blanche. Dans ce cas, annuler, puis dans le menu Calques, cliquer sur Transparence puis

sur Ajouter un calque alpha. De nouveau Effacer.

4. Dupliquer le calque Nuages. Cliquer avec le bouton droit sur ce nouveau calque, nommé Copie de Nuages.

Sélectionner Modifier les attributs du calque..., dans le menu déroulant qui apparait. Nommer votre calque Halo.

Mettre le calque en Mode Normal avec une opacité de 100. Dans le menu Edition, cliquer sur Effacer.

Dans le menu Filtres, sélectionner Ombres et lumiéres puis Eblouissement graduel.

S’ouvre une fenétre avec deux onglets, Paramétres et Sélectionneur.

Sous I'onglet Sélectionneur, opter pour I'effet qui vous convient (dans la présente image Distant_Sun).




N spe e . N .'a Eblouissement graduel u
Sous 'onglet paramétre, définir, via 'apercu, les paramétres el
. N s ez Paramétres | Sélectionneur
qui correspondent a I'effet désiré. Paramétre: [Sélet
Centrer
XK1 128 =
Rotation de la teinte définit la teinte de votre halo. yi[m 3w [
Paramétres
L’angle du vecteur définit I'angle des rayons de lumieére. Rayon: 0 o0 F
Rotation : —} 00
Essayer de positionner au mieux votre halo selon les Rtation delatinte: —{} nlll
L . Lo N Angleduvecteur:  — } 1250 =
éléments de I'image initiale (les ombres et lumiéres de cette Concseund ‘ -
Longueur du vecteur: D 2000
image) [ Sur-échantillonnage adaptatif
Profondeur max: - D E =
Varier I'opacité de votre calque (valeur de 90 ici) et son ) Ay entomps Seil 0 0 |
Mode (dans I'image présente, Mode Eclaircir seulement).

Remarque : Vous pouvez atténuer les petits défauts de la zone de transition via I’Outil clonage ou I'outil Correcteur ou
enfin via I'outil d’éclaircissement et d’assombrissement.

Dans le menu Sélection, cliquer sur Aucune.
Et voici :

Image initiale : Image finale :

Autre manipulation :




