Domaine : Explorer le monde Domaine : Explorer le monde

Compétence : Reproduire un assemblage & partir d'un modeéle (puzzle, pavage, assemblage de solides).

Compétence : Reproduire un assemblage & partir d'un modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides).
Consigne : Reproduis les différents modeles pour valider ton défi attrimaths.

Consigne : Reproduis les différents modéles pour valider ton défi attrimaths.

8

2.ours 4.le tipi 2. ours 4. le tipi
; 7. le papillon ; 7.le papillon
6. la fleur 8. la mongolfiére 3 6. la fleur 8.1a mongolfitre

11. le cerf-volant 11. le cerf-volant

‘ 10.1a fusée

16. une voiture 14. une locomotive 15. un hélicoptere

‘ 10.1a fusée

14. une locomotive 15. un hélicoptére

12. le masque 12.le masque

16. une voiture

Je colorie le personnage n°3 si j'ai réussi a faire

Je colorie le personnage n°3 sij'airéussi a faire
entre 1 et 5 modéles.

entre 1 et 5 modéles.

Je colorie le personnage n°2 si j'airéussi a faire

Je colorie le personnage n°2 sij'airéussi a faire
enfre 6 ef 11 modeles.

entre 6 et 11 modéles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire
entre 12 et 16 modéles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire
entre 12 et 16 modéles.

www.fofyalecole.fr



Domaine : Explorer le monde/construire les premiers outils pour stucturer sa pensée

Compétence : Reproduire un assemblage & partir d'un modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides). Dénombrer jusqu'd 12.
Reconnaitre les chiffres.
Consigne : Reproduis les différents modéles pour valider ton défi attrimaths.

Domaine : Explorer le monde/construire les premiers outils pour stucturer sa pensée

Compétence : Reproduire un assemblage & partir d'un modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides). Dénombrer jusqu'a 12.

Reconnaitre les chiffres.

Consigne : Reproduis les différents modeles pour valider ton défi attrimaths.
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Je colorie le personnage n°3 sij'airéussi a faire
entre 1 et 5 modéles.

Je colorie le personnage n°2 sij'airéussi a faire
entre 6 et 11 modéles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire
entre 12 et 16 modeles.

Je colorie le personnage n°3 sij'airéussi a faire
entre 1 et 5 modeéles.

Je colorie le personnage n°2 si j'airéussi a faire
enfre 6 et 11 modeles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire
entre 12 et 16 modéeles.

www.fofyalecole.fr




