
Mistigri 

Du 

pluriel 

 Pluriel en –s  

Objectif : - repérer la marque du pluriel 

Règles du jeu : de 2 à 4 joueurs 
  Le but du jeu est de se défausser de ses paires ; l’élève qui se 
  retrouve avec le monstre en fin de jeu a perdu. 
 
  Distribuer toutes les cartes. 
  Chacun sort les paires de son jeu en associant image et mot. 
  Il s’agit de respecter les accords. 
  Puis un élève prend une carte chez son voisin de gauche et  
  essaie de former une paire.  
  S’il ne peut pas, c’est à son voisin de tirer une carte chez lui. 
  Etc. 

On peut utiliser les cartes pour faire un memory. 
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