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: Phonologic

Prononce le nom de chaque image. Colorie autant de cases que de syllabes
dans le mot. ROBOT -> RO-BOT -> O0O0OO

(A OGP

goodjogaa|joaan

O

DOo0D0O|O000|jo0ao

TS

Dopop|oooo|oo00



FRANCAIS : Perception visvelle

Trouve les 6 différences entre les images. Entoure-les.

MATHS : Dénomberer une collcction

Oh, le collier de Joséphine la princesse est cassé ! Combien de perles comptes-tu
sur le sol 2 €cris le résultat dans le cercle.

L |




Reproduction d’'un dessin

Observe le dessin du haut et dessine ce qu’il manque dans celui du bas.




Coloriage

Colorie comme tu as envie. Essaye de varier les couleurs et de ne
pas déborder des lignes.
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MATHS : Sc rcpérer dans 'ecspace

uve et trace le chemin qui permettra a ce petit garcon d’aller a




GRAPHOMOTRICITE

Objectifs: Tracer le trait oblique qui monte.

Prépare I'anniversaire de Tizy avec elle. Pour cela, aide-la a décorer les objets
d'anniversaire en fonction du modéle.




Arts visvels

_______________________________________________________________________

Imagine, dessine et colorie.







