Exercice 2 : La fusée doit arriver sur la Lune. Colorie son par-
cours.
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Exercice 3 : Colorie le trajet que suit le bateau pour arriver au

phare. -:é:— %y
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Exercice 4 : Aide la poule a retrouver son poussin. Colorie-le. Exercice 6 : Code le chemin que va suivre le Petit Chaperon
Rouge pour aller chez sa grand-mere.
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Exercice 7 : L’écureuil doit ramasser 25 noisettes avant de rega-

Exercice 5 : Code le déplacement de la voiture pour aller jus- gner son arbre. Trace un chemin possible puis code-le.

qgu’au drapeau d’arrivée.
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