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Rafle

Si la case précédente
au puits capture
comporte elle aussi 2
ou 3 graines, elles sont
ramassees et ainsi de
suite.

Boucle

Lorsque le nombre de
graines d'un trou de
départ est supérieur a
11, on va boucler un
tour et laisser la case
de départ vide aprés
chaque passage.

Affamer

Un joueur n'a pas le
droit de jouer un coup
qui prenne toutes les
graines de l'adversaire.

Fin de la partie

Lorsqu'un joueur n'a
plus de graines,
I'adversaire capture les
restantes.
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