
  

Rafle

Si la case précédente 
au puits capturé 
comporte elle aussi 2 
ou 3 graines, elles sont 
ramassées et ainsi de 
suite.

Boucle

Lorsque le nombre de 
graines d'un trou de 
départ est supérieur à 
11, on va boucler un 
tour et laisser la case 
de départ vide après 
chaque passage.

Affamer

Un joueur n'a pas le 
droit de jouer un coup 
qui prenne toutes les 
graines de l'adversaire.

Fin de la partie

Lorsqu'un joueur n'a 
plus de graines, 
l'adversaire capture les 
restantes.

Règles de 
l'awalé

Présentation

L'awalé est un jeu 
de stratégie parmi 
les plus anciens.

Il serait originaire 
d'Egypte. C'est 
aujourd'hui un jeu 
très populaire en 
Afrique et symbolise 
l'importance de 
l'agriculture.

Mise en place et 
but du jeu

Chaque joueur 
place 4 graines 
dans chacun des 6 
puits devant lui.

Le but du jeu est de 
s'emparer d'un 
maximum de 
graines.

Comment jouer ?

Le 1er joueur prend 
toutes les graines 
d'un de ses puits et 
en dépose un dans 
chaque trou suivant 
celui dans lequel il a 
pioché, dans le 
sens inverser des 
aiguilles d'une 
montre.

Capture

Si la dernière graine 
tombe dans un 
puits de l'adversaire 
comportant 1 ou 2 
graines. Le joueur 
ramasse alors les 2 
ou 3 graines 
restantes et laisse 
le puits vide. 
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