AN A W

SRR SRR m
! \. \ , .
Régle du jeu

Ce jeu se joue avec le dé des chiffres ou des constellations
et un jeton de couleur.
2 a6 joueurs.

Comme son nom I’indique, les joueurs doivent sauter par-dessus les moutons.

(le mouton n’est pas une case, aucun joueur ne peut se positionner dessus.)
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Découpez la planche des moutons en cartes que vous placez dans une boite ou sur la table.
Chaque joueur choisit un jeton de couleur et se place sur sa case départ.

Chacun a devant lui un enclos.

Chaque joueur , a son tour, lance le de.

Il avance son jeton de couleur du nombre de cases correspondant au n° du dé.

A chaque fois qu’il saute par-dessus un mouton, il en prend un dans la boite et le pose
dans son enclos.

S’il tombe sur une barriére, il passe son tour.
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Le gagnant est le premier joueur qui a son enclos complet.
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