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LLa maison de Zéralda

Ce chapitre relate un enchainement d’activités qui se sont étalées sur plusieurs mois et dont les dominantes
varient selon les objectifs de la maitresse et les intéréts des enfants, un va-et-vient constant se produisant entre

les deux.

La classe regroupe des enfants de trois ans et demi a cinq ans et demi et se situe en milieu urbain.

Un spectacle de marionnettes

Les normaliennes sont venues présenter aux enfants
un spectacle de marionnettes réalisé a partir de I’album
«Le géant de Zéralda » de Tomi Ungerer. Les enfants
y ont pris un grand intérét et ont tenté de jouer la situa-
tion présentée.

le jeu dramatique

Il est important que les enfants vivent aussi corporel-
lement I’histoire de Zéralda: cette histoire est jouée,
exprimée et non plus seulement racontée. Pour certains
enfants d’ailleurs, I’expression corporelle supplée ou
précéde I’expression verbale.

On se met d’accord sur la distribution des roles
(enfants volontaires) puis chacun choisit un (ou plu-
sieurs) éléments qui le désignera, parmi I’ensemble des
accessoires a sa disposition (tissus, papier-crépon, véte-
ments, ustensiles des coins de jeux, etc.) et justifie son
choix auprés de ses camarades : ainsi, Zéralda a pris un
foulard qu’elle a noué sous son menton, I’ogre a un cou-
teau, les autres ogres se contenteront de faire des grima-
ces pour paraitre hideux et féroces. Point n’est besoin
en effet de se déguiser entiérement pour entrer dans la
peau du personnage, un élément suffit a le symboliser
et c’est favoriser la fonction symbolique chez I’enfant
que de l’inciter a adopter cette attitude.

On commence & jouer ; les éléments nécessaires au jeu
seront choisis au fur et 2 mesure des besoins. Les diffi-

cultés de changement de lieu seront résolues aussi au
cours du jeu ; on discute, on décide en commun et le jeu
continue : ¢’est lui qui est essentiel et peu importe que
le décor ne soit pas planté de fagon réaliste (une chaise
peut fort bien représenter la forét). La chute de I’ogre
du rocher sera un des temps forts du jeu dramatique,
peut-étre a cause du changement de statut de I’ogre (le
méchant agresseur devient une pitoyable victime) mais
aussi parce que ce moment pose un probléme de réalisa-
tion : les enfants acceptent difficilement de feindre de
tomber. Il est intéressant de constater que les enfants
s’identifient trés facilement aux personnages qu’ils
jouent, avec peu ou pas d’accessoires mais veulent jouer
leur réle « a fond » avec un réel souci de réalisme dans
leurs déplacements.

la relecture de I’album

Au cours du jeu dramatique, des désaccords étant
apparus sur certaines séquences et leur enchainement,
la maitresse a proposé de leur lire I’album qu’elle a laissé
ensuite a leur libre disposition dans le coin lecture.
L’album sert ainsi de référent et les enfants appréhen-
dent la fonction de la langue écrite : la conservation
dans le temps. L’album sera lu et relu par les enfants
chaque fois qu’ils le souhaiteront, la maitresse jouant
le rdle de médiateur entre I’enfant et le livre : les enfants
ne sont plus alors en situation d’écoute passive mais en
véritable situation de lecture.
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dessins et textes

Apres ces lectures, les enfants ont éprouvé le désir
d’utiliser un autre mode de représentation que le jeu
dramatique : le dessin. Chaque enfant dessine I’épisode
qui I’a le plus marqué. Le besoin se fait alors sentir de
classer, d’ordonner les productions pour refaire I’his-
toire de Zéralda. On assorti les dessins de légendes.
Cette démarche motive les enfants a I’expression écrite
et engendre une série d’exercices d’approche de la lec-
ture et de I’écriture.

Certains grands ont méme réalisé entiecrement leur
album « Le petit livre du géant de Zéralda» puis ont
produit des histoires originales.

L’intervention de la maitresse est importante a tous
les niveaux de réalisation ; elle propose des moyens et
des techniques pour que ’histoire ait le statut d’album
et puisse entrer dans la bibliotheque de classe (techni-
ques graphiques, collages, pochoirs,...).

activités de langage

Aprés ces activités d’expression (corporelle, graphi-
que, verbale, écrite), la maitresse va relancer 1’anima-
tion de la classe en orientant ’intérét des enfants vers
la maison de Zéralda.

Comment est la maison de Zéralda? qu’a-t-elle de
particulier ? et ta maison, comment est-elle ? etc.

L’enfant s’exprime en référence a son vécu qu’il com-
pare i celui de Zéralda et a celui des autres enfants. La
maitresse fait la synthése des remarques en fonction de
son projet : I’abord du concept d’habitat.

Parallélement a ces activités de langage, elle propose
des activités de manipulation de matériaux variés
(batons, branches, paille, cartons) pouvant conduire a
des constructions en volume dans la cour, la salle de
jeux (cabanes, abris divers, « maisons ») ou dans I’ate-
lier (dimensions plus réduites : maquettes, labyrinthes).

[La promenade

La plupart des enfants habitent les quartiers dela ville
mais une petite fille, Pauline, vit 2 la campagne, comme
Zéralda. Elle invite ses camarades & venir passer une
journée chez elle. La visite se fera en autocar : c’est un
événement pour beaucoup d’enfants.

préparation

e Recherche de documents : les enfants recherchent
2 la bibliotheéque de I’école des livres qui parlent d’ani-
maux et de moyens de transport.

e Observations (maitrise du temps): les enfants
comptent le nombre de jours qu’il reste avant de monter
dans I’autocar. On réalise un calendrier sur lequel on
note chaque jour le temps qu’il fait.

Le pique-nique, un temps fort & ne pas négliger!
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la journée

1. Le trajet

La maitresse demande aux enfants de chercher des
repéres (ce que I’on reconnait) le long du trajet: le
magasin du papa de Maxime, le Prisunic, la fontaine de
la préfecture, la gendarmerie. Ensuite la route est toute
droite et bordée d’arbres, puis il y a le pont sur la Nar-
tuby, la cafétéria ou travaille la maman de David,
ensuite beaucoup de grands virages, puis un carrefour
ou on prend la route a droite. La maman de Pauline
attend les enfants sur le chemin pour dirigier le car dans
la colline jusqu’a la ferme.

Plus tard, toutes ces observations spontanées des
enfants conduiront 4 une représentation du trajet et a
une lecture du plan (Cf. plus loin « exploitation de la
journée : I’album »).

2. L’arrivée a la maison de Pauline

On pose le pique-nique. On prend des boites, des
sachets pour collecter les trésors (il s’agit de garder des
traces de cette journée qu’on exploitera au retour).

On part a pied vers la ferme. Tout au long de la jour-
née des photos seront prises : ce sont elles qui permet-
tront la relance des activités, une fois les enfants rentrés
en classe, et seront les références temporelles de la
journée.

3. I.a visite de la ferme (matin)

Le berger fait découvrir les chiens de berger, les mou-
tons, le cabri, les poules, les pintades, les canards.





La maison de Zéralda



