PROGRESSIONS        PERIODE 4    PETITE SECTION « vers les maths » Accès Editions
	
	COMPETENCES
	OBJECTIFS SPECIFIQUES
	SITUATIONS (G) ou  (I)

	Se repérer dans l’espace 
	° Situer des objets entre eux 
	° Découvrir la notion d’ordre 

° Mémoriser la position d’un objet

° Délimiter un espace fermé
° Comprendre et utiliser le vocabulaire spatial
	° Le train des poupées (G) 
Activités complémentaires 

° La maison des 3 petits cochons  (G) 

	Approche des quantités et des nombres 
	° Associer différentes représentations des nombres (1 à 3)

° Décomposer le nombre 3
 
	° Reconnaitre des petites quantités  
° Extraire d’une collection le nombre d’objets demandé  

° Reconnaitre dans une collection ce que l’on voit 1 fois, 2 fois ou 3 fois
° Exprimer des petites quantités
° Construire des collections à partir d’une collection-témoin
° Dire le nom des nombres de 1 à3 

° Résoudre des problèmes portant sur les quantités 

° Dénombrer les quantités de 1 à 3 
	° La pêche à la ligne (G)
° On fait les courses  (G) 
° Les 3 petits cochons (I/G)
Activités complémentaires 

° Le loto des fruits (G) 

	Découvrir les formes et les grandeurs 
	° Reconnaitre des formes géométriques 


	° Apparier des solides géométriques identiques par la forme et la taille
° Reconnaitre et nommer des figures planes : carré, rond, triangle

° Trier des formes simples

° Reconnaitre des fromes géométriques par le toucher

° Nommer des formes

° Ranger selon la taille

° Reconnaitre et classer des objets en fonction des caractéristiques liées à leur forme 
	° Appariements de solides (G)
° Il était un petit homme… (G) 

Activités complémentaires 

° Puzzles et encastrements (I)
° Reconnaissance des formes (I)

	Développer sa pensée logique 
	° Reproduire une suite d’objets 
	° Reproduire une suite finie d’images
° Reproduire l’ordre des objets dans une suite 
	° Le petit train des animaux (I)
° Le poisson (I)

	Rituels pour apprendre à compter °
	° Mémoriser
° Développer les compétences numériques

° Développer le raisonnement et l’attention 
	° Utiliser le nombre pour repérer une position
° Dire le nombre représenté par une constellation de dé jusque 3

° Construire une collection de doigts qui a autant d’éléments qu’une constellation de dé 

° Réciter la comptine numérique jusque 4 
	° 1e 2e 3e  (G) 

° Le dé géant (G) 

° Constellation de dé  (G) 
Livres à compter

° 1, 2, 3 …compte avec petit cochon !


