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déchiffrer enrichir son comprendre lire entre les  comportement : culture
vocabulaire ce qu’on lit lignes de lecteur littéraire

EENRES DiE FIGITON

1° Présentation des objectifs visés et révisions

AW’M,mM&mW@mW&;W@W. s sont tues
nombrews. Pm@—mmw/mefmwmmmmm@mm&m&}m%m&ﬁc@%w

non ?

2° Explication concréte de la maniére de procéder
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3° Pratique guidée

Je wais chewchen des lwnes dams la bibliothéque et j'intevioge les éléves afin qu'dls puissent
s enbralner o nepéren les gerves. Je mombe ensuite les diquettes blamches aw dos des lvres

4° Pratique autonome
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5° Synthese
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| eo différerls penres iTTéraires

Fietim (histoires inventées)
Code Genre Définition
M : Histoires transmises par les générations passées qui proposent
¥R d’expliquer le monde (ex : Persée et la Gorgone).
Histoires traditionnelles dans lesquelles un héros vit des
C <onke aventures dans un monde imaginaire. (ex : Blanche-Neige).
NB : |l existe aussi des contes modernes.
fickion Histoires qui ont lieu & une certaine époque dans le passé (ex :
FH hiskonique | Petit Féroce n'a peur de rien).
FR | fiction ntaliske | Histoires qui évoquent la vie quotidienne (ex : Mon Je-me-parle).
A ' Histoires dans lesquelles un héros vit des aventures incroyables.
(ex : Dréle de pirate).
Histoires qui comportent des éléments qui n'existent pas (animaux
F ‘ ; qui parlent, magie...) (ex : Le buveur d'encre).
: Histoires fantastiques qui se passent dans le futur. (ex : Toutes les
SF ‘ vies de Vincent).
P tici Histoires a énigmes dans lesquelles le personnage principal méne
une enquéte. (ex : Touchez pas au roquefort !).
Domdt. deasimi Histoires dessinées dont les textes sont écrits dans des bulles.
BD (ex : Le tour de Gaule d'Astérix).
Histoires destinées a étre jouées sur une scéne, contiennent
T Mishne essentiellement des dialogues entre des personnages. (ex : Le
long voyage du pingouin vers la jungle).
Hutres
Code Genre Définition
D | bai Textes dont le but est d'informer le lecteur sur un sujet. (ex : Yves
Coppens raconte I'homme).
MA mamutl qoun | Textes dont le but est d'apprendre des techniques au lecteur. (ex :
appundnt | J'apprends & dessiner les belles lettres)
% - Textes écrits pour susciter des émotions et une réflexion chez le
' lecteur. (ex : Victor Hugo un poéte).




