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Ogni oggetto, di norma, occupa 1 slot.
2 Armi Piccole: 1 slot; 1 Arma Pesante: 2 slot; se Imponente +1 slot.
30 oggetti piccoli (monete, gioielli, munizioni): 1 slot.
Larmatura, il vestiario e i contenitori leggeri non vengono contati.
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