- OUR 4 JéSUS NOUS DONNE SON

Jegue meurt et revient 2 la vie.
(Luc 23.1-24.12)

Comme vous lisez, garder a
'esprit ...

Dans ses derniers instants sur la croix,
Jésus cria : « Pére, je remets mon
esprit entre tes mains. » (Luc 23.46),
ce qui est du Psaume 31.5. A I'époque
de Jésus, les Juifs utilisaient ce verset
comme une priére du soir avant d’aller
dormir. Que de belles paroles pour
Jésus pendant qu’il a volontairement
renoncé a sa vie et quelle belle priere
pour nous aujourd’hui de s’en remette
chaque jour a lui!

Jésus a été enterré dans un nouveau « sépulcre taillé dans le roc » (Luc 23.53). Cela aurait pu
tres probablement étre une grotte ! Des mesures supplémentaires ont été prises par les chefs
religieux pour veiller a ce que la tombe de Jésus soit completement fermée et scellée. Cette
grotte était probablement trés sombre due au fait que la mort était trés présente a l'intérieur et
n’y avait aucun moyen d’en sortir ! lIs voulaient s’assurer que rien ne pourrait y entrer ... ou y en
s SO,

On pourrait dire qu’une spécialité de Jésus est de trouver le moyen de s’en sortir quand il n’y
en a pas ! En plus de Jésus, il y a au moins huit autres personnes dont les résurrections sont
enregistrés dans la Bible, sans compter le nombre aprées la mort de Jésus (Matthieu 27.52-53).
La puissance de Dieu et non pas la leur, a ressuscité tous les huit personnes. Ces personnes
ont été tout simplement temporairement ramenées a leur vie terrestre, et plus tard, ils sont tous
morts a nouveau. La résurrection de Jésus est unique ! Sa résurrection est venue de sa propre
puissance en tant que Dieu, et il est le seul qui ne mourra jamais !

Pourquoi est-ce important ?

Dans un monde si rompu par le péché et ses conséquences, les enfants peuvent parfois
penser que I'amour est lié a leurs comportements. Quand les enfants font des choses
mauvaises, ils peuvent méme se sentir comme ils sont moins aimés. Ou ils peuvent se sentir
comme ils doivent gagner plus d’amour en suivant les regles et en étant bon. Mais I'amour de
Jésus est inconditionnelle. Il est mort et est revenu a la vie pour prouver I’étendue de son
pardon, sa guérison d’amour pour nous. Nous avons son amour tout simplement parce que
nous existons, non pas parce que nous le méritons. Comme vous vous préparez pour le VBS
aujourd’hui, Dites 1 Jean 3.16 avec votre nom a la place de « nous ». Considérez I'amour
personnel de Jésus pour vous et pour les enfants qui viennent a votre VBS. Cherchez des
facons d’affirmer 'amour inconditionnel, immuable de Dieu pour les enfants que vous
rencontrez.

Verget clé : « Noug avong connu Pamour, en ce qu'il a donné a vie pour noug... » ([ Jean 3.16)
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Chantez & Play Rocher

w= Apprenez le point de la Bible Jour 4
Bible et verset clé, et rencontrer
I’Ami Mémoire Olivia.

== Chanter des chansons Cave
w Aventure.

Discutez des découvertes de Dieu
.. Stajouter une lumiére.

Clark doit étre sauvé quand il se
perd et tombe dans une caverne.

Café Caverne
Calin aux légumes

Station Imagination

Regardez les Flicker Flyers voler
haut mais parfois manquer la cible, et
soyez rassuré que Jésus nous donne
son amour et son pardon, méme si
nous manquons la cible.

Sports Spéléologue
& Jeux

Aventures profondes de la
Bible

Regarder une scénette d'un jeu
d’ombres de Jésus sur la croix, et
célébrer lorsque la Lumiere du
monde revient a la vie !

KidVid ™ Cinéma

Noah doit lutté pour s’accorder avec
sa sceur jusqu’a ce qu'’il creuse dans
la Parole de Dieu et elle lui montre
comment traiter sa soeur avec
I'amour de Jésus.

W -

Cave Aventure cléture OF THE WoBL!

Profitez de Spotlight d’aujourd'hui. * B ™
Passez en revue la journée. E \1
Recevez la Carte Aventure de la :

Bible pour la maison.

Voyez comment I'amour de Jésus
restaure notre relation avec Dieu.




JOUR 4

Scénette Clark Caverne

Théme biblique : Jésug nous donne con amour.

Leader : (Pour les enfants) Avez-vous vu Clark aujourd’hui ? J'espére
qu’il va bien.

(Clark gémit et boite en entrant sur la scene, avec un grand nombre de
bandages.)

Leader : Clark ! Oh, qu’est-ce qui ne va pas ?

Clark : (Gémit) Tout fait mal !

Leader : Je peux voir cela. Qu’est-ce qui t'est arrivé ?
Clark : Eh bien ... c’est une longue histoire.

Leader : Oh, je suis slre qu’elle n’est pas si longue. Allez-y et Dites-le
nous. Peut-étre que ¢a va enlever tes pensées de la douleur.

Clark : D’accord, peut-étre que tu as raison. (Dégage sa gorge.) Tout a
commencé quand je suis né ...

Leader : (Interrompant) D’accord, d’accord, cela pourrait étre un peu
trop long. Pourquoi ne pas nous donner la version abrégée ?

Clark : Je te l'avais dit ! Donc ... Je découvrais a travers une grotte avec
ma classe, quand tout d’un coup je suis monté sur une surface glissante
et jai glissé. (Glisse et tombe sur son retour.) Maintenant, si javais
encore mon Stopper personnel, cela n’aurait pas été un probleme.

Leader : Clark, c’était juste une ventouse pour la toilette.

Clark : (Incrédule) Une ventouse de toilette qui aurait pu empécher
toute ma douleur ! Quoi qu’il en soit, puisque je n’ai pas mon Stopper
Personnel ... J’ai roulé (roule a travers la scene) dans une fosse peu
profonde.

Leader : Au moins tu n’as pas tombez si profond.

Clark : Je n’ai pas fini ! Aprés avoir atterri dans cette fosse, je me suis
levé (se leve), glissé (glisse), et j’ai culbuté dans une riviere souterraine.
(Il fait un saut périlleux a travers la scéne, arréte hors de la scene ou un
assistant déverse l'eau sur lui.) Puis j’ai nagé jusqu’au rivage. (Imite une
motion de natation tout en marchant vers le leader.)

Leader : Clark, que c’est terrible.

Clark : Je sais ? Heureusement mes instructeurs pouvaient regarder en
bas et me voir. lls ont da baisser un harnais pour me soulever. (Montre
le harnais qu'il porte.)

ARTICLES

we Petit seau d’eau
w Bandeaux pour Clark

w= Harnais ou cordes pour que
Clark le porte

w Assistant pres de la scene
avec le seau d’eau




Leader : Je suis content qu’ils t’aient sauvé !

Clark : Vraiment ? Tu as déja di étre sauvé ? Croyez-moi, c’est tres
génant.

Leader : En fait, Clark, j'ai été sauvé. Nous avons tous été sauvés. Par
Jésus.

Clark : Que veux-tu dire ?

Leader : Nous avons tous besoin d’étre secourus. Sauvé du péché.
Jésus nous a sauvés des conséquences due aux mauvaises choses que
nous avons fait parce que Jécue nous donne con amour. (Suivez-le I).
Clark : Wow ! C’est incroyable. Je veux étre sauvé par quelqu’un qui
m’aime beaucoup !

Leader : Jésus t’aime beaucoup !

Clark : Voici les meilleures nouvelles que j’ai entendues de toute la
journée. (Sauts et leve les mains. Quand il atterrit, il crie.) Yahoo ! Tu

sais, je devrais probablement aller mettre un peu de glace sur toutes ses
blessures.

Leader : Cela est une bonne idée. Reviens nous rejoindre plus tard et je
peux te parler plus sur 'amour de Jésus.

(Clark sort.)
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JOUR 4 Chantez et jouez Atticles - Jour 4
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" 0D  Dirigez tout le monde en chantant « Il est la
' ‘Q Tr ‘i"f" lumiére ». Les mots sont a la page 85.

wu Affiche Jour 4 Theme

Préparez vous biblique*

N . N w= Scénario et accessoires
Allumez toutes les lumieres qui sont sur la scene. de Clark Jour 4
Affichez I'affiche Jour 4 Point Biblique. N ,

we Lumiére de Dieu* (1 par
Passez en revue la journée avec vos assistants équipe)
adolescents afin qu’ils sachent quand aider pour diriger le *available from Group
chant et d’aider avec les multimédias. Publishing or your Group
VBS supplier

Mettez une Lumiére de Dieu dans chaque sac d’équipe, y
compris les sacs d’équipe d’age préscolaire.

Pour la conclusion du VBS Cave Aventure d’aujourd’hui,
mettre un baton de lueur rouge dans chaque sac d’équipe.
Connectez-vous avec votre Directeur VBS et demandez-lui
d’avertir les chefs d’équipe du baton lumineux pendant les
caucus et temps de priére. Vous ne voulez pas qu’une
personne dans I'’équipe brise le baton lumineux plus t6t
dans la journée.

Trente minutes avant le début de Cave Aventure VBS,
commencer a jouer Sing & Play Rock CD. Cela va créer
une atmosphére amusante et accueillante pendant que les
enfants et les chefs d’équipe entrent.

Bienvenue a la Aventure

Dites : Bienvenue a Cave Aventure ! Etes-vous prét
pour une nouvelle aventure spectaculaire ? Donnez-
moi deux pouces vers le haut et crier : « Je suis prét
!'» Diriger tout le monde en donnant deux pouces vers
le haut et en criant: « Je suis prét ! » Commencgons en
chantant notre chanson théme, « Il est la lumiére ».
Nous allons célébrer Jésus, la Lumiére du monde
entier.

Vous chantez bien ! Nous avons fait beaucoup de
nouveaux amis ici a Cave Aventure VBS. Vous étes
devenu amis avec les enfants dans votre équipe, votre
chef d’équipe et vos dirigeants de stations. C’est
tellement amusant de faire de nouveaux amis. Tournez
a quelques amis dans votre équipe et leur donner une
Hi5 et Dites : « Vous étes un spéléologue superbe ».
Alors que les enfants se donnent des Hi5, donner a
quelques chefs d’équipe un Hi5 et leur dire, « Vous étes un
spéléologue superbe ».




Les enfants étaient ravis de
partager leur « savoureux »
item de Dieu. Un garcon a
partagé, « Mon petit déjeuner
aux crépes délicieux que ma
mere m’a fait il me fait penser a
I’'amour de Dieu ». Une petite
fille a dit, « Café ». Lorsque les
dirigeants 'ont entendu, ils ont
ri et étaient en accord.

' Aprés que les dirigeants ont
placé leurs lumieres sur notre
ensemble, ils sont resté a
I'avant pour chanter. Les
enfants ont aimé voir leurs
dirigeants louer Dieu et avoir
du plaisir. A la prochaine
chanson, les enfants se
précipitéerent pour chanter,
quelques-uns des dirigeants
les ont rejoints. C’était
amusant !

Faire de nouveaux amis est I'une des meilleures parties de VBS, et
louer Dieu avec des chansons amusantes I’est aussi ! Chantons

« Jesus Loves Me » et louons Jésus, notre ami. Quand vous chantez
cette chanson, pensez a Jésus debout a coté de vous qui vous
chuchote, « Je t’aime ! » parce qu’il ’aime.

» <0 | Dirigez tout le monde en chantant « Jesus Loves Me ». Les

.. frack mots sont a la page 94.

Partager votre « Observations de Dieu »

Dites : Jésus, le Fils de Dieu, nous aime beaucoup. L’amour et la
bonté de Dieu sont quelque chose a célébrer. Une facon de le faire est
en partageant, une preuve de Dieu en action ! Pointez vers I'ensemble
de lumiéres « Observations de Dieu ». Hou la la ! Notre caverne
commence a briller avec les « Observations de Dieu ». La bonté,
I’'amour et la puissance de Dieu sont partout ! Dans une minute, vous
allez parler dans vos équipes au sujet de Dieu. Aujourd’hui, nous
allons penser a toutes les choses que Dieu a fait qui golte bon ou
qu’ils sont surprenant ! Ou des choses savoureuses qui montrent
comment Dieu est créatif ! Qu’avez-vous goaté qui vous rappelle la
bonté, ’'amour et la puissance de Dieu ? Moi c’est ... Partagez le vétre
gue vous avez golUté. Comme vous le faites, ajoutez une lumiére a
I’ensemble.

Les gestionnaires de les Matériaux, ouvrez votre sac d’équipe, sortez
la lumiére et donnez-la a votre chef d’équipe. Les chefs d’équipes,
allumer la lumiére et partager votre item savoureuse en premier.
Ensuite, passer la lumiére autour de votre équipe et laisser chaque
membre de I’équipe dire quelque chose qu’il a goité qui lui rappelle
la bonté, 'amour ou I'espoir de Dieu. Attendez une minute, puis passer
le micro autour de la salle et laisser plusieurs enfants désirant partager
leurs expérience.

Cela est tellement génial de voir et de golter Dieu pendant qu’il est a
I’ceuvre tout autour de nous ! Maintenant, nos chefs d’équipes vont
venir ici et mettre les lumiéres dans notre caverne. L'amour et la
bonté de Dieu éclairent ici !

Comme les chefs d’équipes viennent en avant, nous allons chanter la
chanson « Lumiére du monde ». Cette chanson peut nous rappeler
que Dieu apporte de I’espoir, ’'amour et la lumiére pour notre monde
a chaque jour!

.' <o | Dirigez tout le monde dans le chant « Lumiére du monde ».

“ :.-.._.': “' Les mots sont a la page 92.

Regardez les lumiéres clignotantes. Elles sont partout ! Dieu fait des
choses étonnantes dans nos vies. Quand nous prenons le temps de
regarder tout ce que Dieu fais dans nos vies, nous allons voir son
amour et sa bonté partout. Je ne peux pas attendre pour voir ce qu’il
va faire aujourd’hui !




Point de la Bible d’aujourd’hui

Dites : Nous apprenons des vérités incroyables de la Bible. Tenez la
Bible. La Bible est la carte de notre aventure. Aujourd’hui, nous
allons découvrir que Jécuc nouse donne con amour. (Suivez-le I) Dieu a
envoyé Jésus ici sur terre pour nous montrer son amour puissant.
L’amour de Jésus est unique. Il n’y a rien de tel dans le monde
entier. Il est si spécial qu’il a le pouvoir de changer nos vies pour
toujours !

Rencontre Ami Mémoire de la Bible® Sal

Dites: Nous avons déja rencontré trois amis Mémoire qui nous ont
aidé a nous rappeler nos points de la Bible. Hmnmm ... Je me

demande qui va nous aider a nous rappeler que Jécus nous donne

con amour. (Suivez-le ) Découvrons ! ‘: ;e:slui:o%l:es
¥ 0wb | Jouez le « Day 4 Buddy Intro » de Sing & Play Rock - v S
.‘ Dat s
--‘ﬁ .’ DVD. *"

Demandez a un volontaire de tenir I'affiche d’Olivia. Olivia est une
chouette avec un visage en forme de coeur. Faire un coeur avec vos
mains. Les coeurs sont un symbole d’amour. Demandez aux enfants
de faire un coeur avec leurs mains. Olivia peut nous rappeler que

Jécue noue donne con amour. (Suivez-le I) Chantons « Everywhere |
Go », parce que I'amour de Jésus est avec vous partout ou vous
allez'!

.’ =0 | Diriez tout le monde dans le chant « Everywhere | Go ».
"Q "*,')'7 “| Les mots sont & la page 93.

Avoir un caucus et une priére

Dites : Jésus nous aime et nos chefs d’équipe aussi ! lls nous ont
montré leur amour en nous dirigeant aujourd’hui et cette semaine,
en nous faisant des Hi5 et nous donnant beaucoup d’aide. Merci de
nous diriger, les chefs d’équipes, de nous apprendre a suivre
Jésus, la lumiére du monde. C’est le temps pour vous de partir
pour un caucus et une priére. Nous allons faire jouer une chanson
pendant que vous priez. Alors que nos dirigeants sont en train de
prier, nous allons chanter « I’'m All In ». Savoir que Jésus nous
donne son amour me donne envie de chanter et célébrer !

.' co | Diriger dans le chant « I'm All In ». Les mots sont & la
{ .'. T k(n_ H page 90




Lorsque nos chefs d’équipes sont de retour, nous allons leur montrer
notre amour en faisant un coeur avec nos mains et en disant : « Nous
vous aimons ! » Diriger les enfants a faire un coeur avec leurs mains et en
criant : « Nous vous aimons ! » Aprés que les enfants ont affirmé leurs chefs
d’équipe en faisant ce gu'ils leurs ont été demandé, sonnez le Clacker Cave
pour attirer leur attention. C’est calme a I’aventure.

Faire des annonces, puis demander a une personne de priére pour prier.
Ecouter de la musique de Sing & Play Rock CD pendant que les équipes
sortent.




(L8 Aventure Biblique

)

Se préparer

Créer un espace pour un jeu avec des ombres qui
représente la crucifixion de Jésus. Accrochez un grand tissu
noir au plafond. Si vous avez une grande salle, séparer une
partie de la salle pour votre jeu d’ombre. Sinon, accrocher le
tissu dans un couloir voisin inutilisé ou salle supplémentaire.
Vous aurez besoin d’assez d’espace derriére le tissu pour la
croix, un petit projecteur, votre aide qui va personnaliser
Jésus et une autre aide avec le marteau et la piéce de bois.

Placez la croix de bois derriere le tissu, expérimenter pour
savoir ou vous allez placer le projecteur de sorte que 'ombre
de la croix se voit sur I’écran noir du c6té de I'auditoire.

Pratiquer le jeu d'ombre avec vos aides. Demandez au
personnage de Jésus de se tenir debout devant la croix avec
les bras de son cété. Quand vous Dites : « Voila ou ils 'ont
cloué sur une croix et I'ont laissé mourir », I'autre aide
allume le projecteur. Ensuite, sur votre signale, 'aide va
frapper sur le bois trois fois, « Jésus » souléve un premier
bras de la croix, puis I'autre bras, puis place ses pieds
ensemble a la base de la croix. Demandez aux aides de
pratiquer quelques fois pendant que vous lisez la section

« Jésus est crucifié » de cette session.

Placez les lampes de
poche a l'intérieur du
bac en plastique
sombre, vers le haut.
Allumez les lampes de
poche et assurez-vous
gu’elles vont briller
lorsque vous allez
enlever le couvercle
du bac en plastique.
Ajouter des lampes de
poche, si nécessaire.

Jour 1 Matériel

w== Jour 4 Cartes Avent
(1 par participant et

1 pour vous) |~

=+ Lampes de poche (vous)
w= « Couronne
d’épines » (disponible au
magasin artisanal)

!

Croix de bois avec un pied

Tissu noir

Petit « spot »
Marteau

Petit morceau de bois
Bougies a piles (1 par
équipe par rotation)

1111

Bac en plastique noir avec
couvercle

w+ Lanternes pour mettent
des bac noir

== Tissu pour couvrir le bac

w» Personnage costumé en
Jésus

ws Aide

»+ Corde lumineux (en option)

w+ CD Sing & Play Rock
Music*

ws Lecteur CD

‘available from Group
Publishing or your Group
VBS supplier

<t SRIGHT
|DEA

Nous avons fait appel a une
personne dans la construction
pour construire une croix de bois
de 5 pieds avec un pied. Nous
I’avons peint en brun et
maintenant avons une croix
solide autoportantes pour que les
enfants interagissent en toute
sécurité. Maintenant, nous
I'utilisons a presque tous les
essais sur le terrain !



RRIGHT
\DEA

Nous avons eu cing équipes
dans la plupart des rotations,
donc nous avons utilisé cing
segments de I'histoire. De cette
fagon, chaque équipe pouvait
éteindre une bougie faisant partie
de I'histoire. Si vous avez moins
de cing équipes, juste combiner
des segments pour correspondre
au nombre d’équipes que vous
avez. Mais assurez-vous que
chaque équipe arrive a éteindre
une bougie.

!

!

Juste avant votre premiére rotation, allumer les lampes de poche et
fermer le couvercle du bac. Couvrez-le avec un morceau de tissu afin
qu’aucune lumiere paraissent. Placez le bac prés du lieu ou le jeu
d’ombre de la croix aura lieu, sur le c6té ou les équipes seront
assises.

Si vous voyez qu’un peu de lumiére est nécessaire, placez les cordes
de lumieres au bas de deux ou trois murs dans la salle. Ne pas placer
pas les cordes de lumiéres en face de I'endroit ou le jeu d’'ombre aura
lieu.

Placer une petite couverture sur le sol pour chaque équipe.

Pliez les Cartes Aventures en deux et les fermer avec un autocollant.
Utilisez des trombones pour regrouper six Carte Aventures pour
chaque équipe.

Bienvenue aux équipes

Rencontrez les équipes en dehors de votre salle Aventure Profonde
de la Bible et que des enfants disent ce qu’ils aiment a propos de
Cave Aventure VBS !

Dites : Je suis content que vous avez tellement de plaisir a Cave
Aventure VBS ! J’ai du plaisir, aussi ! Aujourd’hui, je suis
tellement heureux de partager une histoire trés spéciale de la
Bible avec vous, car c’est I’histoire la plus importante que vous
aurez jamais entendu. En fait, c’est I’histoire la plus importante
de tous les temps !

Inviter les équipes a venir dans la salle et a se reposer tranquillement
sur une couverture.

Toute la semaine ici a Cave Aventure VBS, nous avons appris de
plus en plus sur Jésus, la Lumiére du monde. Hier, nous avons

appris comment Jécus noug dirige. (Suivez-le )

Avant que nous avons appris comment les disciples ont survécu
a cette tempéte sur le lac. Nous avons découvert que Jésus nous
donne du courage. (Suivez-le !)

Et nous avons commencé Aventure Profonde de la Bible cette
semaine en apprenant que

Rappelles toi ? Le peuple de Dieu avait attendu et espéré pour la
venue du Messie. Et enfin, c’était temps ! Jésus, la Lumiére du
monde, était venu ! Ici, j’ai quelque chose pour vous rappeler que
Jésus est la Lumiére du monde.

Donner a chaque équipe une bougie a piles et qu’il 'ouvre et placez-la
en position verticale dans le centre du cercle de I'équipe.




Jésus est Trahi

Dites : Une nuit, Jésus mangeait un diner spécial avec certains de ses
amis proches. Alors qu’ils étaient a table, Jésus a dit : « L’'un de vous qui
vient de manger ... avec moi me trahira. Car le Fils de ’lhomme doit
mourir, comme les Ecritures I’ont déclaré il y a longtemps ». Demandez :

? Qu’est-ce que cela signifie de trahir quelqu’un ? Est-ce que quelqu’un
sait ce que signifie de trahir ? Demandez aux enfants de dirent des
réponses.

C’est vrai. Trahir quelqu’un signifie tourner le dos a cette personne.
Jésus savait qu’il allait étre trahi par un de ses amis ce soir-la. Mais il
nous aime tellement, qu’il I’a laissé faire. Attendez une seconde et
laissez-moi vous demander quelque chose. Pause comme tout le monde se
tient. Vous ne devez pas répondre a haute voix, mais honnétement,
penser a votre réponse a cette question dans vos tétes. Demander :

? Avez-vous déja trahi quelqu’un ? Avez-vous déja tourné le dos a
quelqu’un ? Je sais que je I'ai fait. Peut-étre que vous avez blessé un ami
en ne jouant pas avec elle a la récréation, ou en I'ignorant au déjeuner. Si
vous avez déja trahi quelqu’un, croisez vos bras sur votre poitrine. Pause.
Ca fait mal quand quelqu’un nous tourne le dos. Ca fait mal quand un ami
nous trahit. Pause.

D’accord, vous pouvez vous asseoir avec votre équipe a nouveau. Pause.
Jésus était prét a étre trahi parce qu’il nous aime. Pointez a une équipe. Je
voudrais que cette équipe éteigne sa bougie. Demandez a ce que I'équipe
éteigne leur bougie.

Jésus est abandonné

Dites : Cette méme nuit, aprés le diner, Jésus amena quelques
amis a un jardin. Il voulait prier Dieu, son Pére. Sur le chemin
vers le jardin, Jésus a dit : « Ce soir, chacun d’entre vous
allez m’abandonner ». Ses amis ont dit : « Non, non, nous ne
ferions jamais cela ! »

Alors qu’ils étaient dans le jardin, Jésus et ses amis ont
entendu des bruits. Cela ressemblait a des pas, mais de plus
en plue fort. Taper vos cuisses de plus en plus fort et que des
enfants suivent vos actions. Les pas sonnaient comme une
marche, se rapprochant de plus en plus !

Tout a coup, une foule d’hommes portant des épées et des
batons sont arrivés dans le jardin. lls ont saisi Jésus et I’ont
arrété ! Mais écoutez ce que Jésus a dit : « Vous ne
comprenez pas que je peux demander a mon Pére des
milliers d’anges pour nous protéger et il les enverraient
instantanément ? Mais si je le faisais, comment les Ecritures
qui décrivent ce qui doit se passer s’accompliraient
maintenant ? ».




Wow. Jésus aurait pu arréter I’arrestation la. Mais Jésus nous
aime tellement qu’il se laissa étre arrété. Et bien sir, quand
Jésus a été arrété, tous ses amis I’ont abandonné et se sont
enfuis. Demander :

? Avez-vous déja abandonné quelqu’un ? Tourné le dos envers
cette personne quand elle avait besoin de votre aide ? Je I'ai fait.
Peut-étre que votre sceur avait besoin d’aide avec ses devoirs,
mais vous ne vouliez pas étre dérangé. Ou peut-étre votre ami se
sentait triste, mais vous ne vouliez pas I’écouter. Si vous avez
déja abandonné quelqu’un, tourner le dos a votre équipe a droite
ou vous étes assis. Simplement vous tourner et vous asseoir
avec votre dos de I'autre sens que vos membres d’équipe. Pause
que les enfants tournent et s’assoient vers I'extérieur.

Ca fait mal d’étre abandonné. Mais Jésus était prét a étre
abandonné parce qu’il nous aime. Pointez a une équipe différente.
Maintenant, je voudrais que ce chef d’équipe éteigne la bougie
de son équipe. Demandez au chef d’équipe d’éteindre la bougie puis
de s’assoir a nouveau.

Jésus est battu

Dites : Apres avoir été arrété et emmené, Jésus fut battu et
blessé. Ecoutez ce que dit la Bible : « Alors ils ont commencé a
cracher au visage de Jésus et I'ont frappé avec leurs poings. Et
certains I'ont giflé ». Demandez :

? Avez-vous déja blessé quelqu’un ? Avez-vous déja frappé ou
poussé ou pincé quelqu’un ? Je sais que je I’ai fait, surtout a
votre age. Si vous avez déja physiquement fait mal a quelqu’un,
ou méme voulu, vous lever et serrer les poings comme ca.
Montrez un poing serré pour que les enfants voient ce que s’est
pendant qu’ils se levent.

Blesser quelqu’un physiquement est laid et pas gentil, n’est-ce
pas ? Vous pouvez baisser vos poings maintenant et vous
asseoir avec votre équipe. Pauser pendant que les enfants
s’assoient.

Jésus était prét a étre blessé et battu parce qu’il nous aime.
Pointez a une équipe différente. Je voudrais que cette équipe
éteigne sa bougie. Demandez a ce que I'’équipe éteint sa bougie.




Jésus est raillé

Prenez la lampe de poche et la couronne. Allumez la lampe de poche
et la maintenir face au plafond. Soulever la couronne lentement vers
le plafond avec la lampe de poche qui brille juste en dessous. I
devrait faire une grande ombre de la couronne sur le plafond.

Dites : Certains des soldats ont faits une couronne d’épines et
I’ont mis sur la téte de Jésus. Les épines creusaient dans la téte
de Jésus et le fit saigner. Puis les soldats se moquaient de
Jésus. lIs se sont agenouillés devant lui et se moquant de lui en
disant : « Salut! Roi des Juifs ». Demandez :

Avez-vous déja été moqué par quelqu’un ou vous vous étes
moqué de quelqu’un ? Moi, oui. Si vous avez déja été moqué par
quelqu’un ou vous vous étes moquer de quelqu’un, incliner la
téte et couvrez votre visage avec vos mains. Pause.

Ca fait mal d’étre moqué et ridiculisé. Mais Jésus était prét a étre
moqué parce qu’il nous aime. Pointez a une autre équipe. Je
voudrais que cette équipe éteigne sa bougie. Demandez a ce que
I’équipe éteigne sa bougie.

Jésus est crucifié

Dites : Quand les soldats se sont fatigués de se moquer de
Jésus, ils 'emmenérent pour étre crucifié. La crucifixion était une
facon terrible de mourir. Cela signifiait étre accroché sur une
croix de bois dans des douleurs terribles. La crucifixion était la
facon de tuer des criminels. Mais Jésus n’a jamais péché. Pas
une fois !

lls ont conduit Jésus jusqu’a une colline solitaire appelé
Golgotha, qui signifie « lieu du crane ». C’est la ou ils le
crucifierent. Voila ou ils I'ont cloué sur une croix et I’ont laissé
mourir.

Votre personnage costumé en Jésus devrait étre debout devant la
croix. L’autre aide va maintenant allumer le projecteur derriere I’écran.
Jésus n’avait jamais péché. Mais il était prét a prendre la punition
pour mes péchés. Et vos péchés. Ce sont nos péchés qui ont
cloués Jésus a cette croix. Faites le mouvement de martelage
avec moi. Démontrer les coups de marteau lentement avec vos
poings, les uns sur les autres, trois fois. Quand vous me voyez tenir
mes mains comme ceci (montrer les poings préts a donné des
coups de marteau), vous allez faire le mouvement avec moi.

Tenez votre poings I'un sur I'autre, prét a donner des coups de
marteau. Jésus soulévera un bras jusqu’au travers de la croix.
Lorsque nous trahissons ou abandonnons un ami, nous clouons
Jésus a la croix. Lentement conduire tout le monde a faire trois
motions de coups de marteau. En méme temps, votre bénévole caché
frappera avec le marteau sur le bois a trois reprises.

Il'y avait des sons des enfants et
des adultes quand ils ont vu
Jésus derriere I’écran de tissu. Ce
fut une expérience surprenante et
percutante. Les enfants étaient
au-dela de rivetés !




Notre aide costumé en Jésus était
incroyable ! Quand les enfants ont
fait les mouvements de martelage
et I'aide a martelé sur le bois, il
tressaillit sur la croix. Les enfants
étaient littéralement émerveillé.
Donc ce fut un moment
incroyablement mémorable !

Jésus va élever son autre bras jusqu’au traverse de la croix. Lorsque
nous avons frappé ou blessé quelqu'un, nous clouons Jésus a la
croix. Lentement conduire tout le monde a faire la motion de trois
coups de marteau. En méme temps, votre aide caché frappera de
nouveau le bois avec le marteau a trois reprises.

Jésus mettra les deux pieds ensemble a la base de la croix. Quand
nous nous moquons de quelqu’un, nous clouer Jésus a la croix.
Lentement conduire tout le monde a faire trois motions de marteau.
En méme temps, votre aide caché frappera fort avec le marteau sur le
bois a trois reprises.

Jésus est resté sur cette croix pendant des heures. Dans la
douleur atroce. Puis, vers midi, Jésus est finalement mort. L’aide
derriere la toile éteindra le projecteur. La salle sera sombre.

C’était fini. Pause. Ce fut la fin. Pause. La Lumiére du monde était
morte. Pause un peu plus longtemps pendant que tout le monde est
assis dans I'obscurité.

Aprés que Jésus est mort, ses amis ont pris son corps et I’ont
placé dans une tombe sombre. Ensuite, les amis sont rentrés
chez eux. Que pouvaient-ils faire ?

La lumiére avait disparu. Jésus était mort. Il n’y avait plus
d’espoir. Pause et que tout le monde s’assoit dans le noir un peu.
Cela sera inconfortable.

Je veux que vous restiez assis tranquillement dans le noir
pendant un petit moment. Pensez a ce que Jésus a vécu. Il
sentait toute la douleur. Pensez a la fagon dont il aurait pu toute
arréter, mais il ne I’a pas faite. Il savait qu’il devait mourir. Pour
toi. Et pour moi. Pause.

Jésus revient a la vie

Dites : Trois longs jours plus tard, les amis de Jésus sont allés
au tombeau pour préparer son corps pour I’enterrement. C’était
au lever du soleil.

Accélérer votre voix, agissant excité. Quand ils sont arrivés 13, ils
ont vu quelque chose d’incroyable ! Quelque chose
d’incroyable ! La pierre énorme qui avait été placée a I'’entrée
avait été roulée.

lls ont regardé a I'intérieur (ouvrir le bac a laisser la lumiére des
lampes de poche briller vers le haut) et ont vus deux anges
lumineux avec des robes éblouissantes ! Les anges dirent :

« Pourquoi cherchez-vous parmi les morts celui qui est vivant ?
Il nest pas ici ! Il est ressuscité ! ».

L’amour de Jésus pour nous est plus fort que tout le péché et
plus puissant que la mort. Jésus était prét a mourir sur la croix
pour prendre la punition pour nos péchés. Et quand il est revenu
a la vie, il a vaincu la mort ! Lorsque nous croyons en Jésus,
toutes les mauvaises choses que nous faisons sont pardonnées
et nous pouvons étre avec lui pour toujours dans le ciel. Je suis
tellement reconnaissant pour Jésus et son amour !




Les chefs d’équipe, prenez la main de chaque enfant,
regarder I’enfant dans les yeux et dire le nom de I’enfant. Puis
Dites : « Jésus est mort pour toi ! » Quand vous avez faites le
tour de votre cercle d’équipe, je terminerai par une priére.

Que des dirigeants d’équipe affirment chaque enfant par son nom.
Lorsque les chefs d’équipes ont terminé, priez.

Priez : Seigneur Jésus, je te remercie d’étre mort sur la croix
afin que nos péchés puissent étre pardonnés. Nous te
remercions d’avoir vaincu la mort en revenant a la vie. Merci
d’avoir fait un moyen pour nous de vivre avec toi dans le ciel.
Nous te remercions de nous aimer. En ton nom, nous prions,
amen.

Dites : Si vous avez des questions sur ce que signifie croire
en Jésus ou si vous souhaitez en savoir plus, s’il vous plait
parlez a votre chef d’équipe ou a moi. Nous voulons que
chacun croit en Jésus !

Avant de partir, nous allons remercier Jésus pour son amour
en chantant notre louange !

Fort, jouer et chanter « Moi j'ai décidé de suivre Jésus » (piste 2)
de Sing & Play Rock CD.

Pendant que les enfants quittent, donner les Cartes Aventure aux
Superviseurs d’Horaire pour leur équipe. Dites que vous espérez
tout le monde va revenir pour votre dernier jour de Aventure

Profonde de la Bible !

L'un de nos chefs d’équipe
sont venus du Texas pour
I’essai sur le terrain. Une
petite fille dans son équipe

dit : « Dieu vous a fait voyager
tout le chemin du Texas pour
me le dire ! »




J8/l;2%8  La Station Imagination

ARTICLES Soit prét

st FlickerFlierKits * (1 par enfant . Susp‘endez I’affiche du Jour 4 Déclenchegr de Discussion sur le
et 1 pour vous) mur a la hauteur des yeux des enfants prés de la grotte de

== Affiche Jour 4 Déclencheur de stalagmites.

Discussion de la Station

Imagination Paquet ’Affiche* * Suspendez I'affiche Opération Enfant-a-Enfant montrant Ty.

ws Cerceaux (1 ou 2 par équipe . P’Iacez un seau ou un panier de gisement minéral d’emballage
par rotation et 1 pour vous) d’arachides prés de chaque stalagmite. Placez également une
assiette a tarte contenant une éponge humide prés de chacun.

w Affiche de Ty d’Opération

Enfant-a-Enfant Paquet Est-ce que vous avez de I'lmagination ?
d’affiche*
Saluez les enfants avec enthousiasme comme ils entrent dans

votre Station Imagination. Puis que les équipes s’assoient dans les
cercles genou a genou sur le sol.
*availlable from Group

Publishing or your Group Dites : Bienvenue a Station Imagination ! Il est si bon de vous
VBS supplier voir ici ! Je ne peux méme pas imaginer ce que nous allons
découvrir aujourd’hui. Mais je dois demander, avez-vous
apporté votre imagination avec vous aujourd’hui ? Pause. Je
I'espére, parce que j’ai oublié d’apporter le mien. En avez-
vous une supplémentaire, que vous pouvez partager ? Levez-
vous et mettez-le ! Demandez aux enfants de se lever et de faire
semblant de vous donner de I'imagination de la maniére qu'’ils
choisissent. Ensuite, que des enfants retournent a leurs cercles
d’équipe. Je vous remercie ! J’en avais vraiment besoin !

»=+ Autocollants Jour 4 « Try This
at Home »* (1 par enfant)

~ Découvertes

Les enfants pensaient que c’était
si dréle. lIs lancaient de
I'imagination au chef et les aides,
les étreignaient et faisaient des
mains drdles tout autour d’eux.
Tellement amusant !

Réponse des questions du
Déclencheur de Discussion

Pointez a I'affiche Journée 4
Déclencheur de Discussion.

Dites : C’est le temps pour une
question spéciale a Cave
Aventure d’aujourd’hui. Imaginez
ceci ! Tu pourrais avoir faim en
explorant une nouvelle grotte.
Demander :

? Voulez-vous apporter un mélange montagnard avec
beaucoup de protéines ... ou une barre de chocolat pour de
I’énergie rapide ?

Si vous souhaitez apporter un mélange montagnard avec
beaucoup de protéines, ajoutez un gisement minéral a cette
stalagmite. Pointez la stalagmite sur le c6té gauche de votre
grotte. Si vous souhaitez apporter une barre de chocolat pour
de I’énergie rapide, ajoutez un gisement minéral a I’autre
stalagmite. Pointez au stalagmite sur le cété droit de la grotte.




Inviter les équipes a venir un a la fois et placer leurs dépbts
minéraux sur I'un des stalagmites. Tenir une stalagmite par la
base pour la maintenir stable que les enfants ajoutent les
emballage d’arachides. Demandez a votre aide de tenir 'autre
stalagmite. Alors que les équipes attendent leur tour, les enfants
peuvent dire a leurs chefs d’équipe leur réponse qu’ils ont
choisis et pourquoi.

Aprés tout le monde est assis a nouveau, dire : Waouh ! Ces
stalagmites ressemble a ceux qui sont dans une grotte
sombre et profonde ! lls sont trés cool et ils ne font
qu’augmenter !

Parlez a propos d’Opération Enfant-a-Enfant

Dites : Voyons voir comment nos dons pour Opération Kid-
to-Kid augmentes ! Ouvrez la boite a outils et montrer aux
enfants ce que vous avez recueillis jusqu’a présent. Inviter les
enfants a déposer leurs dons dans la boite a outils et de rappeler
aux autres qu’ils ont seulement un jour de plus pour faire des
dons, tout montant aide ! Pointez a I’affiche de Ty.

Je pense que le projet Opération Kid-to-Kid de cette année est si
significatif et pratique. Nous pourrions méme aider les enfants
dans notre propre communauté ! Les enfants comme Ty.

Peut-étre qu’il y a un enfant qui veut inviter des amis a une féte
d’anniversaire a la maison, mais il ne peut pas parce que sa maison
a besoin de trop de réparations. Vos dons peuvent aider !

Ou peut-étre il y a une femme agée qui a besoin de construire une
rampe pour fauteuil roulant pour étre en mesure de sortir a
I’extérieur dans la chaleur du soleil. Vous pouvez aider a rendre
cela possible !

En faisant un don a Opération Enfant-a-Enfant, vous étes en traine
d’aider vraiment quelqu’un dans le besoin. Et vous montrer aux
gens a quoi ressemble suivre Jésus. Je suis si fier de toi !

Parlez des Flicker Fliers

Dites : Le super Gizmo scientifique d’aujourd’hui est,
bien, comme son nom l'indique, il est vraiment amusant.
Je suppose que vous allez vraiment aimer ca !
Permettez-moi de vous le montrer.

Tenir un Flicker Fliers pour que tout le monde voit. Déplacez-
vous dans la salle afin que les enfants puissent avoir un bon
apercu. Ceci est appelé Flicker Flier, car quand vous le
feuilletez, il vole ! Dans une minute, je vais vous donner
votre propre Flicker Flier, mais je veux montrer comment
cela fonctionne.

Tenir la base rectangulaire large de votre Flier. Placez le trou
d’une hélice sur le bouton du haut.




SRIGHT
1  \DEA

Si vous faites réellement du
cerceau la cible, ¢a va. |l suffit
de dire que, parfois, vous étes
en mesure d’obéir, mais pas
toujours. Essayez le Flicker a
nouveau et vous manquerez
probablement la cible.

" Découvertes

Il avait plu plus tét ce matin durant
notre test sur le terrain et nous ne
voulions pas que les hélices en
papier soient mouillées et
déchirées. Nous sommes donc
restés a l'intérieur et avons joué
dans un grand hall d’accueil. Cela
fonctionnait trés bien !

BRICHT
\DEA

Vous voudrez peut-étre qu’un
seul enfant joue a la fois avec
une seule hélice pendant
Station Imagination et réserver
les autres pour jouer a la
maison. C’est a vous.

« Flicker » la fin du bras et regarder le Flier voler | Récupérez ensuite
I’'hélice.

Aujourd’hui, nous découvrons que Jécug nous donne con amour.

(Suivez-le ) Vous savez, je pense que nos Flicker Fliers peuvent
nous aider a comprendre cela. Voici ce que je veux dire.

Placez un cerceau sur le sol sur le c6té opposé de la salle. Ou
demandez a votre assistant de tenir un cerceau en l'air dans la salle.

J’essaie d’obéir a Jésus dans ma vie. « Flicker » le Flier afin qu’il
manque le cerceau. Mais parfois, souvent, je manques la cible. Je
me trompe. Je fais la mauvaise chose et je péche. Tout comme le
Flier a raté sa cible.

Mais parce que Jécus nous donne con amour. (Suivez-le 1), je peux étre
pardonné. Et vous aussi le pouvez ! Jésus t’aime. Il veut une
relation avec vous. |l sait que vous allez manquer la cible
beaucoup de fois dans votre vie. Mais il vous aime tellement qu’il
était prét a faire un moyen pour vous afin d’étre pardonné. C’est
cela ’'amour incroyable !

Rappelez-vous que lorsque vous jouez avec votre Flicker Flier. Et
quand vous rentrez chez vous, vous pouvez dire a quelqu’un que
vous connaissez a propos de I’'amour incroyable de Jésus !

Volons avec les Fliers !

Demander aux Gestionnaires Matériaux un Kit Flicker Flier pour
distribuer a chague membre d’équipe. Donner a chaque équipe des
marqueurs permanents a pointe fine. Demandez aux enfants de
prendre les hélices et d’écrire leur nom ou leur initiale dessus.

Dirigez les équipes a une grande aire de jeu, si possible, parce que ces
Flicker Fliers volent ! Si c’est humide a I'extérieur, méme en raison de
gicleurs, rester a l'intérieur aujourd’hui. Lhumidité va ruiner les hélices.




Répétez les directions aux enfants. Dites de tenir la base
rectangulaire large du Flier, placez le trou d’une hélice sur le bouton
du haut et « flicker » pour voler.

Donner a chaque équipe au moins un ou deux cerceaux. Ensuite,
laissez les enfants jouer ! Et jouer, et jouer !

Ramener le plaisir a la maison

Donner a chaque équipe un approvisionnement de sacs en plastique
refermables et autocollants « Essayer ceci a la maison ». Demandez
aux enfants d’attacher un autocollant a un sac et d’écrire leur nom sur
I'étiquette. Demandez aux enfants de placer leur Kit Flicker Flier a
I'intérieur du sac en plastique. Les chefs d’équipe peuvent garder les
sacs dans les sacs d’équipes et les donner aux enfants au retour a la
maison apres Cave Aventure.

Découvertes

On n’a pas eu le temps pour une
autre activité ce jour-la. Les
enfants voulaient vraiment juste
jouer avec leurs Flicker Fliers. lls
ont eu du plaisir et n’avaient
méme pas envie d’arréter quand
nous avons dd terminer !

Try This at Home
Flicker Flier
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J8]l[;2%58 Sports et Jeux du Spéléologue

" ' LOWENERGY
Articles Option 1 : ..

+

w sifflet ou autre moyen pour GOLF CAVERNE

avoir l'attention ;. . )
Avant I'arrivée des équipes, remplir chaque seau avec de I'eau et tremper
une balle éponge dans chacun des seaux.

=+ Balle éponge (1 par équipe Ra§s’emblez les équipes et souhaiter la bienvenue de nouveau a
par rotation) Spéléologue Sports & Jeux.

»  Sing & Play Rock Music CD
* et lecteur CD

#=  Seaux ou grand bols (1 par
équipe par rotation)

Dites : Commencons aujourd’hui en utilisant un peu d’imagination.
solable ot Grows Imaginez que vous étes dans une immense gr9tte avec beauco_up de
Publishing or your Group tunnels et chaque tunnel est relié par un trou a travers les parois de la
VBS supplier grotte. Nous allons jouer a un jeu de Golf Caverne en jetant des balles
d’éponge a travers des trous que vous créez avec votre équipe !

1. Demandez a chaque équipe de prendre un seau d’eau avec une balle
éponge. Expliquez que chaque personne dans I’équipe va avoir une
chance de lancer la balle éponge a travers un « trou » que les autres
membres d’équipe vont créer avec leur corps. Encourager les équipes
d’étre créatifs comme ils se couchent sur le sol ou se tiennent debout
pour faire de grandes, moyennes, ou de petits trous pour chaque
membre d’équipe pour tenter d’y lancer une balle éponge.

2. Chaque membre d’équipe a un essai pour réussir a jeter leur balle
éponge a travers le trou pour un « trou en un ». Demandez aux équipes
garder une record de combien de fois ils obtiennent un trou en un.

3. Que les équipes re-configure comme ils font leur trou Golf Caverne pour
chaque tour du lancer de balle.

4. Permettre aux équipes de jouer et a tour de réle lancer la balle pour
environ 4 a 5 minutes. Jouer Sing & Play Rock CD en arriere-plan.




Lorsque le temps est écoulé, éteignez la musique et le siffler pour
signaler la fin de la partie. Demandez aux équipes se rassembler et
s’assirent autour de vous et dire combien de « trous en un » (lancers qui
ont fait a travers le trou sur le premier essai) leur équipe a obtenu.
Demander :

? Quelle a été votre facon préférée de faire un trou en un a Golf
Caverne avec votre équipe ?

? Qu’est-ce que vous aimez ou pas d’essayer de faire un trou en
un ?

Cela est difficile de faire beaucoup de choses parfaitement ! Nous
allons géacher ou pas le faire parfaitement a chaque fois. Quand
nous faisons mal dans la vie, ce qui n’est pas ce que Dieu veut que
nous fassions, on appelle cela le péché et tous le monde font des
péchés. Mais méme si nous ne sommes pas parfaits et nous

péchons, Jésusg nous donne son amour. (Suivez-le !).

Si vous n’avez pas encore été a Deep Bible Aventure, vous en
apprendrez plus, dans cette station, sur la fagon qu’est ’'amour
incroyable et spécial de Jésus !

Option 2 : )
COLLER LA GENTILLESSE

Avant I'arrivée des équipes, placez une pile de 25 boules de coton par
€quipe a une extrémité d’une grande aire de jeu. Rassemblez les
équipes prés de vous afin que chacun puisse entendre vos instructions.

Dites: Pour notre prochain match, nous allons déplacer quelques

« pierres » spéciales (montrez une boule de coton) de notre grotte

aussi vite que possible. Nous prétendons qu’il y a une famille qui a

besoin de pierres pour réparer leur maison. Etes-vous prét a

aider ?

1. Les dirigeants enveloppent plusieurs rangées de ruban adhésif
autour de leur torses (prés de leurs nombril) avec le cété collant de
la bande tournée vers I'extérieur. Expliquez que cela est une
« Bonne Goop ».

2. Que les dirigeants d’équipe vont a I'extrémité opposée de l'aire de
jeu a environ 15 pieds directement en face d’un tas de boules de
coton. Ensuite, donner a chaque enfant deux pailles et que les
enfants dans chaque équipe se rassemblent en face de leur chef
d’équipe.

3. Expliquez que les enfants vont ramasser les balles de coton
« pierres » en utilisant deux pailles, pingant la boule de coton entre
les pailles. Puis ils vont porter la pierre aussi rapidement que
possible a leur chef d’équipe et coller la « pierre » avec le baton sur
la « Bonne Goop » sur leur chef. Une fois que le jeu commence, les
enfants vont travailler ensemble tout a la fois pour déplacer chaque
« pierre », une par personne a la fois, de leur pile a la « Bonne
Goop » sur leur chef d’équipe.

MEDIUM ENERGY

Matériel

11

sifflet ou autre moyen pour
avoir l'attention

Rouleau ruban adhésif gris

Sac de 100 boules de coton
(1 sac par 4 équipes)

Pailles en planque (2 par
enfants par rotation)

Sing & Play Rock Music CD
* et lecteur CD

Photocopies de la
gentillesse Wrap-Up
Aventureions (1 per équipe)

*available from Group

Publishing or your Group

VBS supplier




4. Siffler pour démarrer le jeu et jouer Sing & Play Rock CD comme les
équipes travaillent pour coller toutes leurs pierres sur leur chef
d’équipe.

Apres que tous les équipes ont terminé le défi, éteindre la musique et

que le dirigeants se réunissent pour faire une forme triangulaire en

levant leurs bras au-dessus de leurs tétes et reliant les uns aux autres
avec leurs mains pour ressembler le toit d’'une maison.

Diriger tout le monde dans une acclamation pour la réussite de la
réparation de la maison ! Ensuite, les équipes peuvent s’assoir dans les
cercles genou a genou. Demandez a vos aides d’aider les dirigeants
pour enlever la bande recouverte de boules de coton et donner a
chaque chef d’équipe une copie des Aventureions Wrap-up pour ce jeu.

Wrap-up Aventureions : Coller la Gentillesse

Demander :

? Quelle a été votre partie préférée du jeu ?

? Pourquoi imaginer que les boules de coton étaient des fournitures
pour aider une famille a réparer leur maison rendait le jeu plus
amusant ?

? Dites quelque chose que vous avez fait la semaine derniére qui a
aidé une autre personne et ce que vous aimez a aider.

La famille nous aidions dans notre jeu était une famille imaginaire,
mais les familles que nous aidons a travers Opération Kid-to-Kid cette
semaine sont réels ! Tout I’'argent que nous donnons va acheter des
fournitures aux familles qui ne peuvent pas se permettre pour réparer
leurs maisons afin qu’ils aient un endroit siar pour vivre. Votre

gentillesse pour ces familles peut leur montrer que Jécus nous donne
con amour. (Suivez-le I), et se soucie de nous tous.

Poermission to photocopy this resource from Group's Cave Ouest VBS granted for local
church use. Copyright © 2014 Group Publishing Inc., Loveland. CO_ group com/vbs
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Option 3: PINCEZ ALEATOIRE &,PLK HIGH ENERGY

Avant I'arrivée des équipes, gonfler les ballons de plage et placer chaque
ballon 15 pieds directement en face d’un cne de circulation. Remplissez
les verres avec de I'eau et placez trois verres a c6té de chaque ballon de
plage. Vos assistants peuvent remplir les tasses avec de I'eau entre les
rotations a I'aide d’un tuyau ou un grand seau d’eau.

Rassemblez les équipes dans l'aire de jeu.

Dites : Criez les noms des personnes que vous aimez. Aller !
Attendre 30 secondes pour les réponses. Demander :

? Pourquoi aimez-vous avoir des gens que vous aime prés de chez
vous ?

Jouons un jeu amusant ou vous allez rester a proximité d’un
partenaire en traversant une grotte étroite appelé un « pincer ». Cela
est bon d’avoir un ami ou quelqu’un que vous aimez avec vous
dans un endroit étroit !

1. Jumeler les membres d’équipe avec quelqu’un qui est de la méme
hauteur que possible. Si un équipe a un nombre impair, un de vos
aides (ou vous) pouvez vous jumeler avec ceux ont besoin d’un
partenaire. Si vous manquez encore de partenaires, simplement avoir
les Re-Mercis de chaque équipe se jumeler avec deux autres
membres d’équipe et ils vont courir le relais a deux reprises.

2. Expliquez que l'objectif est de courir rapidement avec leur partenaire,
tout en portant un objet entre eux, autour du céne de leur équipe,
puis de revenir a nouveau a la ligne pour toucher la paire suivante.
Les paires ne peuvent pas transporter les objets avec leurs mains; ils
doivent les tenir entre leurs corps et se déplacer la hanche a la
hanche ou de dos a dos. Demandez a vos aide de montrer comment
le faire en se déplagant hanche a hanche et dos a dos.

Matériel

w» Ballons de plage (1 par
équipe)

»% Grand verres en plastique
(3 par équipe par rotation)
soyez certain gu'’ils sont
solides (pas les ceux qui
sont jetables)

s Cone de circulation (1 par
équipe par rotaiton)

w Sing & Play Rock Music CD
* et lecteur CD

w= Photocopies de Wrap-Up
Aventureions : Pincer
aléatoire (1 par équipe)

“available from Group
Publishing or your Group
VES supplier




1. Lea paires voyageront avec le ballon de plage d’abord, puis le passer a la paire
suivante aprés qu’ils ont courus. Ensuite, chaque paire déplacera leur propre verre
d’eau lors du second tour, en essayant de ne pas éclabousser et renverser I'eau,
mais toujours le plus rapidement possible.

2. Que les équipes s’alignent en paires en face d’un céne et que la premiere paire
dans chaque ligne ramasse le ballon de plage et se prépare a courir. Sifflez pour
démarrer le jeu.

3. Jouez Sing & Play Rock CD pendant le relais. Si vous avez le temps, vous pouvez
jouer un troisieme et quatrieme tour ou les paires déplacent les différents objets de
la méme maniére, sauf qu’ils ne peuvent pas enlever leurs pieds du sol (ils devront
glisser leurs pieds).

Apres que les équipes ont terminé le dernier tour, éteignez la musique et qu’ils

assoient dans leurs cercles genou a genou pour discussion. Donnez a chaque chef

d’équipe les Aventureions Wrap-Up pour ce jeu et permettre quelques minutes de
discussion.

Wrap-up Aventureions : Prince aléatoire

Demander :

? Qu’est-il arrivé quand vous avez resté prés de votre partenaire
pendant le jeu ?

Jésus est le meilleur ami et partenaire que nous pourrions jamais
demander ! Jésus est le Fils de Dieu puissant et Jécusc nous donne con
amour. (Suivez-le I). Jésus veut rester prés de nous et nous donner son

amour, peu importe quel genre de pression ou difficulté que nous
pourrions avoir. Demander :

? Pourquoi voulez-vous avoir Jésus prés de vous ?

Permission to photocopy this resource from Group's Cave Ouest VBS granted for local
church use. Copyrigint © 20156 Group Publishing Inc., Loveland. CO. group conmvvbe




Matériel

-

Laitue iceberg
déchiquetée (6 onces par
Crew) Vous pouvez
trouver des sacs de laitue
iceberg déchiquetée dans
la section fruits & légumes
ou salade dans les
épiceries

Carottes rapées (3 onces
par Crew) on peut souvent
trouver des conteneurs de
carottes pré-rapés dans la
section fruits & légumes
ou salade dans les
épiceries

Verres en plastique 3
onces (2 par table de
préparation)

Tortillas de farine 6
pouces (1 par enfant)
vous pouvez utiliser des
tortillas de mais (option)
Sauce a salade de saveur
Ranch sans gluten
(environ 2 onces par
enfant) use moutarde au
miel ou a un autre,
vinaigrette sans produit
laitier (option sans
lactose)

Petites assiettes en papier
(1 par enfant)

Sacs a sandwich en
plastique refermables (1
par équipe)

Sacs en plastique 1/4
refermables (1 par équipe)
Contenant de 2 onces en
plastique (1 par enfant)

Photocopies de « Caverne
Café Treat d’aujourd'hui :
Calin aux léegumes »(1 par
équipes)

Photocopies des Cartes
Jour 4 Cartes Chef (1 jeu
par table de préparation)

: [ Saca @ Verre

Le Café Caverne

Aujourd’hui au Café Caverne - Célin aux légumes

La collation d’aujourd’hui donne aux enfants un visuel amusement

que Jécue nous donne con amour, que son amour couvre le monde
entier.

Avant l'arrivée des équipes de collation

Photocopier un ensemble des cartes du chef pour chacune de vos tables
de préparation des pages 35 et 36. Couper les cartes le long des lignes
pointillés, puis coller un jeu de cartes dans I'ordre numérique autour du
périmétre de chaque table de préparation.

Si vous préférez faire la collation d’aujourd’hui plus douce, permettre aux
enfants de faire des croix sur leurs tortillas avec du beurre et saupoudrer
de cannelle et de sucre. Secouez I'excés de cannelle et de sucre, afin que
ce qui reste est collé au beurre en forme de croix. Les enfants peuvent
créer leurs formes croix avec des copeaux de chocolat et les guimauves.

Divisez toutes vos garnitures parmi vos tables de préparation. A I'étape
Carte chef 1 de chaque table, placer des sacs de laitue, un verre en
plastique de 3 onces et une pile de sacs a sandwich. Préparez la Carte
Etape 2 avec des conteneurs de carottes rapées et un verre de 3 onces.

La Carte Etape 3 n’a pas besoin de garniture, juste la carte. Par chaque
Carte Etape 4 un sac de tortillas et une pile de sacs en plastique
refermables 1/4. La Carte Etape 5 sera pour deux membres d’équipe et
aura besoin de 2 conteneurs de vinaigrette et 2 piles de verre de 2 onces
en plastique (si vous préférez avoir un cuillere pour la vinaigrette dans un
bol ou un autre récipient que les verres, fournir des bols de la vinaigrette
et cuilleres).

— " /—\\
N\ Aide N N [ 00
DO s i — o0 \ Aide tortillas !
( )¢ vinaigrettes \ ( /.? &J
Verre de Verre de

Cartes [oF:14 -1
20z Chef 4 20z Chef 4

Sac a ==

Bouteille _ | ‘
Bouteille sandwich 1/4A
pour
vinaigrette p_ou( 2
vinaigrette .
© Wet-ones S
Tortillas

M sandwich
refermable
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Expliquez a votre équipe de cuisine qu’ils peuvent ramasser des objets
finis a partir des tables de préparation et de commencer a assembler les
plateaux de collation dés la préparation des aliments est en mouvement.
Les membres d’équipe de cuisine peuvent également préparer des
verres d’eau pour la collation. Faire un échantillon de la collation sur une
petite assiette de papier pour montrer une tortilla couchée ouverte en
forme d’une croix formée des légumes.

Rappelez-vous...

Pour les enfants souffrant d’allergies alimentaires, savoir quelles parties de la
collation d’aujourd'hui sont bien pour eux de manger. Préparer les variations
des collations a I'avance, et mettre le nombre de I'’équipage sur la carte

« Aujourd’hui au Café Caverne » pour chaque plateau avec un avertissement
aux allergies et joindre une note adhésif a I'assiette, verre, ou bol avec le nom
de I'enfant et chaque modification apportée. Demandez a votre équipe de
cuisine de livrer des plateaux avec des alternatives d’allergie. Soyez sir de
vérifier soigneusement les listes d’ingrédients, comme la nourriture est faite
dans des installations qui traitent également avec des arachides.

Bienvenue au service de collation

Apres que tous les équipes de service de collation sont réunis, utilisez le
Clacker Cave pour attirer leur attention.

Dites : Bienvenue a la cuisine Caverne Café ! Vous étes nos chefs
du Jour 4 qui mettez assembler la nourriture et les items pour tout
le monde pour la collation aujourd’hui. Ceci est vraiment une facon
amusante pour nous tous ici dans la cuisine pour faire quelque
chose de spécial pour tout le monde a Cave Aventure VBS.

Découvertes

Au test sur le terrain, nous
pouvons étre un peu audacieux.
(Apres tout, Jésus nous donne
du courage !) De toutes les
collations au Caverne Café,
nous avons deviné que celle-ci
une fonctionnerait pas mais
nous voulions essayer d’avoir
des légumes dans la semaine.
Nous avons été
merveilleusement surpris quand
un grand nombre de garcons et
de filles ont dis que ce fut leur
collation favorite de la semaine,
nous n’avons méme pas fait du
chantage avec des bonbons !
Faites I'essaie avant de vous
décider de ne pas le faire, et
vous verrez qu’elle savoureuse
et fraiche !




La connexion Bible

Dites : La nourriture délicieuse que nous faisons a Caverne Café
aide a nous rappeler notre verset de la Bible spéciale chaque jour.
Le verset d’aujourd’hui nous dit quelque chose de trés important
au sujet de Jésus : « Nous avons connu I’'amour, en ce qu’il a
donné sa vie pour nous... » (1 Jean 3:16).

Jésus a fait quelque chose de vraiment grand et important pour
chacun de vous, pour moi, pour nos amis et notre famille, tout le
monde ! Lorsque vous visitez Deep Bible Aventure aujourd’hui,
vous aurez a en apprendre davantage sur ’'amour incroyable de
Jésus. C’est une journée excitante ! Donc, nous allons commencer
a préparer une collation (montrez votre échantillon tortilla avec une
croix de laitue déchiqueté et les carottes) qui aidera tout le monde a
célébrer !

Expliquez brievement que chaque station de taches aux tables de
préparation a une Carte Chef utile pour guider chaque personne a
travers sa tache. Les chefs d’équipe peuvent aider leurs équipes a
comprendre leurs réles avant de commencer. Les membres des plus
petites équipes peuvent faire plus d’une tache pour tout faire.




Cartes Chef

Etape 1: Utilisez le verre en plastique pour
mettre 2 boules pleines de laitue dans chaque
sac a sandwich en plastique. Passez chaque
sac a I’Aide carottes. Lorsque vous avez fini
tous vos sacs a sandwich, vous avez terminé !

Etape 3 : Sceller chaque sac que vous avez
recu de I’Aide carottes, et donner aux
légumes une bonne secousse pour les
mélanger ! Une fois que vous secouez chaque
sac, placez-le sur le c6té de votre table pour
qu’une personne de I'équipe cuisine le
ramasse.

Etape 2 : Dans chaque sac que vous mettez
de la laitue, mettre 1 verre en plastique de
carottes rapées. Passez chaque sac au
Mélangeur qui va finir les sacs préts pour la
collation !

. £
Etape 4 : Mettez 6 tortillas savoureux dans
chaque sac de plastique a glissiére, puis le
fermer. Placez vos sacs finis sur le cété de
votre table pour une personne de I'’équipe de
cuisine le ramasse.

35



Etape 5 : Travaillez avec votre Aide vinaigrette
pour mettre la vinaigrette dans chaque verre en
plastique a votre station. Remplissez chaque
verre jusqu'a ce qu’il soit un peu plus de la
moiti€ pour que tout le monde y plonge pour
leur collation aujourd’hui !

Etape 6 : Les membres d’équipe de cuisine
auront assemblés les plateaux de collation
ensemble comprenant 1 sac de légumes
mélangés, un sac de 6 tortillas, 6 verres de
trempette individuelle, 6 serviettes, 6 petites
assiettes en papier et une copie de la carte
« Caverne Café d’aujourd’hui Treat ».




Découvertes
Heure de la collation Dans notre mix testé sur le
Lorsque tous les équipes sont arrivés et ont trouvé un endroit pour terrain, nous avons inclus le

s’assoir, utilisez votre Clacker Cave pour attirer I'attention de tout le °:°“ Egfx C’éta“,t"? f‘?u'e
monde. Bienvenue a tous au Caverne Café et que les équipes de enose guin a pas cie res

. . . . n . populaire, alors nous avons
service de collation vous rejoindre devant pour étre applaudit et S0 o o Gl e e, Lee

remerciés pour leur travail. enfants ont adoré la laitue et les

Dites : La collation d’aujourd’hui est appelé Calin aux Iégumes. carottes iceberg doux |
Tenez votre échantillon avec la tortilla roulée. Elle vous aidera a nous
rappeler comment chacun d’entre nous est enveloppé dans
I’'amour de Jésus, comme un calin sans fin de Jésus !

Dites aux chefs d’équipes qu'’ils vont utiliser la carte « Caverne Café
Today Treat » pour parler de la fagon dont la collation d’aujourd’hui peut
nous aider comprendre que I'amour unique de Jésus est pour tout le
monde dans le monde entier. Rappelez a chacun d’avoir les mains
propres avant de manger. Faites que la Personne de priere menent
leurs équipes dans une priére de remerciement pour la collation que les
€quipes de préparation et I'’équipe de cuisine ont placés sur plateaux de
collation a tout le monde.

Finition

Lorsque vous entendez le signal de votre directeur VBS,

demandez pour aider a nettoyer en mettant leurs items

utilisées dans les poubelles. Puis relacher les enfants a leur

prochaine station.

Sollicitez votre équipe de cuisine pour ramasser les tapis de
I’équipe ou des couvertures, essuyer les renversements (si
vous manger a l'intérieur), et placer la cuisine et le coin
collation avant leur départ. Formez un cercle avec votre
équipe de cuisine et célébrer, un autre grand jour au Caverne
Café, avec un grand cri de joie « je te remercie, Jésus ! ».




Lisez a haute voix le verset de la Bible d’aujourd’hui : « Nous avons connu I’lamour, en ce
qu’il a donné sa vie pour nous... » (1 Jean 3.16).

Que tous les membres de votre équipe place la tortillas sur

une assiette devant eux. “Whoooo'll help you

Dites : Jésus a donné sa vie pour montrer son amour non bring today s Bible verse
|els. . IV' pou . Jé ul to life? Choose me from

seulement pour une seule personne; Jésus a montré son your Bible Buddies app!"

amour pour chaque personne dans le monde entier !

Demandez a tous de tracer le cercle sur leur tortilla. Et la croix
nous rappelle la facon dont Jésus a donné sa vie.

Demandez a tout le monde d’utiliser les légumes rapés pour
former une croix sur leur tortilla pour un visuel du sacrifice de \
Jésus sur la croix couvrant le monde entier dans 'amour de \a >~
Dieu. Demander :

? Pourquoi ’'amour de Jésus est si importante pour toi ?

Comme vous discutez avec votre équipe, tout le monde peut rouler leur
Calin aux légumes et le tremper dans la vinaigrette (s’ils aimeraient) et le
manger.
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JOUR 4

Lisez a haute voix le verset de la Bible d’aujourd’hui : « Nous avons connu I’lamour, en ce
qu’il a donné sa vie pour nous... » (1 Jean 3.16).

Que tous les membres de votre équipe place la tortillas sur

une assiette devant eux. “Whoooo'll help you

. . . . bring today's Bible verse
Dites : Jésus a donné sa vie pour montrer son amour non to life? Choose me from
seulement pour une seule personne; Jésus a montré son your Bible Buddies app!’

amour pour chaque personne dans le monde entier !
Demandez a tous de tracer le cercle sur leur tortilla. Et la croi
nous rappelle la facon dont Jésus a donné sa vie.
Demandez a tout le monde d’utiliser les Iégumes rapés pour
former une croix sur leur tortilla pour un visuel du sacrifice de
Jésus sur la croix couvrant le monde entier dans 'amour de
Dieu. Demander :

? Pourquoi I'amour de Jésus est si importante pour toi ?

Comme vous discutez avec votre équipe, tout le monde peut rouler leur
Célin aux légumes et le tremper dans la vinaigrette (s’ils aimeraient) et le
manger.
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JOUR 4 Cloture de la

Préparez-vous pour I’expérience

w+ C’est I'un des jours que vous avez un peu de prépar,at_ion, mais ne
vous inquiétez pas ! Ga en vaut la peine ! Cette experience gst un
« wow ». Avec quelques mains supplémentaires, Ia_prepara’tlon va
rapidement. Vous pouvez regarder une démonstration des étapes
mémorable de I'expérience « wow » « Démontrer les effets du
péché » sur groupe.com/vbsTools.

«+ Plusieurs jours avant le VBS, couper un grand coeur de feutre blanc.

-+ Peindre avec la peinture fluo le coeur en styromousse ; puis placez le
coeur de coté pour qu’il séche (assurez-vous de saturer le feutre

autant que possible).

- Une fois que le coeur est sec, placez-le dans une casserole en
aluminium. Juste avant que les enfants arrivent, vous allumez une
lumiére blacklight ou UV de poche et mettez la lumiére dans un plat
avec le coeur. Couvrir le plat avec du papier d’aluminium. La peinture
fluo absorbe la lumiére UVs qui refléte sur 'aluminium et fera b_riller
coeur ! Couvrir 'aluminium avec un tissu noir pour qu’il soit moins

visible.

Préparez vous

Articles - Jour 4

11 1 11111 11

|

-—
.-

Affiche Jour 4 point de Ia Bible*
Béatons lumineux rouge (1
par équipes et 1 pour vous)
Pinceau

Peinture fluo*

Feuille d’aluminium
Lumiére UV*

Table et une nappe noire

2 paires de gants en
latex (pour protéger vos
mains de l'acétone)

Grand bol en plastique
transparent rempli d’eau
Acétone pure (au moins
une bouteille de 16 0z)

2 paires de lunettes de sécurité

2 rectangles plateaux
d’aluminium ou des plats jetables
rectangulaires au moins 3 pouces
de profondeur

Serviettes en papier

Coeur en styromousse
24 po peint en gris et noir
pour ressembler a un
rocher

Feuille de feutre blanc 12
x 18 po

Ciseaux
Aide pour I'expérience

‘avadable from Group
=+ Voir si le leader de Spotlight VBS a le diaporama prét. \‘/\ij""“";' or your Group
IS suppler
=+ Demandez a un volontaire pour aider avec I'expérience
« Démontrer les effets du péché » afin qu'’il ou elle sache quand
avancer, comment tenir le coeur en feutre et quand sortir. s 4 Découve rtes - ?f

Vous pouvez trouver de I'acétone
pure dans les magasins de
fournitures de beauté.

Demandez a votre aide (ou quelques aides) pour aider
a assombrir la salle sur votre signale. La salle peut
rester éclairé jusqu’a la partie du programme « Casser
les batons lumineux ». Assurez-vous de pratiquer
d’assombrir la salle de sorte que cela puisse se
produire rapidement.

Demandez a votre aide(s) de vous aider a mettre en
place la table recouverte d’une nappe (Le noir rend
la « lueur » mieux apparaissent. Placez le plateau
vide ou plat rectangulaire dans le centre de la table.
Placez le coeur a c6té du plateau. Placez le grand
bol d’eau a la gauche du plat. Placez le baton
lumineux, des serviettes en papier (pour les
déversements), 2 paires de lunettes et 2 paires de




Découvertes

Testez I'obscurité de votre
espace de rassemblement
pendant que vous préparez
cette expérience. Pour
assombrir notre salle, nous

éteignons toutes les lumieres |

et avons couvert les fenétres
avec un plastique noir acheté
dans un magasin de
rénovation domiciliaire. Faire
que la salle soit trés sombre
améliore I'effet lumineux du

ceeur. |

r — st

=+ Couvrez le plat d’aluminium (contenant le cceur et la lumiére UV) avec
un tissu noir. Placez-le derriere le bol d’eau ou les enfants ne peuvent
pas le voir.

=+ Passez en revue la journée avec vos aides adolescents afin qu’ils
sachent quand aider a diriger le chant et aider avec les besoins multi-
médias.

=+ Plusieurs minutes avant la conclusion, commencer a jouer Sing & Play
Rock CD. Cela va créer une atmospheére accueillante pendant que les
équipes entrent.

Bienvenue spéléologues

Dites : Alors que nous attendons pour I'arrivé de nos équipes,
nous allons célébrer la Lumiére du monde et chanter notre
chanson théme, « Il est la Lumiére ». Quand nos amis nous
entendrons chanter, ils vont savoir que Conclusion Cave Aventure
est sur le point de commencer.

.' cD  Diriger tout le monde dans le chant « Il est la Lumiére ». Les

‘:.' Tr.;" “| paroles sont a la page 85.

Bienvenue a la Conclusion Cave Aventure ! Pendant que vous
étes ici, nous allons faire quelques découvertes étonnantes au
sujet de Jésus et de son amour pour nous. Assurez-vous que vos
équipes arrivent ici a temps.

Regardez le Spotlight Show

Dites : Jetons un coup d’oeil a nos VBS Spotlight d’aujourd’hui.
Je me demande qui, des visages brillants lumineux que nous
allons voir a I’écran. Regardons !
#i» wm Jouer le spectacle Spotlight VBS qui a été préparé au cours de la
m journée VBS. Apres une ronde d’applaudissements, passer a un
examen rapide de la journée.

Révision du jour
Dites : Chaque jour a Cave Aventure, nous avons appris une vérité

incroyable de la Bible. Tenez la Bible. La Bible est la parole de Dieu
pour nous et elle est la carte de notre Aventure. Aujourd’hui, nous

avons découvert que Jécuc nouse donne con amour. (Suivez-le !). Dieu a
envoyé Jésus ici sur terre pour nous montrer son amour
puissant. L’'amour de Jésus est unique. Il n’y a rien de tel dans le
monde entier. Il est si spécial qu’il a le pouvoir de changer nos
vies pour toujours !

Demandez a un volontaire pour tenir I'affiche du Jour 4 Point de la
Bible Point. Notre




nouvelle Amie, Olivia, est une chouette avec un visage en forme
de coeur. Faites un coeur avec vos mains. Les coeurs sont un

symbole de I'amour. Quand vous voyez Olivia, vous pouvez . Jesus glves y
| D d 3t | ier - « Jé - . us love r/
vous rappeler ... Demandez a tous les garcons crier : < Jécug s . 7
: 7
4

noue donne con amour », et les filles crient, « Suivez-le | »,

Quelque chose de puissant et qui change la vie se sont produits
dans Deep Bible Aventure aujourd’hui et je I’ai raté encore !
Demander :

? Qui peut me dire ce qui est arrivé ? Prenez le micro autour pour
qguelgques réponses des enfants.

L’amour de Jésus est puissant et parfait, et il nous aime, peu
importe. En fait, Jésus nous aime tellement qu’il est mort sur
une croix pour que nos péchés soient pardonnés. Parce que
Jésus est mort et revenu a la vie, nous pouvons vivre avec lui
pour toujours dans le ciel.

Démontrer les effets du péché

Tenez-vous derriére la table avec les items et que l'aide se présente
pour se tenir a c6té de vous (vous devrez peut-étre déplacer la table
plus proche du public a ce stade). Mettez vos gants et les lunettes et
que l'aide mette aussi ses gants et ses lunettes.

Dites : Puisque hous sommes spelunkers, je vais utiliser un
rocher pour vous aider a comprendre pourquoi c’est si

important que Jécuc noue donne de con amour. (Suivez-le 1)

Pointez a votre décor. Dans I'intérieur d’'une grotte, vous verriez
beaucoup de belles formations rocheuses comme stalactites et
stalagmites. Vous verriez des tunnels et des flaques d’eau. Mais
les grottes n’ont pas commencé de cette facon. La plupart des
grottes commencent comme en roc solide sous la surface de la
terre.

Demandez a I'aide de tenir le coeur « roc » au-dessus du plat en
aluminium. Assurez-vous que tout le monde peut le voir.

Imaginons que ce cceur est un roc de notre caverne. Elle
représente notre amitié parfaite avec Dieu. Ce roc solide n’a pas
de fissures ou des trous. Il n’y a pas d’autre roc comme lui. Il
est un roc unique, tout comme notre relation avec Dieu.

Demandez a l'aide d’incliner le coeur Iégérement, afin que les
enfants puissent voir le visage de celui-ci, mais I'acétone va
couler dans le plat. Basculer Iégérement le roc crée une plus
grande surface a couvrir pour I'acétone, réduisant la quantité
de temps nécessaire pour dissoudre le styromousse.
Commencez a verser I'acétone sur le cceur.




Mesurez soigneusement la
quantité d’acétone dont vous
avez besoin pour dissoudre le
coeur en styromousse. Notre
chef a utilisé trop d’acétone et
le plat a débordé avec
d’acétone, un peu va plus loin !

Comme l'acide dissous le
coeur « en pierre », nous
avons entendu beaucoup de
« oohs » et « wow ». Cela a
vraiment fait le Point de la
Bible !

Quand il pleut, les gouttes de pluie tombent dans les fissures de la
terre. Les gouttes se mélangent avec du dioxyde de carbone et pour
créer un acide puissant destructeur appelé acide carbonique. Continuer
de verser I'acétone.

Lentement, ’'acide commence a ronger le parfait roc. Il crée un trou.
Comme l'acide ronge le roc, le péché, dire des paroles blessantes, les
combats avec nos amis ou hos parents et traiter les autres mal, ronge
notre relation parfaite avec Dieu. Dieu est parfait et nous ne le sommes
pas. Comme nous péchons, peu a peu nous détruisons cette relation
parfaite. Le péché ruine notre relation avec Dieu.

Arrétez de verser de I'acétone et le mettre de c6té. Tenir le cosur
désintégré et brisé (il devrait étre dissous et gluant).

Je ne peux pas mettre ce roc de retour ensemble. Certaines
parties ont disparu. Une fois qu’il est détruit, je ne peux pas le
réparer. Ceci est sans espoir. Faire de bonnes choses ou dire
des paroles aimables ne peuvent pas réparer. Mes amis ne
peuvent pas le réparer. Mes parents ne peuvent pas le réparer.
Méme si je pouvais le remettre a nouveau ensemble, il ne serait
pas parfait et entier. Mais Dieu ne voulait pas que nous soyons
séparés de son amour. Il ne voulait pas que notre amitié avec
lui sois rompu. Etre séparé de lui n’était pas correct. Alors Dieu
a envoyé Jésus, la Lumiére du monde, pour rétablir cette
relation brisée. Que 'aide place le reste du coeur dans le plat et
qu’il améne le plat plus loin.

Casser les batons lumineux
Déplacez le bol d’eau au centre de la table. Tenir le baton lumineux rouge.

Ceci est un baton lumineux de tous les jours. Vous avez probablement
joué avec eux a une féte ou les avez utilisés pour vous guider dans la
nuit. Ceux qui explore les cavernes les utilisent pour éclairer leur
chemin a travers les sombres tunnels souterrains. Les batons lumineux
ne brillent pas jusqu’a ce qu’ils soient brisés. Nous devons briser
physiquement un petit tube de verre a I'intérieur pour faire briller. Si le
petit tube a I'intérieur ne se brise pas, il ne brillera pas. Déposer le baton
de lumiere.

Pour que Jésus restaure notre relation brisée avec Dieu, son corps a di
étre brisé et son sang devait étre versé pour nous. Jésus a dii mourir
pour que nos péchés soient pardonnés et notre relation avec Dieu
restaurée.

Leaders, s’il vous plait prenez votre sac d’équipe et prenez le baton de
lumineux. Tenez-le dans vos mains. Faites un cercle avec votre équipe
et tenir le baton dans le centre. Vous allez casser sur mon signal.




Jésus, la lumiére du monde, est mort. Baiser les lumiéres.
Pause.

Dans la Bible, Jésus a dit a ses amis : « Ceci est mon corps
qui est rompu pour vous ». Tenez votre baton lumineux rouge.
Brisez-le en disant: « le corps de Jésus a été rompu pour
vous ». Leaders au signale doivent briser leurs batons.

Nous avons chanté « Jesus Loves Me » plus t6t aujourd’hui.
Dans cette chanson nous chantons, « Jésus, il m’aime, il
m’aime, il est pour moi ». Chefs d’équipe, dans une minute,
vous Dites ces mots a chaque enfant avec un léger
changement. Comme vous Dites les mots, regardez chaque
enfant dans les yeux et au lieu de dire le mot « moi », je veux
que vous Dites le nom de chaque membre d’équipe. Donc,
cela ressemblera a ceci. Démontrer avec un chef d'équipe,
Jésus, il aime [nom du chef d’équipe]. Il aime [nom du chef
d’équipe]. Il est pour [nom du chef d’équipe]. Invitez chaque
enfant a tenir le baton lumineux quand c’est son tour. S’il vous
plait commencer.

= ~p Jouer a la version instrumentale de « Jesus Loves
. ‘. frack: Me » tandis que les dirigeants affirment les enfants.
0
. . L, Aprés que le chef d’équipe
.1 cD Ap,res. que les dmgeani[s ont affirmé leurs membres a affirmé chacun de ses
¢ AL -y k' d’équipe, commencer a chanter « Jesus Loves Me » enfants, une petite fille a
& 1 et inviter les équipes a se joindre. Que les équipes dit : « Maintenant, c’est a

votre tour. Jésus vous

restent assis pendant qu’ils chantent. Chantez quelques lignes et , , ,
aime aussi ! » Si beau !

dire aux dirigeants de se présenter et placer leur batons lumineux
dans le bol d’eau. Attendez jusqu’a ce que tous les chefs d’équipe
ont apportés leurs batons lumineux avant de continuer.

Alors Jésus dit a ses amis : « Ceci est mon sang qui a été
versé pour vous ». Tenez le bol de liquide rouge. Le sang de
Jésus a été versé a cause de son amour pour vous. Placez le
bol sur la table. Prions.

Priez : Jésus, tu es la lumiére. Tu es I’espoir. Tu es amour.
Merci de donner ta vie pour nous. Tu hous as montré ce que
I’lamour véritable est. Nous t'aimons.

Amen.

Alors que vous priez, tirez délicatement le
coeur rougeoyante sous le drap noir ou
vous I'avez caché.




Dites : Parce que Jésus est mort pour nous sur la croix, notre
amitié avec Dieu a été restauré. Nous ne sommes plus séparés de
lui. Tenez le coeur.

Célébrons Jésus, la lumiére du monde. Allumer les lumiéres.

» ~p | Dirigez tout le monde dans le chant « Lumiére du monde ».

& 'rack les paroles sont a la page 92.
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Expliquez Dieu Sightings®

Dites: Votre chant éclaire cette piéce ! Jésus est la Lumiére du
monde et son amour brille pour nous tous. Lorsque vous quittez
aujourd’hui, soyez une lumiére pour un ami ou membre de la
famille. Donner a quelqu’un un célin ou un compliment. Aider a
faire les taches que vous ne faites normalement pas. Que I’'amour
de Jésus brille a travers vous.

Montrez la section VIP. Jésus a été brillé grace a nos VIP. Parents,
grands-parents, les gardiennes et les voisins, je vous remercie de
nous avoir amener a Cave Aventure VBS chaque jour. Aujourd’hui,

nous avons appris que Jécus noue donne con amour. (Suivez-le I). Nous
allons partager I'amour avec vous maintenant. Tous les équipes,
sur le compte de 3, former un coeur avec vos mains et crier :

« Jésus vous aime ! » Prét ? 1, 2, 3 ! Pause tandis que les enfants
crient Sound le Clacker Cave pour attirer I’attention de tout le monde.

Sortez les Cartes Bible Aventures

Dites : Les chefs d’équipe, sortez les Cartes Aventure Bible que
vous avez recus a Deep Bible Aventure aujourd’hui, mais ne les
donnez pas encore.

Tenez vos mains comme si vous recevez un cadeau. Les enfants,
maintenez vos mains comme vous recevez un cadeau spécial.
Maintenant geler. Pausez quelques secondes. Jésus, le Fils de Dieu,
est un don de I’'amour de Dieu pour nous. En ce moment, vos chefs
d’équipe ont un cadeau pour vous ! Les chefs d’équipe, placez une
Carte Bible Aventure dans chaque mains tendues des membres
d’équipes. Les enfants, rappelez-vous, ne regardez pas ! Consultez
la carte lorsque vous arrivez a la maison !

Attendez quelques secondes pour que les chefs d’équipe distribuent les
Cartes Bible Aventures. Quand ils ont fini, sonner le Clacker Cave pour
attirer I'attention de tout le monde.

Votre Carte Bible Aventure vous aidera a partager la Parole de Dieu
avec les autres. C’est un cadeau impressionnant pour donner.
Lorsque nous partageons la Parole de Dieu avec les autres, nous
leur faisons savoir comment il est étonnant !




Fermez la Aventure

Dites : Avant de terminer notre Cave Aventure, Gestionnaires des
Matériaux, aider vos chefs d’équipe a recueillir les étiquettes de
nom et ’Ami Mémoire, et les mettre tous dans votre sac d’équipe.
Les enfants, ne pas oublier de prendre pour votre maison vos
Flicker Fliers de la Station Imagination.

Prévoyez au moins un solide minute pour ces détails finaux. Lorsque les
€quipes ont fait la collecte des tags de nom et Amis Mémoires, que les
leaders d’équipe lévent la main de sorte que vous pouvez voir ceux qui
I'ont fait et qui a besoin de plus de temps. Dirigez les chefs d’équipe a
placer leurs sacs d’équipe a c6té de leur signe d’équipe a la fin de
chaque jour VBS.

Ensuite, faire des annonces, demandez a une personne de priére pour
prier, et inviter les parents ou gardiens d’enfants a se présenter pour
prendre leurs enfants. Jouer Sing & Play Rock Music CD pendant que
parents viennent chercher leurs enfants. Merci Dieu pour une premiéere
journée formidable a Cave Aventure VBS.

Aprés que les enfants ont quitté, demandez a quelques volontaires pour
vous aider a éteindre les lumieres qui sont sur scene.




