Objectifs :

découpe et colorie Mr O
Ecris en cursive le titre.
Fais des bulles.

La balade de
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Objectifs :
Ecris en cursive le texte.

Trace une ligne courbe et place des gommettes vertes de différents tailles afin de créer un algorithme.
Place ton doigt sur les gommettes et prononce O.




Obijectifs :
Ecris en cursive le texte.
Dessine le loup en suivant les consignes.

Il rencontre un loup.
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Objectifs :

Ecris en cursive le texte.

Place des gommettes rouges et vertes en respectant le phoneme écrit.
Déplace ton doigt et prononce o et ou




Objectifs :

Ecris en cursive le texte.

Recherche des animaux dont le nom posséde le phonéme[ou] puis colle les.

Retrouve et colle I'étiquette correspondante au nom de chaque animal. Entoure le graphéme [ou].

Il joue avec ses amis.




Objectifs :
Ecris en cursive le texte.
Retrouve le graphéme [ou]. Colle une gommette rouge en-dessous. Dessine un arbre autour de ce grapheme afin de créer une forét.

0o 9.

Il joue a cache-cache.

& cache-cache.
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Objectifs :

découpe et colorie Mr O

Ecris en cursive le texte.

Dessine le cochon en suivant les consignes.

Il rencontre un cochon.
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Objectifs :
Ecris en cursive le texte.
Trace la flague de boue avec de I'argile humide.

Place une gommette marron dans la boue et une gommette verte.

Il va dans la boue.

Il devient marron.
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Objectifs :

Ecris en cursive le texte.

Recherche des aliments dont le nom contient le phonéme [on]. Colle-les.
Retrouve I'étiquette correspondante a chaque aliment.

Entoure le grapheme [on] en marron.

Il mange




Objectifs :

Ecris en cursive le texte.

Colle des gommettes rouges, vertes, marron suivant le graphéme.

Dessine le loup et le cochon en suivant les consignes.

Place ton doigt sur les gommettes et prononce le phonéme correspondant.

|l retrouve ses amis le loup et le cochon.
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