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Nombre de joueurs : 6 maximum.
Matériel : 6 grilles de score. 6 feutres d'ardoise, 5 dés.

But du jeu : Obtenir le score le plus haut.

Jouons !

Le 1°" joueur lance 5 dés et tente d'obtenir un maximum de points en additionnant les dés
identiques ou en faisant une figure.

Il met de cété les dés qui l'intéressent et relance les autres. Il peut lancer 3 fois les dés au
total.

|l reporte ses points dans le grille ou barre une case puis c'est au tour du 2°™ joueur.

C'est gagné ! si tu as le score le plus éleve.
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rCompétences : ]

I I

| Consolider ses connaissances en calcul mental sur les
4 opérations.

| * Respecter les regles du jeu. |
» Coopérer avec ses camarades.

. Respecter des consignes simples en autonomie. |

| « Montrer une certaine persévérance dans les activités. |
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