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La classe de Luccia

LE GESTE Apprendre v’ Découvrir les lignes obligues v' Ca souffle !
GRAPHIQUE a tracer v’ Tracer des lignes obliques v' ¢a penche !
des v’ Découvrir les cercles concentrigues v Les cercles encerclés
, v’ Tracer des cercles concentrigues
graph:smes v Tourner autour du pot
isojes
LE DESSIN Représ.g nter, | ¥ Dessiner a partir de manipulation Mon beau sapin
STRUCTURE ilustrer et —> représenter a partir dun matériel
> - Dessiner a partir de sa représentation

- Dessiner a 'aide du modéle
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L'ENTREE
DANS
L'ECRITURE
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Les
fonctions

de Jécrit

QiScriminer
jeS Jettres

Reconnaitre

JeS Jettres

Latéralité

et tenue du

crayon

Gestion de
'espace
graphique

v’ Prendre conscience de importance de
(ordre des lettres dans un mot

v’ Oréer et utiliser la boite a mots

v Ecrire des lettres ovales en capitales
dimprimerie

v/ Ecrire des lettres obliques en capitales
dimprimerie

v Ecrire le mot NOEL en capitale
dimprimerie

v’ Tenir la ligne et la régularité des espaces
- reproduction dun modele
- Sans modele

v Conceptualiser Ihorizontalité sans
alignement continu

v’ Percevorr les différences de dimension
aligner en commengant par la gauche et
en alternant un petit, un grand

v Différencier les espacements : laisser de

petits espaces entre méme formes et des

grands espaces entre dif férents groupes
de forme.
v’ Travailer la régularité de la verticalité

v Les lettres d'un mot

v La boite a mots

v La famille des lettres ovales
C.0,G, Q

v La famille des lettres
obliques A M N V

Noél frappe a la porte
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Je mets le couvert

Je joue aux dominos

Je construis des trains
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Je reproduis le modele sur
une ligne, puis sur deux lignes

v Je colle les fourmis sur un
ligne avec un espace régulier

v Je colle un animal a gauche,
sa nourriture a droite en face puis
je trace le chemin

v J'aligne des élements en

alternant petit et grand



