
Prénom Domaine : Découvrir le monde,  Résoudre des  problèmes 

(GS) 

  Objectifs : - Placer des images dans une grille 

                 - Résoudre un problème de logique 

 

Consigne : Place  les étiquettes  dans la grille pour que dans  chaque ligne, dans chaque 

colonne et  dans chaque rectangle noir il y ait 6 dessins différents. 

 

 

 

 

     

  

 

 

 

    

  

 

 

 

    

  

 

 

 

    

  

 

 

 

    

  

 

 

 

    




