Mythologie : Bellérophon et le cheval ailé
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2)  OU SE PASSE CETEE NISTOINE ? ...vviiceeieetieeete st ettt ettt eses et e s teses et e steses et e eteses et ereeteen et ersetesen et ereetenensesere et sessessans
3) Quels dieux sont présents dans cette histoire ?

A)  PEISONNAZES PIrESENTS : ..vecviceieeetecteeieieteetesetaeseeteseeeteetestese e sessessessesersassateetessessesessassassesasersarsaseebesbestensssensassesassrsansaneeee
5) Créatures fantastiQUES PreSENTES : ....ccicieeeiecercieeteee et ee st sttss s e et ea et eas s tees et saesteses et esestessstesensstensssesasestesensesansstenses
6) Qui est Bellérophon ?

7) Quel est le probléme dans cette histoire ?

8) Vocabulaire :

En exil

Offenser

Le messager

S’étre pris d’amitié pour

La Chimere

Relever le défi

Le sage

Une bride en or

Se désaltérer

Des hennissements

Esquiver ses attaques

Prospérer

Les louanges

Vaniteux

Une ruade

Une errance




9) Quelle image pourrait correspondre a la réaction de Bellérophon quand il doit donner la lettre disant qu’il
fallait le tuer ? Justifier en relevant une ou des expressions du texte.

10) Se mettre a la place des personnages pour mieux comprendre : (liste des sentiments proposée)

a) Que peut ressentir le roi de Lycie quand il lit la lettre disant qu’il faut tuer Bellérophon ?

11) Dessiner un passage en utilisant les images, en rajoutant des bulles de dialogue et en dessinant le décor et
les autres personnages.



Trouver quelqu’un sympathique

Situation de quelqu’un qui est obligé de vivre ailleurs que |a ou il réside habituellement

Une marche longue sans but précis

Qui s’admire soi-méme ou demande I'admiration des autres

Paroles qui font I'éloge de quelqu’un (les qualités)

Blesser quelqu’un dans sa dignité, son honneur

Il lance brusquement et avec force les deux pieds de derriére a la fois

Boire

Eviter un coup, une attaque

Piéce de harnais qui prend place sur la téte du cheval

Cris du cheval

Créature a téte de lion, au corps de chéevre avec une queue de serpent

Accepter un combat

Développer au mieux

Un étre expérimenté, prudent

Personne chargée de transmettre un message

Trouver quelqu’un sympathique

Situation de quelqu’un qui est obligé de vivre ailleurs que la ou il réside habituellement

Une marche longue sans but précis

Qui s’admire soi-méme ou demande I'admiration des autres

Paroles qui font I'éloge de quelqu’un (les qualités)

Blesser quelqu’un dans sa dignité, son honneur

Il lance brusquement et avec force les deux pieds de derriére a la fois

Boire

Eviter un coup, une attaque

Piéce de harnais qui prend place sur la téte du cheval

Cris du cheval

Créature a téte de lion, au corps de chéevre avec une queue de serpent

Accepter un combat

Développer au mieux

Un étre expérimenté, prudent

Personne chargée de transmettre un message




Découpe et dessine un passage du texte qui t’a le plus plu et rajoute des bulles de
dialogue:







