Une caverne

Un dragon
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| etait une fois une caverne dans laquelle vivai

de puissants dragons. Dans cette grotte, naquit

un etrange dragonneadu...

Tous les dragons etaient d’ordinaire rouges,

noirs ou verts. Or ce bébe était bleu. Ses

Qarents deciderent de l'appeler Azuro. /
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lui. Azuro ne voulait plus y aller. Sa maman Llui

I'ecole, les autres dragons se moquaient

expliqua qu'il le fallait. En effet il devait
apprendre les deux choses les plus importantes

dans la vie d’un dragon: voler et cracher du
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Les ailes

La queue
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La maitresse
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Il €tait primordial pour tout dragonneau

d’apprendre a maitriser ses ailes et a se diriger

grace a sa queue. Azuro parvint a s’envoler des

son premier essai. Sa maitresse était tres fiere

de Luil
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Les narines évg
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La gueule @

De l'eau @
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Ensuite, il devait apprendre a cracher du feu.

Malheureusement, des narines et de la gueule

d’Azuro ne sortait que de l'eau...
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Se reunir

Une malédiction

Quitter

deploya ses ailes et s’envola vers l'inconnu.
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Les Dragons Anciens se reunirent et deciderent
qu’Azuro faisait l'objet d'une terrible
malediction. Ils lui ordonnerent de quitter la

caverne pour ne plus jamais y revenir. Azuro
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Le vent et la pluie s’étaient brusquement levés,

rendant le vol si penible qu’Azuro décida de

s’'abriter dans une forét. Puis, le ciel sombre et

menacant finit par laisser place a de jolis

NUages.
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~ Azuro marchait péniblement dang
la forét, se cognant contre les arbyres

-

et les rochers. Lorsqu’il arriva
la lisi¢re du bois, il découvrit un village,
Un arbre
Un rocher @
Un village

Azuro marchait peniblement dans la forét, se

cognant contre les arbres et les rochers.

Lorsqu'il arriva a la lisiere du bois, il decouvrit

un village.
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jouaient dans la cour de I'école, la boulanger
préparait le pain et les viennoiseries, le facteur
distribuait le courrier et le maire enfilait son

écharpe tricolore.

Bien dissimule derriere d’epais buissons, Azuro

observait les villageois: les enfants jouaient
dans la cour de l'ecole, la boulangere preparait

le pain et le facteur distribuait le courrier.
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Observer
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des dragons.

.

Azuro aimait les habitants du petit village. A
force de les observer, il les connaissait tous.
Mais il ne s’approchait jamais d’eux parce qu'il

savait que les hommes avaient une peur bleue
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Une odeur
De la fumee

Les flammes
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prisonnier des flammes...
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Un matin, Azuro fut reveille par une odeur

familiere. Il leva la téte et vit une epaisse
fumee noire qui s’élevait jusqu’au ciel. Il prit

son envol et decouvrit que le village etait
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Une maison |[E
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Hurler
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Les villageois furent saisis d’effroi lorsqu’ils

virent Azuro tournoyer au-dessus d’eux!
Persuadés que c’était lui qui avait mis le feu a

leurs maisons, ils commencerent par s’enfuir en

hurlant.
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Un incendie
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Se cacher
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Ils n’en crurent pas leurs yeux lorsqu’Azuro

cracha des litres d’'eau sur Les maisons en feu.

Une fois l'incendie eteint, le dragonneau voulut

se cacher dans la forét, mais epuise, il s’écroula

de tout son long a l’entree du village.
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Les villageois l'acclamerent et l'aiderent mé

entierement détruit. Et quelle surprise, on

batit méme une maison! Pas n'importe laque

Qne caserne de pompier!

a se relever! Ses forces retrouvees, Azuro aida

a la reconstruction du village qui etait presque
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Lui
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