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Objectif: développer le vocabulaire et 
la syntaxe.

Nombre de joueurs 4 à 6

Déroulement:
- Les cartes sont distribuées 

équitablement entre les joueurs.
- A son tour de jeu, l’élève interroge 

un camarade précis et lui 
demande si ce camarde a la carte 
demandée il lui la donne et le 
joueur peut poser une autre 
question. Si il ne l’a pas c’est au 
joueur suivant de jouer.

- - D-s qu’un élève possède les 3 
cartes et peut reformer son 
animal il dit famille et pose les 
cartes sur la table. Le joueur ayant 
pu reformer le plus d’animal a
gagné.




