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Imprimer les cartes nombres en plusieurs exemplaires




%o ot deg akippens

v' Décomposer les nombres en dizaines et unités

v' Asseoir la notion de dizaine et son réle dans 'écriture des nombres
v' Asseoir la notion d'unité et son réle dans 'écriture des nombres

Regle dujeu :
Les éléves disposent d'une carte avec un skipper et un bateau. A tour de réle, ils piochent une carte (boites et jetons de

Picbille) et annoncent le nombre a voix haute. S'ils possédent ce nombre sur leur carte, ils le posent dessus. Sinon, la carte
est remise sous le tas.

Poun Cimpreadion du jew :

Imprimer le tout de fagon normale. Imprimer plusieurs versions des cartes de Picbille.

A quel moment [aine ce jeu ?

A partir de la séquence 52 de Picbille.



