dalloween, -
Jeu, dus pend

Consigne: trouve toutes les lettres du mot avant que ta
sorciere soit pendue.

Déroulement:

2 joueurs

Le 1¢" joueur dispose de la carte a compléter.

Le deuxiéme joueur prend la carte avec le mot a faire
découvrir.

Le 1¢" joueur propose une lettre. Si c’est correct, le 2eme écrit
celle(s) ci a la bonne place, dans le cas contraire le 1¢' joueur
place une partie du corps de la sorciere sur la potence, en
commencant par la téte.

Si le 1¢" joueur n’a pas trouvé toutes les lettres du mot avant
d ’avoir placé toutes les parties du corps de la sorciere, il a
perdu. S’il trouve tout le mot, il gagne un flacon de potion
magique, dans le cas contraire c’est le 2™ joueur qui gagne le
flacon de potion magique.

Le gagnant est celui qui récolte le plus de potions.
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Matériel:

1 Fiche potence

10 pieces puzzle du corps de la sorciere.

24 cartes mots

18 cartes flacons de potions a découper.

1 fiche alphabet (pour barrer les lettres au fur et @ mesure)
avec une case pour placer les tirets pour le mot et écrire les
lettres.
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Faites vea jours
Faitens vea jeur
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Jeu du pendu: potions & découper
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Place le nombre de tirets pour les
lettres du mot a tro




HALLOWEEN CHAT BALAI
3 3 E
(wrel*acaramal é (wral¥ecaramel t% (wral*acaremal ;g
SORCIERE CITROUILLE EPOUVANTAIL
3 3 g
(oral¥ecarame! F% (orai¥acarame! F% (wral¥acaramel g
MONSTRE BONBON DEGUISEMENT
3 3 E
(wraf¥acaramal l‘% (wref¥acaramal l-% (wral¥acaramal l‘%
FANTOME EFFRAYANT SQUELETTE
3 3 E
(wral¥acaramal ;% (wral*acaramal é (wral¥acaramal 5






