Compétences mathématiques

Code | Nom de la tache Objectif de la tache Consigne Exemples Critéres Réussites Observations
1: peut compter avec 0 1 2
L’enfant est capable de quelgu’un jusqu’a 10.
Maths Compter avec des continuer a compter jusqu’a 2 : peut continuer de 0 1 2
1 incitations 10 quand la séquence de compter jusqu’a 10sion a 0 1 2
comptage est commencée. commencé avec « 1,2 » 0o 1 2
1: peut compter!usqu’? 10. 0123
2 : peut compter jusqu’a 20
Maths L’enfant est capable de 3 : peut compter jusqu’a 30 0123
2 Compter seul compter jusque 100. 4 : peut compter jusqu’a 0123
n’importe quel nombre 012 3
donné >30
1 : peut compter avec
L’enfant est capable de quelgu’un jusqu’a 10 O 1 2
Maths Compter des continuer é}\compter des (imitation verbale). 0 1 2
3 objets avec des oPJetSJusqu al0quandla 2 : peut contlnu.er d(.a N 0 1 2
L séquence de comptage est compter des objets jusqu’a
Incitations commencée. 10 si on a commencé avec 0 1 2
«l1,2»
1: peut compter n‘importe
quelle quantité >5,. 01234
, 2 : peut compter n’importe
Maths Combter des L’enfant est capabltle. de quelle quantité >10 0123 4
4 p. compte’r le n(?mbre d’|tems 3 : peut compter n’importe 01234
objets qu’on lui a donné. "
quelle quantité >20 0123 4
4 : peut compter n’importe
quelle quantité >100
Quand on donne 7 blocs a 1: peut compter n‘importe
I’enfant et qu’on lui dit quelle quantité >5. 01234
Compter des L'enfant peut compter un « Donne-moi 5 blocs », il en | 2: peut compter n'importe
Maths objets parmi un nombre donné d’items dans compte 5. quelle quantité >10 01234
5 ensemble plus un ensemble d’items plus 3 : peut compter n’importe 012314
grand. quelle quantité >20 0123 4
grand . ’:
4 : peut compter n’importe
quelle quantité >30
1: peut nommer les chiffres 0 1 2
sur une ligne numérique
Maths Nommer les L’enfant peut nommer les quand on l'incite 0 1 2
6 chiffres en chiffres sur une ligne verbalement « 1, 2. » en 0o 1 2
séquence numérique. pointant les chiffres. 0o 1 2




2 : peut nommer les chiffres
de 1 a 10 sur une ligne
numérique

1: peut identifier les
nombres jusqu’a 10.

2 : peut identifier les 01234
Maths Nommer les L’enfant est capable de nombres jusqu’a 20 01234
7 nommer les nombres 3 : peut identifier les 01234
nombres . N . ,s
jusqu’a 100. nombres jusqu’a 30 0123 4
4 : peut identifier les
nombres jusqu’a 100
1: peut associer des items
et des nombres jusqu’a 5.
2 : peut associer des items 01234
Maths Associer un L’enfant peut associer un et des nombres jusqu’a 10 01234
8 nombre et une nombre a une quantité 3 : peut associer des items 01234
quantité d’objets d’objets et vice versa. et des nombres jusqu’a 20, 012 3 4
4 : peut associer des items
et des nombres jusqu’a 30,
Ayant 2 cuilleres 'enfant en | 1: place physiquement des 0 1 2
L’enfant peut donner le ajoute 2 si on lui demande items supplémentaires pour
Maths | Ajouter des items nombre correct d’items a d’en avoir 4. obtenir un total d’items >5 0 1 2
9 jusqu’a une ajouter a un ensemble 2 : place physiquement des O 1 2
quantité donnée. donné pour atteindre une items supplémentaires pour 0o 1 2
quantité donnée. obtenir un total d’items >10
1:2nombresde1a10.
2 : additionne 2 nombresde [0 1 2 3 4
13 20 sans retenue
Maths Additionner des Uenfant est capable 3 : additionne 2 nombres de 01234
10 d’additionner des nombres . 012314
nombres avec des retenues 1420
' 4 : additionne 2 nombresde |0 1 2 3 4
1a99
1:al’heure prés. 0123 4
Maths 2:3la demi-fjeure pré? 01234
11 Dire I'heure L’enfant est capable de dire 3 al: quiirrt d heL{re pres 0123 4
I’heure a la minute prés. 4:alaminute pres
012314




1: peut nommer les pieces

0 1
Math Identifier les Seulement 2 noms en 0 1
atns .\
12 pieces par leur L’enfant peut identifier les France donc O ou 1 o 1
nom (euros, piéces par leur nom.
cent) ?? 0 1
1: peut identifier 2 pieces 0 1 2
i . e leur valeur.
Identifier les L’enfant peut identifier par
Maths - | peL 2 : peut identifier 4 piéces 0 1 2
13 piéces par leur toutes les piéces par leur ar leur valeur 0o 1 2
valeur valeur. P
0O 1 2
1: peut additionner des
piéces jusqu’a 10 cents 0123
Echanger des 2 : peut additionner des
Maths pieces pour L’enfant peut échanger des piéces jusqu’a 25 cents. 0123
14 btenir d pieces pour obtenir des 3 : peut additionner des 0123
obte ] es valeurs égales. pieces jusqu’a 50 cents 0123
valeurs égales 4 : peut additionner des
pieces jusqu’a 1€
. O 1 2
L’enfant peut identifier des 1:oui
Maths P 2 non 0 1 2
Comprend exemples du mot « pareil » :
15 . . , . 0O 1 2
« pareil » au niveau réceptif.
o 1 2
1 . 0O 1 2
) : oui
Maths ctiquette ; L enfantdest capablle ; 2 non 0o 1 2
‘étiqueter des exemples de )
16 . a exemp 01 2
« pareil » « pareil ».
0O 1 2
L’enfant peut identifier des 1:oui 0 12
Maths Comprend exe’mples du mot 2 : non 0 1 2
17 e < « différent » au niveau 0o 1 2
« différent » . .
réceptif. 0o 1 2
1 . 0 1 2
, : oui
Maths ' L’enfant est capable PR 0 1 2
18 Etiquette d’étiqueter des exemples de : 0 1 2
« différent » « différent ».
0O 1 2




. O 1 2
Maths L'enfant peut identifier des gz:ﬁ 0o 1 2
Comprend exemples du mot « égal » au '
19 . . ) . 0O 1 2
« égal » niveau réceptif.
0O 1 2
0O 1 2
, :oui
Maths L’enfant est capable  hon 0 1 2
20 Etiquette « égal » d’étiqueter clies exemples de 0 1 2
« égal ».
0O 1 2
0O 1 2
L'enfant peut identifier d oui
Maths enfant peut identifier des - non 0O 1 2
Comprend exemples du mot « inégal » :
21 - . , . 0O 1 2
« inégal » au niveau réceptif.
O 1 2
. 0O 1 2
L’enfant est capable -oul
Maths Etiquette g g s d “ non o 1 2
’ 't- t .
22 at étique er. Ees exemples de 0 1 2
« inégal » « inégal ».
0O 1 2
o 1 2
) A T oui
Maths L’enfant doit étre capable - hon 0 1 2
23 « Plus » d’identifier des ex?mple's du 0 1 2
mot « plus » présentés.
o 1 2
. o 1 2
L’enfant doit étre capable -oul
Maths ) “ non 0o 1 2
24 Etiquette d’étiqueter des exemples de ' 0 1 2
« Plus » « plus ».
o 1 2
0o 1 2
, A :oui
Maths L’enfant doit étre capable - non 0o 1 2
25 « Moins » d |dent|f|er.des exe'mples’ du 0 1 2
mot « moins » présentés.
0 1 2




. O 1 2
Maths L'enfant doit étre capable oul 0o 1 2
2 Etiqu.ette d’étiqueter de§ exemples de =hon 0 1 2
« moins » « moins ».
0O 1 2
L'enfant doit étre capable :oui 0 12
Maths d’identifier des exemples du :non 0 1 2
27 « Plus grand que » mot « plus grand que » 0 1 2
présentés. 0 1 2
. 0O 1 2
Maths L’enfant doit étre capable oul 0o 1 2
Etiquette « plus | d’étiqueter des exemples de -hon
28 0O 1 2
grand que » « plus grand que ».
O 1 2
0O 1 2
, oA :oui
Maths L’enfant doit étre capable 0o 1 2
). g : non
29 « Quelques » d’identifier des exen’lples ('ju 0 1 2
mot « quelques » présentés.
0O 1 2
. o 1 2
Maths L’enfant doit étre capable oul 0o 1 2
Etiquette d’étiqueter des exemples de -hon
30 0O 1 2
« quelques » « Quelques ».
o 1 2
o 1 2
L’enfant doit &t bl oul
Maths ’.en a.n. oit étre capable  hon 0 1 2
31 « Tout » d’identifier des eX(lempIe,s du 0 1 2
mot « tout » présentés.
o 1 2
- 0o 1 2
Maths ’Lte'nfant doit étre capable ::zln 0o 1 2
32 Etiquette « tout » d’étiqueter des exemples de 0 1 2
« tout ».
0 1 2




On donne cing blocs dans

une assiette et met a :oui 0 1 2
Maths L'enfant doit étre capable Sd:pﬁzl:]z:ti?:eilcg; »hon 0o 1 2
. d’identifier des exemples du PP e
33 « Ajouter » . X 3 demande a I’'enfant d’en 0O 1 2
mot « ajouter » présentes. . p s
ajouter deux dans I'assiette. 0o 1 2
Il ajoute deux blocs dans
I'assiette.
On montre que I'on met 0 1 2
L'enfant doit étre capable plus de haricots dans un pot :oui
Maths . L et demande a I'enfant :non 0 1 2
Etiquette d’étiqueter des exemples de ; .
34 < aiouter » < aiouter » « qu’est-ce que je fais ? ». Il 0O 1 2
J ) ’ répond « on ajoute des 0 1 2
haricots ».
. 0O 1 2
Maths L’enfant doit étre capable -oul 0o 1 2
). g :non
35 « Moins » d |dent|f|er'des exelmples: du 0 1 2
mot « moins » présentés.
0o 1 2
. O 1 2
Maths L’enfant doit étre capable -oul 0o 1 2
Etiquette d’étiqueter des exemples de -hon
36 . a : P 0 1 2
« moins » « moins ».
o 1 2
L’enfant doit étre capable :oui 0 12
Maths d’identifier des exemples du :non 0 1 2
37 « Plus » mot o 1 2
« Plus » présentés. 0 1 2
. o 1 2
Maths L’enfant doit étre capable -oul 0o 1 2
. d’étiqueter des exemples de shon
Etiquette « plus
38 qu «p » < plus ». 0O 1 2
0o 1 2
On donne cing blocs dans 0 1 2
L’enfant doit étre capable une assiette et demande 3 : oui
Maths « Soustraire / d’identifier des exemples du I’enfant d’en « enlever :non 0 12
39 enlever » mot « soustraire / enlever » deux ». Il retire deux bocs 0o 1 2
présentés. de I'assiette. o 1 2




On montre que I'on retire

O 1 2
, A des blocs de I'assiette et :oui
Maths Etiquette L’enfant doit étre capable o 0o 1 2
40 « soustraire / d’étiqueter des exemples de dem?nde al enf'ant - snon
« soustraire / enlever ». «Iqu est-ce que J\e fais 2 ». 1l 0 12
enlever » répond « on enleve ».
0O 1 2
On montre deux bols, I'un 0 1 2
h L’enfant doit étre capable avec des pop-corn, l'autre toui
Maths d’identifier des exemples du vide et demande a I'enfant :non 0 1 2
41 «Zéro /nul » mot « zéro / nul » « lequel ne contient rien ? ». o 1 2
présentés. Il montre le bol vide. o 1 2
On montre un pot de biscuit 0 1 2
Maths L'enfant doit étre capable vide et Fiemandg al en'fan'.c :oui 0 1 >
Etiquette « zéro / | d’étiqueter des exemples de « combien y a-t-il de biscuits :non
42 nul » « zéro / nul ». dans le pot ? ». Il répond o 1 2
« aucun », 0o 1 2




