Séquence / thème : vers les maths Accès                                    Fiche de préparation de séance 4
Date(s) : …………………Période 4
	Domaine : découvrir le monde / approche des nombres et quantités 

	Titre : Pipo le clown  
	Niveau : MS

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée : 2 x  10 mn 


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- comparer des quantités  
	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 
- Comparer des quantités, résoudre des

problèmes portant sur les quantités

	Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Résoudre un problème simple 
- Résoudre des problèmes de dénombrement

- Observer et décrire pour mener des investigations 



	Objectifs langagiers : 

- expliquer ce que l’on fait pour comparer 2 collections 
-lexique : plus que, moins que, autant que 

	
	


	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	10 mn 
	Pipo plateau jeu
15 jetons 

Dés 
	1. comparer le nombre de points indiqué par les dés 
2 joueurs lancent le dé celui qui fait le plus grand nombre peut poser autant de pions sur pipo 
Si égalité on relance les dés 

Le premier sui habille pipo à gagné 
Consigne : 


	- appropriation de la situation
- manipulation  


	
	Atelier 

	10 mn  
	
	2. comparer le nombre de jetons gagnés par chaque joueur
Idem puis on arrête le jeu à un moment précis et l’enseignant demande :  qui a posé le plus de jetons sur le costume de pipo ? 
Consigne : 


	- manipulation 

- recherche individuelle


	
	atelier


	Evaluation(s) : 


	Remédiation(s) : l’enseignant montre l’exemple en commettant des erreurs volontaires pour que les élèves comprennent / varier l’utilisation des dés (constellations, doigts, chiffre)  


	Prolongement(s) :   comparer les quantités de jetons  p 127 
La bataille p 128  cartes de 1 à 10 (2 élèves) celui qui présente la plus grande carte de on tas à gagné la carte de son adversaire 

	Bilan : 


