S Tme
’ \
4 \
I

| CE1 |
\ /’
\\ ’/

©00000000000000000000000000000000000
.

L@ /L&Ué' g/w/nd dem e dw '7710/7%{6 Eﬁfffftzfﬂr 7

Prénom : Date :
. Tu peux ajouter un petit
. d :
:1. Retrouve frois mots de l'histoire en taidant des syllabes. met f:aﬂf,:n|2°|;n

ble me pro

pis

let

fo

que plas

2 Refrouve la phrase dont les groupes de mots ont été mélangés. Recopie—la sans erreur.

scacher soi-méme

éde mener ['enquéte

Ce n'est pas

les objets. sil faut frés amusant

1l

:3. Reconstruss les phrases en associant d chaque fois deuX groupes de mofs.

‘Les clients
:Caramel, mon chat,
*Quelqu'un

‘Nous

joue sur le lit & c8té de moi.
ne se bousculent pas au portillon.
descendons au rez—de—chaussée.

a mangé des biscuits au lit.

’-I Refrouve les 7 phrases du texte en gjoutant les mqjuscules et les points qui manquent.

:caramel, mon chat, joue sur le lif & c8té de moi je regarde d la loupe les détails de ma couverture aucun

:doute : quelqu'un a mangé des biscuits au lit il reste des miettes maman ne veut pas que je mange au lit je

:brosse la couverture avec la main ¢a se voit moins sur la moquette
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5. Ecris une ou deux phrases pour raconter ce que fu vois sur chaque image.

Tu peux d'aider des mots suivants : Gilou— Caramel il joue — il s'amuse
Mme Serin — le lit il descend — il rejoint
I'escalier — les escaliers
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