Ateliers Calcul CP Période 1

	Domaine
	CALCUL – Le jeu des cartes retournées – p 204

	Objectifs
	Résoudre des additions en utilisant les additions référence

	Matériel
	Jeu de carte de 4 à 10 – des jetons – Feuille de réponse annexe 1

	Consigne
	1 –Chacun retourne deux cartes et celui qui a le plus de point prend un jeton.

	Pour le bilan
	Expliquer sa démarche pour résoudre son addition.

	Remarques
	Faire une affiche avec les additions références


	Domaine
	CALCUL – La boite noire – p 134

	Objectifs
	Résoudre des problèmes additifs et soustractifs

	Matériel
	Le cahier mémoire – une boite – des cubes – 1 feuille réponse avec les énoncés  annexe 2

	Consigne
	1 –J’ai 5 cubes dans la boite, j’en ajoute 3. Combien y a-t-il de cubes dans la boite.

2 –J’ai 10 cubes dans la boite, j’en ajoute. Maintenant j’ai 14 cubes dans ma boite. Combien en ai-je rajouté ?

3 – J’ai 10 cubes dans la boite, j’en enlève 6. Combien m’en reste-t-il ?

	Pour le bilan
	Faire expliquer leur démarche.

	Remarques
	


	Domaine
	CALCUL – Les cartes recto-verso de 5– p 204

	Objectifs
	Mémoriser les doubles et s’appuyer sur 5 et 10

	Matériel
	Les cartes recto verso http://www.ecoledecrevette.fr/cartes-recto-verso-ermel-a2926799
Le cahier mémoire 

	Consigne
	Chacun son tour, on pioche une carte-question. Celui qui trouve la réponse garde la carte sinon la carte est remise en jeu. Le gagnant est celui qui a le plus de carte.

	Pour le bilan
	Faire expliquer leur démarche et mémoriser ses additions (fiche mémoire).

	Remarques
	



	Domaine
	CALCUL – Les cartes recto-verso décomposition de 10 

	Objectifs
	Mémoriser les doubles et s’appuyer sur 5 et 10

	Matériel
	Les cartes recto verso http://www.ecoledecrevette.fr/cartes-recto-verso-ermel-a2926799
Le cahier mémoire 

	Consigne
	Chacun son tour, on pioche une carte-question. Celui qui trouve la réponse garde la carte sinon la carte est remise en jeu. Le gagnant est celui qui a le plus de carte.

	Pour le bilan
	Faire expliquer leur démarche et mémoriser ses additions (fiche mémoire).

	Remarques
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	1 –J’ai 5 cubes dans la boite, j’en ajoute 3. Combien y a-t-il de cubes dans la boite.



	2 –J’ai 10 cubes dans la boite, j’en ajoute. Maintenant j’ai 14 cubes dans ma boite. Combien en ai-je rajouté ?



	3 – J’ai 10 cubes dans la boite, j’en enlève 6. Combien m’en reste-t-il ?
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