	Séance n°: 2
	Séquence: Phase de démarrage
	Date: 

	
	Niveau: CE1 – CE2
	Durée:   1h


	Capacités: 
	Savoir compter jusqu’à 8.


	Formulations :
	

	Connaissances (savoirs)

	Lexique: 

Les chiffres de 1 à 8.
	Phonologie: 



	Grammaire: 


	Culture:

La graphie différente de certains chiffres.

	Matériel: 

Bâton de parole (baguette avec un bout normal et un autre décoré d’un pompon)
Flashcards des chiffres

Fiche des chiffres maquillés

Un sac de billes

Fiche du coloriage magique.

Etiquettes « retrouve ton partenaire »


	Phases
	Déroulement et différenciation
	Observations

	Rebrassage, mise en train
	Lucky Luke :
Refaire une partie pour remettre les chiffres en mémoire des élèves.

Show me :

Refaire une partie pour remettre les chiffres en mémoire des élèves.


	

	Pratique guidée, entraînement:

Du collectif vers l'individuel
	oral
	Le bâton de parole :
Pointer un enfant avec la baguette : si c’est l’extrémité avec le pompon, l’enfant parle à haute voix ; si c’est l’extrémité sans rien, l’enfant dit le chiffre dans sa tête. Pointer les élèves tour à tour en alternant la parole et l’absence de parole.

Jeu de Kim :

Disposer les cartes nombres au tableau. Faire fermer les yeux aux élèves et retirer une carte. Quand les élèves ouvrent les yeux, ils doivent dire quel chiffre a disparu.

Annonce le nombre deviné :

Dire aux élèves de se concentrer car on va faire de la transmission de pensée. Pour tester leur don, on pense à un nombre et l’élève qui le devine a des talents de médium.

Le flash :

Montrer rapidement un chiffre et les élèves donnent le chiffre vu.

	Faire attention à ne pas taire toujours les mêmes nombres. 

	Evaluation de la compréhension orale
	
	Les chiffres maquillés :

Distribuer la fiche des nombres maquillés. Demander quels sont les chiffres représentés.

· Profiter de ce moment pour parler de la différence de graphie entre nos 2 pays : le 7 anglais n’a pas de petite barre au milieu.

Demander aux élèves de colorier les chiffres selon la dictée (CD piste 12)

Script de la dictée :

7 is blue; 8 is green; 6 is orange; 2 is red.
Coloriage magique:

Distribuer le coloriage magique.

Les élèves doivent écrire dans les gouttes de gauche les nombres dictés. Puis ils colorient le dessin.

Nombres à dicter : 4, 3, 1 et 5.
	

	Appropriation individuelle ou Production autonome
	
	Le jeu du petit sac :
Mettre des billes dans un petit sac opaque (pas plus de 8). Faire plonger la main d’un élève dans le sac et le laisser dénombrer les billes. Vérifier en sortant les billes et en les comptant à voix haute avec les élèves.

Trouve ton partenaire :

 Distribuer des cartes avec 3 chiffres à chaque élève. Chaque enfant doit trouver celui qui a la même carte que lui en dictant les chiffres de sa carte un par un. Quand 2 élèves se sont trouvés, ils se mettent devant le tableau.

	Faire les doubles sur du papier de couleur pour ne faire lever que la moitié de la classe.

	Rituel de fin de séance
	
	Comptine :
Faire apprendre la comptine 1, 2, 3, 4 :

Mettre le CD piste 13. 

Paroles de la comptine :
1, 2, 3, 4

I can count up to 4.

5, 6, 7, 8

I can count up to 8.
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