Programmation maths : Classe de CM1 /
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Psriode ¢
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Additionner et soustraire 99.
Compterde 0,1 en 0,1 ; de 0,01en

0,01 ...

Compterde 0,5en0,5; de 0,05 en

0,05 ...

Estimer |'ordre de grandeur
d’addition ou soustraction de

décimaux.
Ajouter 0,9

Multiplier par 15.

Multiplier par 21 , 31.

Multiplier par 99.
Multiplier par 25

Multiplier par les multiples de 0, 1...
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La valeur des chiffres d’'un nombre
décimale. nombres décimaux.
Repérer et placer les décimaux sur une
droite graduée.

Comparer et ranger les décimaux.
Intercaler des décimaux entre 2 entiers
consécufifs.

Passer d'une écriture fractionnaire & une
écriture a virgule.

Les nombres jusqu’au milliard : nommer,
écrire, comparer, encadrer

O Les problémes &

Les points alignés : droites, segments,
milieu de segments.

Reconnaitre les droites perpendiculaires et
paralleles.

Les polygones et quadrilateres : carré,
rectangle, losange.

Connaitre et utiliser les unités de longueur.
Connaitre et utiliser les unités de masse.
Connaitre et utiliser les unités de
contenance.

La nature des triangles avec la regle et
I'équerre.

Tracer des droites perpendiculaires
Déplacements

Décrire une figure pour la reproduire

Axe de symétrie d'une figure.
Agrandir une figure.

Les mesures de durée : calculer une
durée.

Construire un losange

Réduire des figures.

Se repérer sur un plan

Identifier les solides.

Reconnaitre, décrire, nommer le cube et
le pavé.

D'apres « Maths + CM1 » chez Sed Editions.



