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Plateau de jeu sur lequel poser les cartes, coté image




Pusle danbnes
O&ject"{)d, :

v" Calculer en se reposant sur la structure du nombre : centaines, dizaines, unités
v" Connaitre la valeur positionnelle des chiffres dans le nombre

Regle dujeu :
Les éléves disposent d'un tas de cartes. Le chef de jeu pioche une carte et la présente au premier joueur. Le joueur calcule

en utilisant les centaines, les dizaines et les unités, mais sans poser l'opération. Si la réponse est correcte, il pose la carte
sur le puzzle. Les groupes se succédent jusqu’d finir le premier puzzle. Ils peuvent ensuite faire le deuxiéme puzzle.

NB : Si les 2 puzzles sont terminés avant la fin de la semaine, il est possible de réviser en utilisant l'un des puzzles du CEl.

Poun Cimpreadion dujew :

Imprimer les cartes en recto verso. Un jeu est valable pour un groupe de 3 a 4 éléves.

A quel moment [aine ce jeu ?

Lors de la révision de l'addition mentale, en période 1 du CE2






