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Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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Akli, prince du désert. 

Comment s’appellent les génies méchants 
du désert? 
  

   Relie les personnages à leur caractéristique : 

Qu’offre son père à Akli?  

Que demande le premier génie à Akli? 

Que fait le chameau pour pouvoir passer 
devant le génie méchant qui veut rire? 
 

Que fait le chameau devant le génie qui veut 
avoir peur? 
 

   Que veut faire Akli à la ville?   

Comment s’appelle le chameau à qui Akli 
s’adresse ? 
!

Qu’a promis Akli à Azumar pour qu’il le 
conduise à la ville? 
 

 Que demande le second génie du désert ? 
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De la bonne nourriture. 

Kel Essuf 

Azumar 

Akli 

Il demande une chanson.!

            Il demande à boire. 

Il demande à manger.!

!! 

 

!!!.!!!!!.!!!! 

chameau 

garçon 

génie 

       Azumar . !

   Chercher son père. 

Chercher son épée 

Acheter une épée 

Une selle rouge et or. 

Une selle blanche et brillante. 

Une selle d’argent. 

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

Une selle d’argent 

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

 

Kel Essuf!

Abdallâh!



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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Akli, prince du désert. 

Comment s’appellent les génies méchants 
du désert? 
  

   Relie les personnages à leur caractéristique : 

Qu’offre son père à Akli?  

Que demande le premier génie à Akli? 

Que fait le chameau pour pouvoir passer 
devant le génie méchant qui veut rire? 
 

Que fait le chameau devant le génie qui veut 
avoir peur? 
 

   Que veut faire Akli ?   

Comment s’appelle le chameau à qui Akli 
s’adresse ? 
!

Qu’a promis Akli à Azumar pour qu’il le 
conduise à la ville? 
 

 Que demande le second génie du désert ? 
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De la bonne nourriture. 

Kel Essuf 

Azumar 

Akli 

Il demande une chanson.!

            Il demande à boire. 

Il demande à manger.!

!! 

chameau 

garçon 

génie 

 Azumar !

   Chercher son père. 

Chercher son épée 

Acheter une épée 

Une selle rouge et or. 

Une selle blanche et brillante. 

Une selle d’argent. 

Une selle d’argent 

 

Kel Essuf!

Abdallâh!

 

Les génies s’appellent des Kel Essuf 

 

Il s’approche et lâche un pet bruyant comme 
un coup de fusil.!

 

Il veut rire.!

 

 Le chameau lui lèche les orteils. 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 M’Toto. 

   Qui refuse qu’elle aille à la rivière depuis 
des semaines? 
  

Pourquoi M’toto plonge dans l’eau ? 

Qu’a préparé la maman de M’Toto pour la 
fête de Kroko?  

Que fait M’Toto sur le chemin? 

Pourquoi Kroko ne mange-t-il pas M’Toto? 
 
 

Pourquoi Kroko accepte-t-il de suivre M’Toto 
dans son village? 
 

   Que souhaite M’Toto par dessus tout?   

Que doit promettre M’Toto à sa maman pour aller 
seule à la rivière? 

   Que se passe-t-il à leur arrivée? 
 

Qui sauve M’Toto de la noyade? 
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 Elle danse tout le long du chemin. 

Elle chante sa joie.!

Elle saute dans toutes les flaques. 

!! 

 

!!!.!!!!!.!!!! 

 De chanter pendant qu’elle lave son linge. 

De rester où elle à pied. 

De ne  pas se baigner et être prudente. 

Elle a préparé des beignets d’hibiscus. 

 

Elle a préparé des frites. 

!

Elle a préparé des lasagnes. 

!

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

!

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

!

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

!

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

!

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

 

 !!!.!!!!!.!!!! 

 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 M’Toto. 

   Qui refuse qu’elle aille à la rivière depuis 
des semaines? 
  

Pourquoi M’toto plonge dans l’eau ? 

Qu’a préparé la maman de M’Toto pour la 
fête de Kroko?  

Que fait M’Toto sur le chemin? 

Pourquoi Kroko ne mange-t-il pas M’Toto? 
 
 

Pourquoi Kroko accepte-t-il de suivre M’Toto 
dans son village? 
 

   Que souhaite M’Toto par dessus tout?   

Que doit promettre M’Toto à sa maman pour aller 
seule à la rivière? 

   Que se passe-t-il à leur arrivée? 
 

Qui sauve M’Toto de la noyade? 
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 Elle danse tout le long du chemin. 

Elle chante sa joie.!

Elle saute dans toutes les flaques. 

!! 

 De chanter pendant qu’elle lave son linge. 

De rester où elle à pied. 

De ne  pas se baigner et être prudente. 

Elle a préparé des beignets d’hibiscus. 

 

Elle a préparé des frites. 

!

Elle a préparé des lasagnes. 

!

 

 

C’est la maman de M’toto qui refuse. 

 

 Pour se faire des nouveaux amis. 

 

C’est Kroko le crocodile.!

 

Parce qu’il est végétarien et ne supporte pas 
la viande!

C’est la panique et une flèche est tirée sur 
Kroko. 

 

Aller laver le linge seule à la rivière. 

 Car un linge est tombé dans l’eau et elle veut 
le récupérer. 

!
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 ! Wagenia 

 

   Que va devoir faire Mopeta ? 

   Dessine une pirogue :  

Que lui dit son oncle en arrivant ? 

      Mopeta doit alors  

   Que fait l’oncle de Mopeta avec les autres 
pêcheurs ? 
 

   Qui sont les Wagenia ? 

   A quoi pense Mopeta après la proposition 
de sa tante ? 

   Que décide Mopeta après les excuses 
de Sokou ? 
 

   De quoi est accusé Mopeta ? 

10 

9 

1 

8 

7 

6 

4 

5 

2 

3 

D’aller se 
promener 

De rentrer chez lui 

!

De rester chez 
les Wagenia 

A  ceux qu’il va quitter 

A pêcher 

A jouer 

L’oncle et la tante de Mopeta 

Des poissons 

Les habitants du village de pêcheurs 

SLURP 

GLOUP 

MIAM 

Ils  !.!!!!!.!!!!!.!!!!!. 

!

 

!

Il va devoir !!.!!!!!.!!!!!.!!! 

!!.!!!!!.!!!!!.!!!!! 

Il lui souhaite .!!.!!!!!.!!!!!. 

!

Des pirogues 

Des lianes!

Des nasses 

Des hameçons 

Des portiques 

De s’être battu 

!

D’avoir volé 
des pirogues 

D’avoir volé 
des poissons 

Faire un tour de pirogue 

 Rendre le poisson 

Retourner chez sa mère 

   Comment s’appellent les cônes dans 
lesquels les poissons se font prendre ?  
           (3 réponses) 

Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
!!
! 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 

!

 ! Wagenia 

 

   Que va devoir faire Mopeta ? 

   Dessine une pirogue :  

Que lui dit son oncle en arrivant ? 

      Mopeta doit alors  

   Que fait l’oncle de Mopeta avec les 
autres pêcheurs ? 
 

   Qui sont les Wagenia ? 
 

   A quoi pense Mopeta après la proposition 
de sa tante ?  
       énorme ? 

   Que décider Mopeta après les excuses 
de Sokou ? 
 

   De quoi est accusé Mopeta? 
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D’aller se promener 

!

De rentrer chez lui 

!

De rester chez 
les Wagenia 

A ceux qu’il va quitter 

A pêcher 

A jouer 

L’oncle et la tante de Mopeta 

Des poissons 

Les habitants du village de pêcheurs 

Ils veillent la nuit pour guetter le voleur. 

!

 

 

!

Il va devoir quitter sa famille et habiter chez son 
oncle et sa tante pour les aider. 

!

Il lui souhaite la bienvenue. 

!!!.!!!!!.!!!!!.!!!!!. 

Des pirogues 

Des lianes 

Des nasses 

"#$!%&'#()*$!

Des portiques 

De s’être 
battu 

!

D’avoir volé 
des pirogues 

!

D’avoir 
volé des 
poissons 

Faire un tour de pirogue 

 Rendre le poisson 

Retourner chez sa mère 

   Comment s’appellent les cônes dans 
lesquels les poissons se font prendre ?  

!!
! 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 La première chasse. 

   Qui va partir pour sa première chasse? 
  

   Relie les personnages à leur caractéristique : 

Quel est l’étrange animal piquant que 
rencontrent les lions?  

Qui poursuit les impalas? 

A partir de quel âge les petits gnous 
peuvent-ils suivre les adultes? 
 

Les lions arrivent-ils à attraper une proie 
chaque jour ? 
 

Quel est le moment idéal pour partir à la 
chasse?   

Quels sont les animaux que les lions décident 
d’attaquer en s’approchant le plus près possible? 

Qu’est ce qu’est le Kilimandjaro? 
 

Pourquoi les lions et les léopards ont-ils du 
mal à attraper les impalas? 
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Une hyène. 

Deux guépards. 

Les trois lions. 
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zèbres!

lions 

impalas 

 antilopes 

Cousins 
du cheval 

lionne 

Des impalas.!

Un troupeau de zèbres 

La maman rhinocéros. 

Un porc-épic 

Un hérisson 

Un léopard. 
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Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 La première chasse. 

   Qui va partir pour sa première chasse? 
  

   Relie les personnages à leurs caractéristiques : 

Quel est l’étrange animal piquant que 
rencontrent les lions?  

Qui poursuit les impalas? 

A partir de quel âge les petits gnous 
peuvent-ils suivre les adultes? 
 

Les lions arrivent-ils à attraper une proie 
chaque jour ? 
 

Quel est le moment idéal pour partir à la 
chasse?   

Qu’est ce qu’est le Kilimandjaro? 
 

Pourquoi les lions et les léopards ont-ils du 
mal à attraper les impalas? 
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 Une hyène. 

Deux guépards. 

Les trois lions. 
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Ce sont les trois jeunes lions.!

zèbres!

lions 

impalas 

 antilopes 

Cousins 
du cheval 

lionne 
Un porc-épic 

Un hérisson 

Un léopard. 

N 
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Les impalas sont très rapides, ils sautent et 
galopent longtemps!

 

Dès leur naissance. 

!

C’est un volcan. 

!

 

Quand le soleil est bas dans le ciel et l’air 
est plus frais.!

Quels sont les animaux que les lions décident 
d’attaquer en s’approchant le plus près possible? 

Des impalas.!

Un troupeau de zèbres 

La maman rhinocéros. 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 Boubou chasseur de lion. 

   Qui est revenu au village? 
  

Pourquoi Komba mange-t-il le papa de Boubou? 
Que vont-ils manger pour fêter Boubou?  

Que décide le papa de Boubou? 

Que décide Boubou? 
 
 

Qu’accepte Boubou pour sauver son papa? 
 

   Quel est le prénom du petit garçon?   

Qu’a déjà tué le lion affamé ? 

Quelle idée a Boubou ? 
 

Que se passe –t-il au village? 
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!!!.!!!!!.!!!! 
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Du rôti  de lion aux groseilles. 

 Du rôti de lion aux chenilles. 

Du rôti  de lion aux gorilles 
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 !!!.!!!!!.!!!! 

 

 Il faut appeler le devin. 

Il faut chasser le lion. 

Il faut déménager. 

!! 

 Deux chasseurs et deux chèvres. 

!

Trois chasseurs imprudents et deux chèvres. 

Deux chasseurs imprudents et trois chèvres. 



Tu gagnes1 point par bonne réponse. Relis bien tes réponses. 
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 Boubou chasseur de lion. 

   Qui est revenu au village? 
  

Pourquoi Komba mange-t-il le papa de Boubou? 
Que vont-ils manger pour fêter Boubou?  

Que décide le papa de Boubou? 

Que décide Boubou? 
 
 

Qu’accepte Boubou pour sauver son papa? 
 

   Quel est le prénom du petit garçon?   

Qu’a déjà tué le lion affamé ? 

Quelle idée a Boubou ? 
 

Que se passe –t-il au village? 
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 Il faut appeler le devin. 

Il faut chasser le lion. 

Il faut déménager. 
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 Deux chasseurs et deux chèvres. 

!

Trois chasseurs imprudents et deux chèvres. 

Deux chasseurs imprudents et trois chèvres. 

Du rôti  de lion aux groseilles. 

 Du rôti de lion aux chenilles. 

Du rôti  de lion aux gorilles 

Il accepte de rentrer dans la gueule du lion.!
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Il décide d’aller sauver son papa.!

Il fait un feu dans le ventre du lion.!

Il s’appelle Boubou.!

 

 Parce qu’il est bien trop fort. 

 


