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Pour pouvoir réaliser des tracés avec soin et précision, on doit apprendre a utiliser la regle pour tracer des

lignes droites. @ @ @ ®
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Trace le camion en suivant les pointillés.
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Trace la maison en suivant les pointillés
.
’I” “4\.\ ,- --------------------- —\
T NI . \
- S~ 4 .
e S A
. -
______________ LY
© P WO e \
.
e O T T T T T T T T e e e e - - —— r—-—
- e T e e————— |
L . r 1
'© I - T @) ' ! ! '
. A 1 1 1 1
I’ i
e "\~ 1 b e e - - J 1
| |
s . | |
- .y 1 1 !
------- > A il | I
- ~
O L ~. O 1 I I 1
. N | I
rd -~ | 1
ra \‘ | | | |
R S " 1
-7 S 1 & 1
R S
———————————————————————————————————————— 'I
1 1 ~
@) i i © \ ~.
f f \ ~
1 1 \ ~
H H \ *
I I \ ~
1 1 b
[ R Looo, \ ™.
\ t \ -~
1 [ 1- .
1 I Y
v 1 A "‘,‘
1 [
1 1 1 ~

Trace en reliant les points.
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Pour pouvoir tracer avec soin et précision des formes géométriques, j'utilise la régle pour tracer des lignes
droites et brisées, ainsi que du papier quadrillé.

0 EICIEIORN
J Reproduit e dessin sur le guadrillage.
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( 2 ) Avec ta regle, trace les lignes des pécheurs, puis colorie le pécheur et sor-w\

poisson de la méme couleur.

( 3 ) Avec taregle, relie les points qui ont la méme forme. @ @ @ ®_\
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Avec ta regle, reproduit le dessin sur le quadrillage.

\

( 2 )ﬁ Avec ta regle, reproduit le dessin sur le quadrillage. @ @ @ ®-\
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iﬁ Avec ta regle, reproduit le dessin sur le guadrillage.
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