Les dizaines augmentent
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Les centdines augmentent

Régle du jeu:

Joueurs :de2 34

But du jeu : étre le premier a se débarrasser de toutes ses
cartes.

Déroulement : Un joueur distribue toutes les cartes-
nombres. Le joueur le plus jeune commence s'il peut poser
une de ses carte sur un nombre déja écrit. Ensuite, on

tourne dans le sens des aiguilles d’'une montre. Le joueur

suivant peut poser une carte sur un nombre déja écrit ou
alors a c6té de celle posée par un autre joueur. Pour
pouvoir jouer, il faut donc, soit avoir les nombres
correspondants aux cases roses ou alors le nombre qui est
a coté d’une carte déja posée.

Le premier a avoir posé toute ses cartes gagne.
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