
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

4 634    
 
 

3 934 
    4 064 

 
5 636 

 
 
    2 631 

La classe des mille augmente 

Les centaines dim
inuent 

Les dizaines augmentent 

Les unités  dim
inuent 

La classe des mille augmente 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 028     
 
 

Les centaines augmentent 

Le labyrinthe 

des classes 

Règle du jeu : 

Joueurs : de 2 à 4  

But du jeu : être le premier à se débarrasser de toutes ses 

cartes. 

Déroulement : Un joueur distribue toutes les cartes-

nombres. Le joueur le plus jeune commence s’il peut poser 

une de ses carte sur un  nombre  déjà écrit. Ensuite, on 

tourne dans le sens des aiguilles d’une montre. Le joueur 

suivant peut poser une carte sur un nombre déjà écrit ou 

alors à côté de celle posée par un autre joueur. Pour 

pouvoir jouer, il faut donc, soit avoir les nombres 

correspondants aux cases roses ou alors le nombre qui est 

à côté d’une carte déjà posée.  

Le premier à avoir posé toute ses cartes gagne.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 028 2 928 2 828 2 728 2 628 
2 629 2 6 30 2 631 3 631 4 631 
5 631 6 631 5 630 5 632 5 633 
5 634 5 635 5 636 6 634 4 634 
3 634 3 734 3 834 3 934 4 034 
4 024 4 044 4 054 4 064 

 


