


 

MESSAGE CODÉ

7.1.18.4.5.26..2.9.5.14..5.14..

13.5.13.15.9.18.5..12.5..3.8.9.6.6.18.5.

.17.21.1.20.18.5..!


9.12..22.15.21.19..19.5.18.22.9.18.1..

3.5.18.20.1.9.14.5.13.5.14.20..


16.15.21.18..12.1..19.21.9.20.5..

MESSAGE CODÉ

MESSAGE CODÉ MESSAGE CODÉ

7.1.18.4.5.26..2.9.5.14..5.14..

13.5.13.15.9.18.5..12.5..3.8.9.6.6.18.5.

.3.9.14.17..!


9.12..22.15.21.19..19.5.18.22.9.18.1..

3.5.18.20.1.9.14.5.13.5.14.20..


16.15.21.18..12.1..19.21.9.20.5..

7.1.18.4.5.26..2.9.5.14..5.14..

13.5.13.15.9.18.5..12.5..3.8.9.6.6.18.5.

.4.5.21.24..!


9.12..22.15.21.19..19.5.18.22.9.18.1..

3.5.18.20.1.9.14.5.13.5.14.20..


16.15.21.18..12.1..19.21.9.20.5..

7.1.18.4.5.26..2.9.5.14..5.14..

13.5.13.15.9.18.5..12.5..3.8.9.6.6.18.5.

19.9.24..!


9.12..22.15.21.19..19.5.18.22.9.18.1..

3.5.18.20.1.9.14.5.13.5.14.20..


16.15.21.18..12.1..19.21.9.20.5..



 

Pour connaitre le lieu où vous devez vous rendre ensuite, réalisez ces énigmes 
mathématiques et montrez vos réponses au maitre du jeu pour qu’il vous 
communique votre prochaine étape.

Pour connaitre le lieu où vous devez vous rendre ensuite, réalisez ces énigmes 
mathématiques et montrez vos réponses au maitre du jeu pour qu’il vous 
communique votre prochaine étape.



 

Pour connaitre le lieu où vous devez vous rendre ensuite, réalisez ces mots-mêlés 
et montrez-les au maitre du jeu pour qu’il vous communique votre prochaine étape.

Pour connaitre le lieu où vous devez vous rendre ensuite, réalisez ces mots-mêlés 
et montrez-les au maitre du jeu pour qu’il vous communique votre prochaine étape.



 

VOUS DEVEZ MAINTENANT VOUS RENDRE  À 
L’ENDROIT OÙ VOUS POUVEZ  

TROUVER LE MATÉRIEL DE SPORT.  

MESSAGE POUR LES GYMNASTES

MESSAGE POUR LES TENNISMEN

VOUS DEVEZ MAINTENANT VOUS RENDRE  À 
L’ENDROIT OÙ VOUS ALLEZ VOUS LAVEZ LES 

MAINS TOUS LES JOURS.  



 

MESSAGE POUR LES BASKETTEURS

MESSAGE POUR LES CYCLISTES

VOUS DEVEZ MAINTENANT VOUS RENDRE  
DANS LA SALLE OÙ VOUS PASSEZ LE PLUS DE 

TEMPS QUAND VOUS ÊTES À L’ÉCOLE.  

VOUS DEVEZ MAINTENANT VOUS RENDRE  À 
L’ENDROIT OÙ VA LE MAITRE QUAND IL EST 

REMPLACÉ POUR UNE DÉCHARGE.  



Vous avez besoin d’aide 
pour trouver le prochain 
lieu où vous devrez vous 

rendre ! 

En utilisant le matériel 
disponible, écrivez le 

message « SOS » de manière 
bien visible sur le sol du 

gymnase. 

Prenez en photo votre 
message et montrez la 
photo au maitre du jeu 
pour connaitre votre 

prochain lieu.


