Mystére sur le marche

un jeu sur la monnaie

niveau : CP

nombre de joueur : arelier individuel

objecl’if - calculer des sommes avec des piéce:
ainsi que des billets de 5€ er 10€

but du jeu : découvrir ['objet mystére du marchand

mcl‘érie| pour chaque série : (a ranger dans une pochette fransparente)

La planche du marchand

Les 7 carfes porfe-monnaie (entourées d'un élastique)

1 jetons

L enve|oppe réponse (I'enseignant peut aussi les garder sur son

bureau)

OoU

= |mprimer les portes monnaies el le marchand sur une page

'

coller la réponse au dos puis plastifier

- Des feurres effoqob|es

déroulement : L'éléve calcule la somme dans chaque porte-
monnaie. |l place un jeton sur les objels qui peuvent donc éfre
achelés. L 'objel restant est |'objet mystére.

| vérifie en découvrant ['objef mystére dans |'enveloppe

réponse.

Téléchargé gratuitement sur www.lilipomme.net



Mysi'ére sur le marché -
les fruits







Mysi'ére sur le marché -
les chaussures







Mysi'ére sur le marché -
les friandises







Mystére sur le marché -
les fournitures scolaires
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Mystére sur le marché -
les légumes







Mystére sur le marché -
les boissons










